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Rock me Amadeus!

Hier die gute Nachricht fiir alle Liebhaber klassischer
Musik: Anldflich des Mozart-Jahres lassen auch wir
uns nicht lumpen und bringen diesmal ein mehrseitiges
Special unter dem Motto ,,Was, wenn Mozart einen
Amiga gehabt hdtte?”. Und jetzt die nicht so gute
Nachricht: April, April — Amadeus ist uns vollkommen
schnurz, und ob er einen Amiga gehabt hat, erst recht!
Wer nun meint, daff wir es bei cinem derart bescheide-
nen Aprilscherz bewenden lassen, der kennt uns aber
schlecht: Einer leider vollig unbekannten Tradition
folgend, haben wir drei ,getiirkte” Tests zwanglos
itber das Heft verteilt, die ohne jeden Zweifel fiir
angemessene Erheiterung sorgen diirften. Damit es
zumindest fiir die Gliickspilze unter Euch dariiberhin-
aus noch etwas zu lachen gibt, ist die Aktion mit einem
Preisausschreiben gekoppelt. Wer unsere Mogel-
packungen erkennt (sollte nun echt nicht schwierig
sein...) und uns die entsprechenden Titel nennen
kann, ist bei der Verlosung von ein paar wirklich tollen
Gewinnen dabei. Mehr dariiber im Betriebsgeheimnis
— und das ist kein Aprilscherz!
Apropos gewinnen: Bekanntlich gehoren Wettbewerbe
in den unméoglichsten Erscheinungsformen zum Joker
wie eine Periicke zu Mozart, aber ab dieser Ausgabe
setzen wir sogar noch einen drauf. Mit dem ,Kicker
Cup“ haben wir ein_irres Postspiel fiir angehende
Fufballmanager ins Leben gerufen, das so unkompli-
ziert ist, daf wirklich jeder mitmachen kann und
trotzdem einen Heidenspafl hat! Dafs dabei auch
Monat fiir Monat ein paar hiibsche Preise unter’s
Managervolk gebracht werden, bedarf eigentlich kei-
ner Erwdhnung . . .
Und der Rest des Hefts? Nun, der ist so aktuell,
bunt, spannend, genial, unterhaltsam und infor-
mativ wie immer. Ein wahrer Geniestreich halt,
mindestens so beeindruckend wie alle Kom-
positionen dieses Herrn Mozart zusammen
(wo bleibt eigentlich das Joker-Jahr?). Ob
das jetzt auch wieder ein Aprilscherz ist,
findet Ihr am besten beim-Lesen

heraus — und dabei wiinsche ich

FEuch wie immer tonnenweise
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Euer Wolfgang 4 J

Amadeus Michael
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Ohne Sport gibt’'s Mord! Um
das zu vermeiden, solltet Ihr
Euch mal die Tests zu ,,Ski or
Die“ und ,Super Monaco
GP* reinziehen. Abfahrt und
volle Fahrt auf den

Seiten 32 und 61
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Harte Action & heifie Grafik
— das war schon immer eine
vielversprechende Kombina-
tion! Wir haben Euch diesmal
zwei Games anzubieten, die
sehr viel versprechen, aber
noch mehr halten: ,SWIV®
und ,,Chuck Rock“. Von der
Zukunft in die Steinzeit auf
den

Seiten 16 und 41

Strategen kommen in diesem
Heft wirklich voll auf ihre
Kosten: Satte fiinf Konfliktsi-
mulationen sind diesmal ver-
treten! Zum Aufwirmen
empfehlen wir einen Blick auf
» NAM® und ,,UMS II%; zu
finden auf den

Seiten 18 und 44

Und wieder jede Menge Neu-
heiten: Postspielvergniigen
mit dem ,Kicker-Cup®, ein
iibersichtlicher ,Know How
Index“ und das ,,Up & Down*
endlich in Farbe! Nachzuprii-
fen auf den

Seiten 60, 96 und 98




Frisch von der Kinoleinwand
auf den Monitor: Martys
letzte Zeitreise in ,Back to
the Future III* und die Inva-
sion der Killer-Spinnen mit
w»Arachnophobia® - einmal
als fixfertiger Exklusiv-Test,
einmal als fixes Exklusiv-
Preview! Movietime auf den
Seiten 10 und 14

Im User-Club haben wir (un-
ter anderem) ein besonderes
Schmankerl fiir Euch: Mit
der ,Bodega Bay Erweite-
rungskonsole® macht Thr aus
Eurem 500er einen vollwerti-
gen Amiga 2000! Aufsteiger
treffen sich auf

Seite 103

Alles schon und gut, aber was
gibt’s zu gewinnen? Massen-
haft!!! Beispielsweise bei un-
serem witzigen ,Aprilscherz-
Riitsel” oder den , Electronic
Arts Winterspielen“. Preise
ohne Ende auf den

Seiten 6 und 86

Darauf haben wir lange war-
ten miissen: Eines der besten
Computerspiele aller Zeiten
liegt endlich auch in der Ami-
gaversion vor! Die Rede ist
natiirlich von ,Railroad Ty-
coon“ - wer mitreden will,
heizt den Kessel an und
dampft auf die

Seiten 62/63

: ':; Games im Test

. Abenteuer

. Antares
. Bane of Cosmic Forge
. Cybercon I1I
| Heart of the Dragon
Jonathan
. Larry VI
. Projekt Prometheus

- Action
Back to the Future II1
. Crime Wave
. Hunt for Red October
Insects in Space
. Orbit 2000
Pork’s Blood
- SWIV
| Warlock - The Avenger

. Geschicklichkeit

. Chuck Rock

~ Little Puff in

| Dragonland
Locomotion
Lupo Alberto

. Spaceball

.| Tecnoball

. Simulation
Ancient Battles
| Genghis Khan
. 'NAM
. Railroad Tycoon
| UMSII

.~ Warlords

Fiir Abenteurer kommt’s in
néchster Zeit besonders dick:
Entweder mit dem aufwendi-
gen Grafik-Artventure ,Jo-
nathan®“, dem umfangreichen
Rollenspiel ,Antares* oder
als komplexes Vektor-Game
mit ,,Cybercon III“. Horror,
fremde Welten und fiese Ro-
boter erwarten Euch auf den
Seiten 12/13, 30/31

und 50/51

. Sport
| Ski or Die
| Super Grand Prix
- Super Monaco GP

| Strategie
| Backgammon
1 Cybexion

- Revelation!
~ Think Twice
| Swap

~ Verschiedenes
~ | Compilations

|| Fruit Machine

| PD-Games

| Workbench




ABSOLUTE KATASTROPHEN
ZUM VERGESSEN

NIX BESONDERES

IN ORDNUNG

00% - 19%)= 3
(20% - 39%)= 3
(40% - 59%) = 8
(60% - 79%) = 12

VERSANDSERVICE SCHNEIDER & HAMANN
Reichsstr. 50_ /1000 Berlin 19/ Tel. (030) 3043156

Amiga Software
A 10 Tank Killer .
Apprentice dt
Awesome mi
BAT dt.
Battlestorm dt.
Betrayal dt.*

Big Business dt.
Billy the Kid dt.
Buck Rogers
Cadaver di.

Curse of the Azure Bonds
Dragon Breed df

Dragon Wars df
Dragonflight dt.
Drakkhen dt .

Duck Tales dt.

Elviradl. (1M
Exterminator .

Eye of the Beholder”
F-16 Falcon dt.

F-19 Steaith Fighter dt.
Fate-Gales 10 Dawn dt.*

First Year 1 (Sammiung) .

Greal Courts 2 dl.
Gunboat di.

Highlights [bammlung)
Immortal dt. (1 MB) .

ingiana Jones Adv. di. .

Insects in Space dt. .
Invest dt

Versandkostenfrei
fur Selbstabholer
nur nach Vereinbarung

James Pond dt.
Kick Off 2 dt.
Killing Game Sho:

Legenu of Fael

Leisure Suit Larry 3 " ME} BQ

Lemmings

Loom dt

Loopz

Lotus E

M.UDS5. dt.

M1 Tank Plato
Maniac Mansion dt
Maupiti Island dt
Milestones {Sam

Murder dt. .
Nightshift dt.

ps Up
Dperahun Slea\m ot
Pang dt.

0 Panza Kick Boxing .

GRATIS

UBERRASCHUNG
liegt jeder
Bestellung bei
vom 01.04.-10.05.91

TOP TEN

1. Monkey Island (-}

2. Gadaver (1)

3. Kick Off 2 (3)

4. Wrath of t. Demon (-)

5. Pirates (5)

6. Powermonger (2)

7. Loom (6)

8. Elvira (10)

9. F-16 Falcom (-)
10. Lemmings (-)

Piraies di.

Platinum dt ISamqung;
Plotting dt.

Populous dat

Ports of Call dt. .
Pawermonger dt.
Prehistoric Thale dt.

Secrel of Monkey Isl. di.* .

oy Shulfle dt. .

Sim City dt.

Spindizzy Worlds dt. .
Stadt der Lowen di. .
Stratego dt. .. ..

Wheels of Fire (Sammlung)
Wrath of the Deman di.
X-Copy incl. Hargware .
Z-out dt. .
Zak McKrakken dt . 6990

M
RESTPOSTEN solange Vorrat je 19,90

DM

Advanced Fruit Machine - Backlash -
Casino Royal - Cruncher Factory - EIf
- lce Hockey - Impact - Jump Jet -
Macn 3 - Passing Shot - Pro Tennis
Simulator - Rampage - Secands Out -
Sidewinder - Steigar - Sword & the
Rose - Vectorball - Way of the Little
Dragon - Zork 1
RESTPOSTEN solange Vorrat je 29,90
Baal - Bad Company - Blue Angel 69 -
Crazy Cars - Dan Dare 3 - Dark
Century - Dragonspirit - Double Dra-
gon - Eye of Horus - Fast Food -
Fantasy World Dizzy - Fire & Forget -
Gauntlet 2 - Gridiron - Knight Force -
Krypton Egg - Limes & Nap - Night-
dawn - Offshore Warr. - Piperider -
Roller Goaster Rumbler - Rallin Thun-
der - Roulette Royal - Silkworm -
Sonic Boom - Slabs - Savage - Star-
ray - Spy vs Spy 1/2/3 - Titan - Titano
- Time - Wipe Out - Xenon - Xenopho-
be - Yolanda
RESTPOSTEN solange Vorrat je 39,90
Archipelagos - Ballistix - Biood Money
- Black Shadow - Black Tiger - Blue
Angels - Championship Golf - Chariot
of Wrath - Cloud Kingdoms - Conti-
nental Circus - Dynastiy Wars - Evil
Garden - Infestation - Harrier Combat
- Mega Pack 2 (Samml.) - Quest for
the Timebird - Sideshow - Rainbow
Warrior - Return to Atlantis - Star-
trash - Triad 2 (Samml.) - Warhead

Gratis-Zugabe
Ein Game nach unserer Wahl
beim Kauf von 10 verschie-
denen Titeln vom 1. 4.-10.5. 91

0
RESTPOSTEN solange Vorrat je 49,90

All time Favourite (Samml.) - Flight
Com. (Samml.) - Guild of Thieves -
Intern. Soccer - Pipemania - Shogun -
Space Ace - Venus - Ultima 3 -
Waterloo - Xenon 2 - Zoom - Paper-
boy - Powerpack [Samml.} Mortville

50 Speichererweiterung AS00 au!;gl;n

intern. incl, Uhr

VERTRAUEN zahlt sich aus!
Restpostenpaket 1

10 verschiedene Original- Games
nach unserer Wahi

Achtung: Versand nur noch im Sicherheitskarton - Vorkasse + 5.50 DM/ Ausland nur Vorkasse + 10,00 OM
Machnahme + 7,50 DM - Freisllste gegen 1 DM in Briefmarken - wird bei Kauf verrechnet - System angeben!

di = deutsche Anleitung

= bel Druck noch nicht lieferbar

Irrtum & Preisanderung vorbehalten

ERSTE SAHNE

HIT-AUSBEUTE

Titel

Adv. Tactical Fighter |1
Badlands

Battle Command
Battlestorm

Betrayal

Big Business

Billy the Kid

Buck Rogers - Deutsch
Cadaver

Car-Vup

Challengers

Chase H.0.

Chess Simulation
Dinowars

Dragon Breed

Duck Tales

Elvira

Epyx Sporting Gold
F-16 Falcon Miss, Disk Il
F-19 Stealth Fighter
Geisha

(80% -100%) = 8

6

Zillesoft

Preis

68,90
56,90
68,90
66,90
78,90
58,90
68,90
98,90
68,90
68,90
78,90
63,90
66,90
58,90
68,90
68,90
73,90
63.00
58,90
78,90
68,90

Titel

Greal Courts 2
Hard Drivin 1l
Invest

Ishido

James Pond
Lemmings
Loopz

Lords of Doom

Lotus Esprit Turbo Chall.

M.U.DS.

M1 Tank Platoon
Masterblazer
Might and Magic Il
On the Road
Operation Stealth
Pang

Panza Kick Boxing
Paradraid 90

Pool of Radiance (1 MB)
Powermaonger
Powerpack

Preis
68,90
68,90
64,90
68,90
68,90
63,90
58,90
68,90
68,90
68,90
78,90
78,90
78,90
68,90
68,90
68,90
78,90
68,90
68,90
78,90
68,90

Titel

Puzznik

Red Storm Rising

Rick Dangerous 2

Rogue Troaper

Secr. of Monkey Isl. dt.!

Sim City

Simulera

Speedball Il

Spindizzy Worlds

Super Skweek

Team Suzuki

Team Yankee

The Immortal (1 MB)

Tower Fra

Transworld

Ultima V .
Wonderland (1MB 0d.512K) 76,90
Z-0ut

X-Copy, incl. Hardw. 63,00
Ami RAM-+Uhr-+Dragons Lair 226,00
Ami RAM-+-Dungeon Master 211,60

NEU ! CHANNEL VIDEODAT Decoder VD 2000 - fiir Amiga DM 359,-

Daten aus dem Fernsehen fir Ihren Amiga (PC, Atari ST). Laden Sie Shareware,
Computergrafiken, Demos (Anwender- und Spielesoftware), Bérsen-, Zeitungsnachrichten,
aktuelle Angebote direkt aus dem TV in Ihr Computersystem. Die Daten werden iber ,PRO 7*
ausgestrahlt. Nihere Informationen gegen Einsendung von DM 2,- in Briefmarken.

Suchen Sie Game-Boy-Spiele? Kein Problem. Wir haben derzeitig 50 verschiedene Spiele auf
Lager, weitere 40-50 Ankindigungen werden erwartet. Hier einige Beispiele:

King of Zoo DM 48,95

Batman
Ishido

DM 72,95
DM 44,95

Ninja Boy

DM 63,95

Nemesis
Tennis

DM 63,95
DM 44,95

Einige Titel waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Sie kénnen sich die
neuesten Titel jedoch reservieren lassen. Auslieferung erfolgt nach Bestell-
Datum. Fordern Sie noch heute unsere kostenlose Preisliste Ami an! Versand per
NN + 8,- oder Vorkasse + 5,- auf unser Konto PGAmt Essen, 402835-433. Ab
DM 150,- Bestellwert versandkostenfrei. Kein Ladenverkauf, nur Versand!
24-Std -Bestellannahme (Anrufbeantworter) 0 28 43 /801 87 - FAX02841 /22778

Norbert Zielinski

Alpener Str. 67a, 4134 Rheinberg 1




Messezeii-

Erinnert Thr Euch noch? Vor
zwei, drei Jahren gab’s auch
schon Amiga-Messen - in
Amerika. Wer heuer hinge-
gen sidmtliche ,amigahalti-
gen“ Veranstaltungen in der
niheren Umgebung besuchen
will, der legt sich am besten
gleich ein Jahresticket der
Bundeshahn zu!

Damit Thr bei dem Messe-
rummel den Uberblick nicht
verliert, haben wir Euch hier
mal die wichtigsten Termine
aufgelistet:

Vom 25. bis 28. April findet
die Amiga 91 Berlinaufdem
Messegelande der AMK statt
(am 25. nur fir Fachbe-
sucher!). Der Wiener Messe-
palast o6ffnet dann vom
10. bis 13. Oktober seine
Tore fiir die Amiga World.
Voraussichtlich in der Zeit
vom 31. Oktober bis zum
3. November gibt’s auch
wieder eine Amiga ‘91 in
Koéln (der Termin konnte
sich aber eventuell ver-
schieben). SchlieBlich und
endlich noch die Hobby +
Electronik in Stuttgart: Vom
7. bis 10. November wird es
dort unter anderem auch fiir
Amiga-Freaks einiges Inter-
essantes zu sehen geben. Na,
dann verlauft Euch mal

nicht auf diesen vielen Mes-
sen... E

i

Spatrollter...

...doch er rollt! Gemeint ist
»Rolling Ronny“, den wir
schon im Februarheft gete-
stet haben, der aber immer
noch nicht in den Geschiiften
aufgetaucht ist. Und ein bif-
chen wird’s wohl auch noch
dauern.

Des Ritsels Losung: Her-
steller Starbyte hat sich ent-
schlossen, das Spiel noch
um einige Level zu erweitern
und es dann fiir mehrere
Systeme  (mdglicherweise
auch Konsolen) gleichzeitig
herauszubringen. Tja, und
das braucht halt seine Zeit!
Aber so gegen Ende Septem-
ber soll’s dann wirklich so-
weit sein — hoffen wir das
Beste!

Byte-Brotchen

Habt Ihr den Artikel ,,Quo
vadis 64 im letzten Heft
gelesen? Nun, anscheinend
haben das sogar eine ganze
Menge Leute getan — und sich
gefragt, was es denn wohl mit
den dort erwiihnten Cartrid-
ges fiir den guten alten ,,Brot-
kasten® auf sich hat.

Genauer gesagt, sie haben
uns danach gefragt. Deshalb

zeigen wir Euch hier mal ein
V3 ¥ &

Zugabe

Preisausschreiben sind im
Joker eine Selbstverstind-
lichkeit, daB die Gewinner
anschliefend ihre Preise auch
kriegen (gelegentlich zwar
mit etwas - Verspitung...),
sowieso. Aber daB sie sogar
mehr bekommen, als sie
gewonnen haben, ist schon
nicht mehr ganz so selbstver-
stiindlich!

So geschehen bei unserem
LSilvesterfeuerwerk™: Ei-
gentlich wollte der HAMO-
Versand nur je drei ,, Power-
monger”, ,M1 Tank Pla-
toon* und ,Buck Rogers*®
spendieren. Was dann tat-
sachlich bei uns eintrudelte,
waren drei riesige ,,Power-
monger Power Packs® mit
Spiel, T-Shirt, Poster und
Button, sowie eine dhnliche
Ausstattung zu den anderen
Games! Soviel GroBzigig-
keit mufl auch mal lobend
erwidhnt werden, oder? Da
koénnten sich die Veranstal-
ter des Samstaglottos noch
eine Scheibe abschneiden . . .

paar von den Dingern, da-
mit Thr auch sehen kénnt,
dall die Teile gar nicht so
ohne sind. Uber mangelnde
Aktualitdat kann man dabei
jedenfalls nicht meckern —
abgebildet sind Module von
Ocean, und zwar ,Shadow
of the Beast“, ,Robocop 2
und ,,Chase H.Q. II". Aber
deswegen miillt Ihr natiir-
lich Euren. Amiga nicht
gleich wegschmeilien, der
kann schliefflich auch ohne
Cartridges noch um einiges



Dieses Game wird uns in die
wundervolle Welt des Jah-
res 2061 entfithren: Krimi-
nelle Gangs beherrschen das
Geschehen, deren Metho-
den von Tag zu Tag riick-
sichtsloser werden. Nur die
bestausgebildetsten Polizi-
sten, die auch stdndig weiter

Unter Palace’ Fittichen ar-
beitet derzeit die franzosi-
sche Spieleschmiede Silma-
rils (,Colorado®) an ihrem
neuen Projekt. Es soll eine
Mischung aus Strategie- und
Rollenspiel werden, die in
einer 3D-Abenteuerwelt an-
gesiedelt ist.

Die vier magischen Kristalle
von Arborea, die ihrem Be-
sitzer unvorstellbare Macht
verleihen, sind tragischer-

-

im Trainingskomplex iiben,
haben tiberhaupt eine Chan-
ce, es mit den Ganoven auf-
zunehmen. ..

Complex ist ein comicartig
aufgemachtes  Ballerspiel
mit vielen, vielen Plattfor-
men. Die fiinf riesigen Level
sind grafisch sehr abwechs-
lungsreich gestaltet, einer
spielt beispielsweise vor dem
Hintergrund einer Indu-
strieregion mit zahlreichen

weise verschwunden. Der
bitterbose Finsterling Mar-
goth interessiert sich sehr
fiir die Klunker, denn mit
ihrer Hilfe kénnte er endlich
Tod und Verderben iiber das
Land bringen! Damit sein
Herzenswunsch nicht in Er-
fiilllung geht, macht sich der
Spieler in der Rolle des Prin-
zen Jarel zusammen mit
sechs Helfern auf die Suche
nach den Steinchen.

Wie bei Rollenspielen so iib-
lich, wird die Gruppe des
ofteren angegriffen und
mull sich mit Schwertern
und Zauberspriichen zur
Wehr setzen. Wesentlich

= wea S B S WO B e

Rohren und Maschinen, ein
anderer inmitten einer idyl-
lischen Blumenlandschaft.
Gegnermafig wird ein bun-
tes Panoptikum von Skin-
heads, gemeinen Gangstern,
mutierten Schildkréten und
anderen Monstern aufgebo-
ten. Der Held kdmpft sich
kletternd, hiippfend und han-
gelnd durch die verschiede-
nen Szenerien und schief3t
dabei auf alles, was sich be-

aufregender ist da schon,
daBl die Welt von Arborea
laut Silmarils aus 16.000 bis
20.000 Orten bestehen soll,
die sich zudem auch noch
aus verschiedenen Blickwin-
keln betrachten lassen!
AuBerdem kriegt man hier
nicht blofl einen kleinen
Bildausschnitt in einem
Grafikfenster serviert, son-
dern bekommt ein riesiges
Bild zu sehen.

Zur Auflockerung wurden
zwei zusatzliche Sequenzen
in das Spiel integriert: So-
bald die Helden in einen
Kampf geraten, wird der
Screen umgeschaltet, und

wegt — ausgenommen kleine
Maidchen, Fensterputzer
und Frauen mit Einkaufs-
wagen, denn wer sich bei
Complex an unschuldigen
Biirgern vergreift, kriegt
Punkte abgezogen! Auler
diesem lobenswerten Featu-
re gibt’s hier noch was Posi-
tives zu vermelden: Erschei-
nen wird das Spiel wahr-
scheinlich bereits im August
91.

man muf seine Figuren auf
einem  schachbrettartigen
Feld bewegen. Die zweite
Sequenz wird aktiviert,
wenn man die Eigenschaften
eines Charakters verbessern
will; dann lduft ein Quiz ab,
in dem Fragen aus dem Fan-
tasybereich beantwortet
werden sollen. Wer wvor-
sichtshalber seine diesbe-
ziiglichen Kenntnisse vorher
nochmal auffrischen will
(vielleicht mit Tolkiens Bii-
chern?), sollte sich beeilen:
Das Game kommt angeb-
lich bereits in allernédchster
Zukunft heraus, moglicher-
weise schon im April.




(widerwartigen und sehAr ge- Belieben aufsuchen - das
fahrlichen) Planetenbewoh- Problem ist vielmehr, daB
ner sofort ausgeniitzt und man eigentlich an -zig Orten
sind in die Station einge- zugleich sein miifite! Die
Dieses Shoot ’em up soll drungen. Wer darf jetzt Eindringlinge kiimmern sich
dem Spieler nicht nur wohl die ansissigen Arbeit- némlich herzlich wenig dar-
schnelle Reaktionen, sondern nehmer vor dem Untergang um, ob der Spieler zufillig
auch strategisches Denkver- bewahren? Na? Genau! gerade in der Nihe ist, sie
mogen abverlangen: Durch Im Gegensatz zu den mei- richten einfach iiberall Zerr-
ein Erdbeben auf dem sten Ballerspielen mul man stérungen an. Es bleibt also
Planeten ,Genaro 5“ sind die Level hier nicht hinter- nichts anderes iibrig, als im-
Risse in den Wianden der einander abspulen, sondern mer schnell dorthin zu flit-
ortlichen Forschungsstation kann die Raumsektoren der zen, wo die Situation gerade
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Extrawaffen wird es natiir-
lich in reicher Auswahl
geben, zusitzlich kann man
die Verteidigungsanlagen
der Station aktivieren. Die
Raumsektoren verfiigen al-
lesamt iiber feinstes Zwei-
Wege-Parallax-Scrolling,
die Grafiken hat Jo Walker
verbrochen, der auch ,Bar-
barian II* illustriert hat.
Voraussichtlicher Erschei-
nungstermin des Spiels: Sep-

entstanden. Das haben die Forschungsstation ganznach am brenzliﬁsten ISte tember *91.

Welt, der unser Universum Das Ganze wird ein Text/
erobern mochte. Dazu zau- Grafikadventure im klassi-
bert er ein riesiges Loch in schen Sinn: Man sieht sei-
den Sternenhimmel, das der tenweise (englischen) Text,
Spieler natiirlich wieder dann folgt wieder ein Bild
Auch wenn Demoniak bei schlieBen muf. Zum Loch- usw.. Die Eingaben erfolgen
uns heute das SchluBlicht schlieBen braucht man eine per Tastatur, wobei der Par-
bildet, fiir Palace ist es ein magische Bombe, die dum- ser so gut sein soll, dal er
Anfang, und zwar der neuen - merweise in drei Teile zer- beinahe alles versteht, was
Adventure-Reihe ,Pure Fic- sprungen ist,- die jetzt ir- man ihm sagt. Es gibt insge-
tion“. Demoniak ist ein B6- gendwo verstreut herumlie- samt 50 Charaktere (!), in
sewicht aus einer fernen gen. deren Rolle man wihrend

des Spiels schliipfen kann
und muB. Die Handlung er-
lebt man dann jeweils aus
der Sicht des gerade ausge-
wihlten Charakters. Und
schlieBlich noch die letzte
gute Nachricht des Tages:
Auch dieses Game soll
schon innerhalb der nich-
sten zwei, drei Stunden er-
scheinen! (C. Borgmeier)



Auch wenn so mancher sich vor ihnen ekelt, im Grunde genommen sind die meisten Spinnen

vollig harmlos. Aber eben nicht alle-vor allem dann nicht,wenn Steven Spielberg sie auf die

Wer den gleichnamigen Erfolgsfilm
gesehen hat, dem diirfte seither beim
bloBen Anblick dieser Tierchen schon
der Angstschweill auf der Stirn stehen:
Auf der Kinoleinwand iiberfallen die
Biester namlich ganze Stidte und kil-
len die hilflosen Einwohner gleich
scharenweise. Disney Software (,,Dick
Tracy“, .Dpck Tales®) hat sich der
Gliederfuller angenommen  und

schickt das Getier jetzt in einem Ac-

tiongame auf den Screen. ..

Zu Anfang jedes Levels ist ein Stadt-
plan zu sehen, auf dem der Spieler sein
Auto zum Einsatzort steuert. Dann
wechselt das Szenario, und man findet

sich in dem jeweiligen Wohnhaus,
Schulgebdude oder Lagerschuppen
wieder. Die Gebdude haben in der
Regel mehrere Stockwerke, manche
sind dariiberhinaus auch noch unter-
kellert. Im Inneren kreuchen und fleu-
chen jedenfalls iiberall Spinnen her-
um, von denen einige nahezu unge-
fahrlich sind (erst nach drei Beriithrun-
gen ist der Held tot), wogegen bei
anderen bereits ein Bif} geniigt, um die
Kammerjagermission vorzeitig zu be-
enden. Kinobesucher ahnen sicher

schon, dall es sich bei der letzteren
Sorte nur um die hochgiftigen Amazo-
nas-Krabbler handeln kann, denn die

Menschheit losgelassen hat!

haben schliefilich diese verhingnisvol-
le Entwicklung tiberhaupt erst ausge-
lost. Daher miissen in jeder Stadt
samtliche siidamerikanischen Spinnen
vernichtet werden, erst dann ist der
entsprechende Spielabschnitt gemei-
stert. E
Selbstverstindlich steht unser Kam-
merjager seinen bissigen Gegnern
nicht wehrlos gegeniiber, er hat sogar
eine ganze Reihe von Geritschaften
zur Verfiigung, die ihm bei der Bewil-
tigung seiner verantwortungsvollen
Aufgabe helfen: Im einfachsten Fall
verspritht man schlichtes Insekten-
spray, um seine Feinde in den Spin-
nenhimmel zu schicken; bei besonders
vielen Untieren in einem Raum lohnt
sich auch schon mal der Einsatz einer
kleinen Bombe; last not least kann
man mit (vorher eingesammelten)
Streichhélzern ein wirmendes Feuer-
chen entfachen, um die Biester damit
abzufackeln. Zur Grundausstattung
gehort schlieBlich noch ein chicer
HighTech-Apparat, der zum Aufspii-
ren der liebenswerten Tiere dient.
Soweit man es bis jetzt beurteilen
kann, macht Arachnophobia einen
recht ansprechenden Eindruck, beson-
ders die Grafiken lassen auf einiges
hoffen. Ob das Game auch vom Spie-
lerischen her iiberzeugen kann, wer-
den wir Anfang Mai erfahren, dann
soll es ndmlich auf den Markt kom-
men. Vorausgesetzt, die Programmie-
rer werden zwischenzeitlich nicht von
ihren eigenen Spinnen verspeist. . .
(C. Borgmeier)
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Jonathan ist

Der Amiga Joker meint:
Computer-Enter-

tainment der Spitzenklasse!

&t

Fast eineinhalb Jahre muflliten die Freunde anspruchsvoller
Computer-Unterhaltung auf den Nachfolger zu ,Stadt der
Lowen“ warten. Aber manchmal zahlt sich Geduld eben ag,us./
Das neueste , Artventure” aus deutschen Landen

ist eine Klasse fiir sich!

Im Jahre 1988 machte sich eine kleine
aber feine Truppe namens PM-Enter-
tainment auf, die Amiga-Welt zu er-
obern. Was mit ,Holiday Maker" be-
gann, steigerte sich tiber das Asien-
Adventure ,Stadt der Lowen™ zu ei-
nem vorldufigen, aber furiosen Héhe-
punkt: Mit Jonathan haben die Man-
nen um den Autor und Grafiker Chris
Folding-Hornschuh  ein  typisches
~Noch-Game" abgeliefert — noch scho-
ner, noch umfangreicher und vor allem
noch spielbarer! Gesteuert wird wie eh
und je iiber ein ausgefeiltes Maus/
Icon-System, aber man hat sich di{
Kritik an den Vorgéngern zu Herze

genommen und diesmal ein Abemeué
auf die Beine gestellt, das sich /in
Sachen Komplexitat vor einem Ad-
venture mit Parser keinesfalls mehr zu
verstecken braucht. Und damitaugh ja
keine Milverstindnisse aufkommen,
horen die Jungs fortan nicht meﬁr auf
PM-Entertainment, sondern l_abcn

.. Blencty dem llasser in
Lotrdes, in day die Fi-
E gen shre gebrechiichen
; Glieger tauchen. . Wenn
B . oin Teotel einen Kiirper
' hedrte, Wire e die es-

o

sich den bezichungsreichen Namen
~Phoenics™ verpalit. ..

Auch bei
Schritt w,

Szenario ist man einen
itergegangen: Handelten die
Werke noch vor vergleichs-
.normalen® Kulissen wie der
oder Singapore, so spielt Jona-
in einer weitaus exotischeren
Umgebung - eciner siiddeutschen

leinstadt namens Kronstadt! Ex-
otisch nicht nur deshalb, weil das
Ortchen unschwer als Memmingen
(die Heimat der Programmierer) zu
identifizieren ist, sondern natiirlich
vor allem, weil eine bose Macht aus
ferner Vergangenheit die Menschen
dort in ihren Bann geschlagen hat. Ein
unbescholtener Lehrer vergeht sich an
einer Schiilerin und versucht sie zu
toten, Finanzbeamte kimpfen Seite an
Seite mit einer Rockerbande gegen die
Polizei, und der Rest der Einheimi-
schen begeht Selbstmord oder leidet

zumindest unter furchtbaren Kopf-
schmerzen. Der einzige, der das Stadt-
chen (und in weiterer Folge natiirlich
die Welt) vor dem Untergang bewah-
ren kann, ist Jonathan - ein junger
Mann, der seit seinem 15ten Lebens-
jahr im Rollstuhl sitzt. Der arme Ke l/
wird von visiondren Alptréium;n/é-
plagt, die recht drastisch verdeutli-
chen, dal} ihm 1n dieser Tragédie eine
ganz besondere Rolle zufdlt. Aber mit
Hilfe seiner Freunde, eiries Zauberbu-
ches, zehn Tagen Zeit und einem ge-
witzten Zocker vor’dem Monitor wird
sich das Schlimifiste wohl vermeiden
lassen...
Im Gegensatz zu vielen anderen Ad-
ventures Kann der Spieler hier kaum
jemals / hiingenbleiben* und steht
auch Micht standig unter Zugzwang:
Story entwickelt sich praktisch
nz von selbst, allerdings je nach den
eingegebenen Aktionen immer etwas
anders. Auf einem wahrlich reichhalti-
gen Icon-Screen werden sowohl der
Titelheld, als auch seine bis zu 12
Freunde befehligt. Jonathans Kumpel
fithren dabei ihr cigenes Leben und
befinden sich meist an ganz verschie-
denen Ortlichkeiten — alleine in Kron-
stadt sind das schon 30, in der ndheren
Umgebung kommen nochmal 20 wei-
tere dazu. Um die Clique zu erreichen,
kann man telefonicren (iiber200 akti-
ve Telefonnummern!); um sich iiber
den aktuellen Stand der Dinge zu
informieren; ist es nitzlich, in die
Zeitung oder den Fernseher zu
gucken. Natiirlich werden auch hier
verschiedene Dinge untersucht, geoff-
net, gesammelt oder angewendet, aber
wer den finalen Showdown mit dem
Basen siegreich tiberstehen will, muf
sich auch um Jonathans magische Fa-
higkeiten kiimmern: Wie bei einem
Fantasy-Rollenspiel gibt es die unter-
schiedlichsten Zauberspriiche, z.B. fiir
das Erlangen iibermenschlicher Krifte
oder vorubergehende Unsichtbarkeit.
Manche dieser Hexereien diirfen
mehrmals, andere nur einmal einge-
setzt werden. Last not least kann (end-
lich) der Spielstand jederzeit auf einer
Extradisk gesaved werden.

Die Handhabung ist also ebenso sim-
pel wie vielseitig, die Story ist stim-
mungsvoll und steckt voller verzwick-
ter Rétsel (was hat es mit den seltsa-
men Schriftzeichen auf sich, was mit
den keltischen Liedern?), und die deut-
schen Bildschirmtexte lesen sich fast
so packend wie ein Buch von Stephen
King. Aber was darf man sich von der
Priasentation erwarten? Nun, nur das
Feinste: Zu sehen gibt es etliche bild-
schirmfiillende Grafiken in der ge-
wohnt beeindruckenden Félding-Per-
fektion, sowie jede Menge hiibsch ani-
mierter Digi-Bilder (z.B. wenn man

s




die TV-Option anklickt - auBler es
wiire bereits tiefste Nacht und somit
SendeschluB ...). Um eine Stimmung
zwischen Realismus und Horror zu
erzeugen, hat Chris seine gezeichneten
Bilder diesmal so gestaltet, dal sie von
digitalisierten Fotos nicht zu unter-
scheiden sind - ob einem das gefillt,
bleibt Geschmackssache, auf alle Fille
ist die °Technik beeindruckend und
tragt viel zur individuellen Atmosphi-
re des Games bei. Aus dem gleichen
Grund wurden die meisten der zahlrei-
chen Sound-FX tatsidchlich digitali-
siert, der diistere Titel-Soundtrack im
Stil von John Carpenter ist allerdings
eine Eigenkomposition.

Dal} Jonathan uns rundum begeistert
hat, diirfte Euch ja schon aufgefallen
sein, hier nochmal ein paar trockene
Facts, die verdeutlichen, warum das so
ist: Auf den fiinf Disketten erwarten
Euch nicht nur ca. finf Megabyte
Grafik-Power, sondern ein Game, das
schier unendlichen Spielspall ver-
spricht. Selbst ein gewiefter Adventu-
re-Profi bekommt bei einem Durch-
gang nimlich maximal 75 Prozent des
Spiels zu sehen — es lohnt also durch-
aus, das Programm mehrmals zu 16-
sen, da die verschiedensten Wege zum
Ziel fithren. Und wenn wir Euch jetzt
noch verraten, dal} man hier selbst mit
einer Komplettlosung zumindest 16
Stunden beschaftigt ist, dann wird der
eine oder andere wahrscheinlich gleich
den nédchsten Shop stiirmen wollen,
um ein Exemplar zu ergattern. Nur
leider: Vor Mai wird Jonathan wohl
nicht in den Geschiften auftauchen.

(ml) e

Jonathan

Grafik:
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Handhabung:
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Scheif job, hatte sie noch am Morgen gedacht, als sie gegen 5.30 Uhr
zum Sender fuhr. Natiirlich war sie neidisch auf Wolfi gewesen, der da- |
heim noch einige 2eit schiafen konnte, da er erst um acht Uhr zur Uni
muffe.

Doch jetzt als sie inre Pause antrat, schien die Sonne iiber Kronstadt.
Weifiblaver Himmel nder Kinigswetter fiir die Bayern.

Muin ssier coe Tt e
grofisn Getanr et
ey Ehe it

Tiech dexs Uk
Lourdes, in das dia P
ferdhee gebcechliche
Gheder taucten dhenn
el Teutol esnen Kicpae
hatie, s or die s

lenige Minuten spater kam Becker in das Arbeitszimmer zuriick. Das
Mzdchen stand splitternackt vor dem Schreibtisch. Er sah sie an,
ihren jungen Kidrper und die weipen Streifen, die der Bikini im Sommer
hinterlassen hatte. lhre Figur hatte die makeliose2 Form eines Stun-
denglases, und sie wufte genau, wie sie ibn zur Geltung bringen mulite
“Davon haben sie doch jede Stunde getrdumt”, flisterte sie.




Eifrige Kinobesucher haben einen Vorteil: Sie wissen
immer schon ein paar Monate vorher, welche Games
demniichst erscheinen werden! Ob sie dann aber auch

was taugen, erfihrt man erst bei uns. ..

Ab in den Himmel fiir Pappkameraden!

Der Amiga Joker meint:
Back to the Future 111 hat Selten-
heitswert: eine wirklich gelungene

Filmumsetzung!

Dall Doc und Marty auch bei ihrer
(angeblich) letzten Zeitreise wieder auf
dem Amiga vorbeischauen, war ja
wohl klar; die Frage lautete cigentlich
nur, wie sie sich dabei anstellen wiir-
den - so wie beim letzten Mal, oder
vielleicht doch etwas besser? Um es
gleich vorwegzunchmen: Was das
Spiel betrifft, wurden die beiden gott-
lob nicht von der Vergangenheit einge-
holt, zwischen dem enttduschenden
zweiten Teil und der aktuellen Fortset-
zung liegen Lichtjahre!

Das Game besteht diesmal aus vier
unterschiedlichen Leveln, die natiir-

U

Doc auf dem Weg zu Clara

lich alle wieder an einzelne Filmszenen
ankniipfen. Zunichst muf} Doc versu-
chen, mit seinem Pferd die Kutsche
von Clara Clayton einzuholen, bevor
diese in den Abgrund stiirzt, weil ihre

Géule durchgegangen sind. Ganz dhn-
lich wie im ersten Abschnitt von
~Wrath of the Demon* geht es anfangs
nur darum, auftauchende Hindernis-
se, wie Felsbrocken, Tomahawks und
Holzkisten wegzuballern oder ihnen
durch Ducken bzw. Uberspringen aus-

zuweichen. Nach einer Weile wird von
der Seitenansicht in die Vogelperspek-
tive umgeschaltet, und Doc muf} sich
galoppicrend und schielend einen
Weg durch miteinander kampfende
Indianer- und Kavallerieverbinde
bahnen. Dieser Perspektivenwechsel
wiederholt sich dann noch einige Ma-
le, bis die arme Clara endlich gerettet
ist. Der zweite Level ist wesentlich
simpler gestrickt, hier soll man einfach
in einer SchieBfbude moglichst viele
Enten und Papp-Gangster erledigen.
Weiter geht’s mit Frisbee-Werfen,
sechs bose Jungs warten in Level 3
darauf, von Martys runden (Porzellan-)
Scheiben getroffen zu werden. Die
praktischen Tellerchen braucht man
auch im letzten Spielabschnitt, nim-
lich zur Abwehr storender Gegner,
wihrend Doc und Marty sich bemii-
hen, mit Hilfe einer Lokomotive ihren
Delorean auf Zeitreisegeschwindig-
keit zu bringen.

Wie gesagt hat der dritte Teil gegen-
iiber dem zweiten deutlich zugelegt,
und das praktisch in jeder Hinsicht:
Die Grafik ist schon wildwestmifiig
gezeichnet, das Scrolling ruckelt
kaum, und es gibt viele hiibsche Zwi-
schenbilder. Der Sound bietet Musik
plus FX und geht insgesamt in Rich-
tung ,Spiel mir das Lied fiir eine
Handvoll Dollar mehr*; auch die Joy-
sticksteuerung darf ruhig so bleiben,
wie sie ist. Sicher, der Schwierigkeits-
grad ist relativ happig, er steigert sich
langsam von schwer bis sehr schwer,
aber schliefflich darf man die Level
zwei und drei in einem Trainingsmo-
dus vorher iiben. Bliebe als Fazit fest-
zuhalten, dal Doc und Marty jetzt
endlich auch in der Computerversion
auf der Hohe ihrer Zeit sind! (od)

Grafik:

Sound:
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Ballerorgien gibt’s bekanntlich viele, aber
wirklich zur Extase treiben. ,Silkworm® wa
ebenfalls in diese Kategorie!

ame fallt

Der Amiga Joker meint: Der Vergleich mit der alt-
SWIV ist ein Ballerspiel chrwiirdigen  Scidenraupe
ziim Verlieben! dringt sich formlich auf,
denn bei SWIV handelt es

eichen. zum
nn cr aber in
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Wer da glaubt, der Vietnamkrieg sei ein rein amerikanisches Trauma, der irrt: Nach dem
futuristischen ,, Imperium* betreibt der Engla

wiltigung ...

Der Amiga Joker meint:
Ganz klar die bisher se-

rioseste Aufbereitung
des Vietnamkonflikts!

Wie man es von einem guten
Strategiespiel erwarten darf,

nimmt es '"NAM mit der Ge=
schichte recht genau: Nicht
der Gewinn eines schier aus-
sichtslosen Krieges ist hier

vordringliches Ziel (wenn-

gleich moglich), Siudviet-
nam zu halten, ist schon
schwer genug! Dabei darf

A —
A e e et et

‘Delete Iten
Previgus Iien

“Return to Hain Screen

AN e
L] NEW U0sR
UNCERTAINIY QVER VIEINAM POLICY

DaTE

TIWES
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Neues aus der Morgenzeitung

US

nder Matthew Stibbe hun Vé‘i'-gangéphel_

‘man  zu
Zeiten ins, Geschehen \ein-
steigen, entweder zu-Beginn
der Auseinandersetzung un-
ter “Président . Johnson
(1964),"“oder “mittendrin,
wihrend der Nixon-Regie-
rung (1968). Dariiber hinaus
stehen noch drei ganz spe-
zielle Szenarien zur Verfii-
gung, namlich die Tet-Of-
fensive der Nordvietname-
sen (1968). ein kleineres
Scharmiitzel am Khe-Sanh-
Plateau und der amerikani-
sche Riickzug (1975).

Die Simulation setzt sich
stets aus zwei Elementen zu-
sammen. Einmal darf man
in die Haut des US-Prisi-
denten  schlipfen, um
grundsitzliche Entschei-
dungen zu fallen: Truppen-
verstirkung oder Riickzug?
Wirtschaftshilfe fiir Siud-
vietnam? Verteilung der
Gelder fir spezielle Aufga-
ben? Diese und #hnliche
Fragen sollten geklart wer-
den, ehe man sich dem mili-
tiarstrategischen Teil der Sa-
che zuwendet. Als Ober-
kommandierender der
Streitkrifte bekommt man
dann eine (in vier Militarbe-
zirke unterteilte) Landkarte
Stidvietnams zu sehen, auf
der die Brigaden und Divi-
sionen per Mausklick ihre
Marschbefehle erhalten. Die
Standorte der Nordvietna-
mesen und des Vietcong
sind allerdings fast immer
unbekannt, wie es sich fiir
Dschungelkdmpfer gehort.
Nur gelegentlich erscheint
cine feindliche Einheit auf
der Karte - sei es. dal} sie
gerade von der Luftiiberwa-
chung ausgemacht wurde
oder in direkte Gefechte mit
den eigenen Truppen ver-
wickelt ist.

Sind alle Order ausgegeben,
wird die ,Uhr" des Spiels in
Gang gesetzt, wobei der
Modus variabel ist: von ca.
30 Sekunden bis zu etwa 15
Minuten Echtzeit pro simu-
liertem Monat. Die Simula-
tion ist also nicht in Runden
unterteilt; méchte man auf
neue Entwicklungen reagie-
ren, darf der Ablauf jeder-
zeit gestoppt werden. Auch

der Prﬁs{déﬁténéM'oﬁﬁs isi
“nach Belieben verfiig
‘falls Entscheidungen korri-

vers¢hiedenen

bar

giert werden miissen. Wer
den Erfolg seiner Operatio-
nen verfolgen mochte, kann
dies auf allerlei Tabellen tun,
die sich fortlaufend aktuali-
sieren — eigene und gegneri-
sche Verluste sind ebenso
aufgelistet wie Daten iiber
die Stabilitiit der siidvietna-
mesischen Regierung oder
den Riickhalt des amerika-
nischen Priisidenten bei sei-
nem Volk.

Die vollstindig mausgesteu-
erte Benutzerfithrung macht
den Umgang mit "NAM zu
einer wahren Freude, auch
grafisch prisentiert sich das
Programm fiir Strategie-
spielverhéltnisse recht an-
sehnlich. Im Intro ertént ein
flotter Marsch, und wih-
rend der Aktionen sind al-
lerlei FX zu horen. Also ein
rundum gelungenes Strate-
gical? Im Prinzip ja, aller-
dings wird hier wirklich gna-
denlose Detailtreue betrie-
ben: Wer sich nicht daran
stort, dal man auch hoch-
giftige  Entlaubungsmittel
(,Agent Orange”) ohne
Riicksicht auf Folgeschiden
~sinnvoll® einsetzen soll,
wird mit 'NAM sicher
gliicklich werden. (jn)
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.B. B v ) ) ;i i ; i KA —
2961.. T(o)rna.?o, Pornoschow, Caclus, TBAG, Panorama, Sale ... (Scheck, Brietmarken oder bar) zuzg. 2.50 DM Porto. !?ESuLUmI}S*FE-BENFH 2_9.90 DM
NI ie3.5" PD-DISK bei Abnahme von 100 Stiick . ne Superdisk!!! Endlich komfortables Arbeiten mit dem Amiga CLI!
5 s SPIELE-PAKETI+II je 40.— DM

1,2 MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Be-
2-20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stiick 30 bzw.11 PD-Spiele auf 10 Disks

reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste
Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert, Wei-

Preise inkl. 3,5 "-Disk / — inkl. Etiketten / — mit doppeltem

»Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert. EINS.I.EIGER'PAKET 40.

fur Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.

tere Utiliies: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke, Boot-
@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @  auf 10 Disks

Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bildschirmschoner,
UNSERE ABC-SOFT-SERIE

ein- + ausschalten des Audio-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteue-
rung, Utili-Master z. Ausfuhren aller CLI-Befehle per Mausclick usw ...
1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.-
2 Return to Earth, die Weltraum-Handels-
Simulation DM

3 D-Sort lll, Diskettenverwaltungsprogramm
indeutsch DM

ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME!

24 Resetfeste Ramdisk fur Kickstart V1.2 +1.3 DM 5.- | 45 Perfect English Vokabeltrainer
25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.- komplett in deutsch
Lucky Loser Geldspielautomat
komplett in deutsch
GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung
komplett in deutsch
Pamehta ein Super-Adventure-Spiel
komplett in deutsch DM
Schicksal? religiose Bilder und Texte mit Musik

DM 5.-
Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erlautert, benétigt 1 MB DM 5.-
51 Kart, Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler, deutsch DM 5.-
Car, Autorennspiel DM 5.-
SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkraft

M 5.-

Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 5.-
M.E.D., soundtrackerahnlicher Musikeditor, sehr gut
mit deutscher Anleitung DM 5.-
MiamMan und Roller Ball, zwei hiibsche Geschicklich-
keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.-

DM 5.-

5.- | 26 NoFastMem, resetfest, schaltet ihre Speichererweite- | 46
rung, resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen!
Star-Trek Version von T. Richter
Virus-ControlV 1.3 erkennt auch Linkviren, 28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmenis,
DM

DM 5.- 5.-

5- | 27 2Disks DM 10.- | 47
DM 5.-
deutsch DM
Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.- | 29 Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.-

4

5.-

5

6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo! Hier 30 Soundtracker-Supersounds und Intros. Fertige 49
7

deutsch 5~ | 48

5.—

zeigt der Amiga, was in ihm steckt! 2 Disks DM 10.- phantastische Musikstiicke auf 5 Disketten DM 25.-
Aktien eine Aktienverwaltungindeutsch ~ DM 5.- | 31 Diskey Diskettenmonitor mit deutsch. Anitg. DM 5.- | 50
8 Haushaltsbuchfithrung komplettin deutsch DM 5.- | 32 Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.—
9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.- | 33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen,
10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs 1 MB erforderlich DM 40.-
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.- | 34 Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fiir 3,5" 53
11 Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 5.~ und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung M 5.-
12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.- | 35 Monopoly, deutsch DM 5. 54
13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von PCQ-Pascal-Compiler-Paket 55
z.B. Interceptor, Ports of Call, Bards Tale, mit deutscher Anleitung DM 5.-
in deutsch DM 5.- | 37 Tunnel-Vision - 56
14 Xytronic intergalaktisches Handelssimultation, Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth DM 5.— s )
deutsch DI China-Challenge, Shanghai-ahnliches Spiel H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.~
deutsche Anleitung DM 5.- | 58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung
Deluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit deutsch DM 5.-
Ketchupflasche DM 10.- Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und
Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr. DM 5.— Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) DM §.-
DFU-Terminal-Disk enthilt Acces V1.4, Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung
AZComm, Comm DM 5.— und DaBa, die modular aufgebaute

I . Datenbank fiir Daten aller Art, beide
Super-Liga eine FuBball-Bundesliga-Verwaltun T :
k or?'nplettgin d(!zuiscuh 19 i UDQM Programme komplett in deutsch

RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele 61 Erotik-Bilderin HAM-Qualit., ab 18 J. 8 Disks
mit deutscher Anleitung DM 5.-

62
Festplatten-Backup-Programme b 5 :
zur Sicherung lhrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup | 63 SYS, Virusjagd durch iiber 50 Spiele-Levels
und SD-Backup) DM 5.- | 64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel

M 5- | 38

15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher
Sprachausg.

16 Diashow mit hilbschen Girls auf 2 Disks.
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.- | 40

17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds 41
inclusive Sonix-Player M 40.-

18 MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.-

19 Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel DM 5.-

20 Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.-

21 DBW-Render V2.0, Ray-Tracing-Programm
mit deutscher Anleitung

22 Billard sehr schone Billardsimulation

23 Werner-Game das Flaschbier-Spiel

DM 5.- | 39

DM 5.-
DM 40.-
Erotik-Animations, Film-ahnlich, nur gegen Alters-

nachweis ab 18 J. Bendtigt 1 MB SpeicherDM 40.—
DM 5.-
DM 5.-

DM 10.-
DM 5.-
DM 5.-

® ;\MIGA-SPIELE-PREISKNULLER ®

688 Attack Submarine ..D 62,90 Kick Off 2 59,90 Tactical Fighter II ...D 64,30
Anarchy 64,90 Legend of Faerghal'l ...D 64,90 Tennis Cup ............. 64,90
Arctic Fox . 29,90 Life & Death 64,90 Their finest Hour .....D 74,%0
Anprnnl\ce Loom .. 74,90 The Viking Child

B.A. Magic Fly 64,90 Tie Break

PC Handler

konvertiert MS-DOS- und Atani-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft
samtliche DOS-Kommandos. Geeignet fur 5.25 " und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-
Laufwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichenséatze + IFF-Grafiken! DM 69.—

Baltlu Chess
Boulderdasn Constr.Kit.
Buck Rogers- C. to Do.

Carmen Sandiego

Chess Champion 2175 ...

Chuck Yeager's AFT 2.0
Days of Thunder ......
Dragon Flight ...
Dragon Strike

Dragon Wars ..

Dragons Lair

Drakkhen ...

East vs West

Extase

F-16 Combat

Final Countdown ...
Flight Simulator II
Flood

Grand Overt Skat ..
Grand Prix Circut
Harley Davidson .
Heroes of the Lan
Hound of Shadow .

Impossible Mission II .

Indianapolis 500

It came f. the Desert .

Jetsons
Khalaan

Maniac Mansian .
Masterblazer ...
M.U.D.S.

Milesstone Cmul hlt ﬂon
Navy Moves ...
Neuromancer ..
Night Hunter
Operation Spruance
Panza Kick Boxing
Pharaoh

Pinball Magic
Player Manager
Populous
Powermonger ..
Prince of Pers
Projectyle ...
Puffy’s Saga .

Red Lightning

Shadow of the Beast II.
Secret o. the Silver B..

Silent Service LI
Sir Fred

Space Rogue

Star Flight

Storm Across Europe
Super Skweek

Sword of Aragon .....

64,90
64,50
64,90
54,90

D 64,90

Titan ... P
Treasure hao aanas
Turrican ... LR
Typhoon Thompson ... ..
Ultma Vo .ooouiaenn
unreal

Viking Chi

West Phaser

wonderland ..

Xiphos . .cvcvvann

7ak McKkracken

Zombi ...... . 1]

ANWENDERSOF TWARE
1

Deluxe Video Pal vers.

- Fantavision

- Professional Page ....

Instant Music ..
Lotto AMIGA ... .
Pagesetter 2 .... .01
Professional Draw

Publisher Chaise 1
Sidmon ......ouienens
T.FHX .......
Turboprint II
Turboprint Profession.D
X-Copy IIT & Hardware D

64,90

29,00
49,90
89,00
64,90
29,90
49,00
99,00

298,00
439,00

99,00
74,90
98,00
85,00

174,00

89.90

UbersetzE .. Programm, das Ihnen englische Worter und Texte (2.B. An-
leitungen) ins Deutsche Ubersetzt, Inklusive erweiterbarem Worterbuch DM 29.-

Der Ei nStleg 380 Seiten gebalite Informationen, Tips und Tricks rund
um den Amiga, inclusive 2 begleitende Disketten mit hilfreichen Programmen!
Der Hit fir Amiga-Einsteiger! 49.—
Okta Iyzer Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue'MaBstabe. Es ist
MIDI-fahig und besitzt eine Option zum Sampein, wobei die Samples in allen méglichen
Variationen manipuliert werden konnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen
gleichzeitig wiedergeben zu konnen. DM 99.—-

IFF-Sample-Paket

Uber 1.000 Samples (Instrumente).in phantastischer Qualitat! Verwendbar fir alle gangi-
gen Soundprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-
programm! Insgesamt 10 Disketten. DM 79.-

MultiTerm Deluxe V 2.1

macht ihren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-
tung im Ringbuchordner! DM 109.-

* D Andere Spiele und Systeme auf Anfrage.
o Einige Spiele bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

Interface zum direkten Anschiu3 an BTX-AnschiuBbox der Post (D-BT03) DM 89.—

LEERDISKETTEN neutral - 3,5 NN MF 2DD 135 TPl inkl. Aufkleber 10St. DM9.90 50St. DM47.50 100St. DM 89.- 500 St. DM 435.-
GroBere Mengen a.A.

LAUFWERKE

3,5" Laufwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 139.-
3,5" Laufwerk extern, durchgefiihrter Bus, abschaltbar,

amigafarbenes Gehause DM 169.-
wie vor — jedoch NEC 1037a DM 199.-
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar DM 98.-

| NEC P6/PT plus
Epson LQ 550/800/850

5,25" Laufwerk extern, abschaltbar - durchgefiihrter
Bus, 40/80 Track umschaltbar
8 MB-Karte fur A 2000, 2 MB bestuckt

FARBBANDER

Star LC 10 DM 9.90

DM 14.95
DM 11.95

KICKSTART - UMSCHALTPLATINEN

fiir 3 Betriebssysteme DM 55.- / U.-Platine inkl. Kick-
start V 1.3DM 98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.-

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM/ ab 5 kg nach Gewicht/ Ausland nur vorkasse + 15.- DM/ Skandin. 30.- DM

Star LC 24/10 DM 14.50




Hler kommen Jene Selten des Hefts, wo wir au
‘konnen. Wozu auch - Eure Briefe smd ne ﬁnaierweise schon lus ‘_,g genug, und unser
'Antworten sind bekanntlich eh ein Witz. . .! :

Altersvorsorge

Bisher habe ich Michael im-
mer fiir einen soliden, fiir-
sorglichen und an die Zu-
kunft denkenden Mann ge-
halten, aber was ich in der
letzten Mailbox las, iiber-
zeugte mich vom ganzen
Gegentelil. Ist dieser Kerl to-
tal verriickt? Er heiratet eine
acht Jahre jiingere Frau!
Weil} er, was das bedeutet?

Mainner sterben im Durch-
schnitt fiinf Jahre friher als
Frauen! Mal angenommen
Michael steht mit 78 Jahren
seinem Schopfer gegeniiber.
Das wiirde bedeuten, dal
Brigitta mit 70 Jahren allein
dasteht, und das noch fiir
ungefidhr 13 Jahre!!! Hat je-
mand aus der Redaktion ei-
ne Ahnung, was das heil3t?
13 Jahre mit einer mickrigen
Witwenrente und ohne Zu-
schilsse aus der Zahnpa-
staindustrie ber die Run-
den zu kommen. Denn mit
dem Perlweifilacheln ist mit
70 Jahren nidmlich Essig.
Tja Michi, da kommst Du
ins Grubeln, wa? Aber keine
Sorge, ich habe die Losung
fiir Euer Problem, und weil
ich so sozial bin, erzihl ich
sie Euch: Brigitta wartet
noch ein Jahr und sechs Mo-
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nate, dann bin ich 18 und
heirate sie. Sie ist dann ca.
24  Jahre, was bedeutet,
wenn ich mit 78 Jahren in
den Sack haue, ist sie schon
ein Jahr bei Michi und dem
lieben Gott. Ich mach mir
dann noch ein Jahr lang ein
schones Leben mit Uschi

~und dem Geld der Zahnpa-

stawerbung von Brigitta,
was ich natiirlich gewinn-
bringend angelegt habe. So
ist jeder zufrieden, nur Mi-
chael miufte sich nach was
Alterem umsehen.

Also, was haltet Thr davon?
Sollte ich in die Mailbox
kommen, so kodnnten wir
Leser gemeinsam Brigittas
Zukunft verplanen oder we-
nigstens dariber diskutie-
ren...

schldagt uns Andreas Kopp
aus Seelze vor

nachgerechnet,
herausgefunden, dafi Deine
mathematische Logik nichi
zu bestreiten ist, und die An-
gelegenheit unverziiglich un-
serem Greis . . . dh, Chef vor-
gelegt. Zuerst wollte er sich
aus der Sache herausmogeln,
indem er auf seinen tiglichen
Konsum von einem Pfund
Knoblauchpillen sowie  je
zwei Liter Doppelherz und

Wir haben

Tai Ging Seng (oder wie das
Zeug heifit) verwiesen hat.
Aber nix da - statistische
Geserzmdfiigkeiten sind un-
umstaflich! Also ldfit er Dir
Folegendes ausrichten: Sobald
er mit 78 abgenippelt ist,
uberlifit Michael Dir Brigit-
ta, die sich dann sicher iiber
einen jugendlichen Lover von
schlappen 64 Lenzen freul.
Uschi konntest Du derweil ja

schon mal als Geliebte vor-

merken. . .?

Es fithrt kein Weg daran
vorbei, irgendwann muf}
Euch doch irgendeiner ein-
mal den Spiegel vorhalten!
Also stellt Euch auf, Guido
Kleinhubbert, alias Dr. Mo-
ral, wird diese unerfreuliche
Aufgabe jetzt iibernehmen.
Na?! Wen seht Thr?! Ganz
genau: Sexisten und Chauvi-
nisten wie aus dem Bilder-
buch! Also ehrlich: Wenn
ich nicht als méinnliches Ge-
schépf auf die Welt gekom-
men wire, wiirde ich mich in
meiner Wirde als Frau
ziemlich angegriffen fithlen.
Nehmen wir nur einmal die
letzte Ausgabe: Seite 6, Be-
triebsgeheimnis. Die Vor-

yrilscherze aller Art getrost verzichten

stellung Eurer neuen Mitar-
beiterin Uschi beschrankt
sich darauf, ihre weiblichen
Vorziage in den Vorder-
grund zu riicken. Es ist die
Rede von Eurer bezaubern-
den Mitarbeiterin, die siifle
20 Lenze jung ist, sexy da-
herredet, schmale Schultern
hat und Brigitta demnéchst
in Sachen Liebesbriefe Kon-
kurrenz machen wird. Oder
Seite 20 bis 26: Dal eine mit
sexistischen Strukturen
durchzogene Zeitung selbst-
verstandlich Gleichgesinnte
anlockt, dokumentiert Eure
Mailbox. Jeder zweite Leser
146t eine Bemerkung iiber
Brigitta los! Dann Seite 51,
Girlseite: Hier finden die
eben angesprochenen Leser
endlich das, wonach sie sich
so verzehren. Die Redaktion
tischt ihnen Brigitta auf und
miBbraucht die Girl-Seite
dazu, ein Foto von ihr abzu-
drucken, auf dem sie beson-
ders lasziv-leidenschaftlich
dreinschaut. Thr macht also
eine Seite fiir Madchen (alles
nur Tarnung) und druckt
auf derselben ein Bild ab,
das sich eindeutig an die
méinnlichen Leser richtet —

Chauvinismus in Perfek-
tion!
Mit einem Wort: Euch ist

ST
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nicht mehr zu helfen, Ihr
seid moralisch verdarbt. ..
und zwar ganz und gar...
nein, ich will nichts héren,
Euren Kommentar konnt
Ihr Euch sparen. .. ach, iib-
rigens: Schiebt mir doch mal
die Adresse von dieser siien

Uschi-Maus ritber, Kum-
pels!!
moralisiert Guido Klein-

hubbert aus Mettingen

Verdriickt Euch lieber in
Eure Hundehiitte, denn jetzt
kommt bitterbése (jaja) Kri-
tik: Nachdem ich als treuer
Leser mal wieder Euer hiib-
sches Kiseblatt vernascht
habe, fiel mir besonders ein
Brief in der Mehlbox auf. Es
war das Computerlexikon
von Marcus Rudolph. Ir-
gendwie erinnerte es mich
an etwas aus vergangenen
Zeiten. ..

Als ich daraufhin meine
Heft-Sammlungen durch-
blatterte, entdeckte ich in
einer dlteren Ausgabe des
Magazins mit den drel
Buchstaben bei den Leser-
briefen ein Computerlexi-
kon, das (und jetzt haltet
Euch fest, sonst fetzt es
Euch vom Hocker) die glei-
chen Begriffe und Definitio-
nen enthielt, wie das aus
Eurer Februarausgabe! Al-
so, ich finde es eine Unver-
schamtheit, mit Werken von
anderen Leuten protzen zu
wollen - ich weil} zwar nicht,
ob Du, Marcus, das Lexikon

AN SN

damals auch schon geschrie-
ben hast, aber selbst wenn,
héttest Du Dir schonmal et-
was Neues einfallen lassen
kénnen!

Ich schlage vor, Ihr lalt ab
jetzt alle Einsendungen von
einem Expertenteam unter-
suchen

rit  uns freundschaftlich
Alexis Wollny

Medien & Gewalt

Nachdem ich Eure Mirz-
ausgabe gelesen habe, frage
ich mich, ob wir Amigianer
wirklich so kriegsgeil sind,
wie es die Medien beschrei-
ben. Ich weill zwar, dal} es
nicht so ist, aber wir werden
zur Zeit ziemlich durch den
Kakao gezogen.

Z.B. Tele 5, Anfang Febru-
ar: Gezeigt wurde North Sea
Inferno und natirlich die
Szene, wo ein Araber, von
zwel Schiissen zerfetzt, zu
Boden sinkt. Die Tatsache,
daf} das Spiel schon vor der
Golfkrise in unsere Disk-
Stations einrastete, wurde
doch glatt iibersehen, so’n
Pech!

Z.B. RTL+, vor kurzem:
Kleiner Besuch in der Spiel-
halle, kurze Zusammenfas-
sung - BOOM, CRASH,
BAZOOOONG, hey, hey,
kaputt eh?! Irgendein Depp,
es war offensichtlich, dal3
selbst Eure Kaffeemaschine
einen h&heren IQ besitzt,
wurde zum Thema Golf-

Hardware - Software - Zﬁbchér

(02162) 12363

Name Amiga MS-DOS St. Name Amiga MS-DOS St
A 10 Tanikiller 7490 M — Lemmings 5990 59,88 58,90
Aprentica 54.90 = - Legend of Faerghall 6500 7288 6590
A-Mos 98,00 - - Leisure sult Lary 3 8590 9980 8590
Airline Transport Pilot - 88.00 - Loom 70,90 7080 7080
Alcatras 6090 7888 6990 Lost Patrol 59,00 o -
Billy the Kid 6090 7088 60,00 Light Queast 6400 68,08 64,90
Blue Max - me - Links - ne -
Buck Rogers 6000 6850 — Loaps 57,00 = 5100
BAT. 790 7780 T79.90 Lord af the Rings = Hne -
Bards Tale 3 6980 7480 — Lost patrol 5900 7480 59.00
Battie Command 80.90 — 69,80 Mi6 29 Fulcram 8900 8080 8000
Betrayal 7490 84S0 7590 M.U.DS. 6990 7EM —
Big Business 56,00 84,80 56,90 M.U.L.E. DELUXE 19,00 o =
Budokan 6590 6408 — Nam 7990 8o 7090
Bundesliga Manager 5000 50,80 59,90 NARC 65,90 - =
Crown 6590 72,80 6580 Operation Stealth 5000 76598 5890
Cadaver 62,90 — 6290 Pang 6580 68,98 8590
Codename Iceman 8890 T80 - Panza Kick Boxing 72,90 - nu
Colonels Bequest 8990 8880 — Poel of Radiance - - 6590
Conques! of Camelot 9090 9880 — Populons 6590 6588 6590
Corporation 6380 — - Port of call = na -
Corvette 7390 - - Powermonger 64,90 8988 6490
Cricket Captain 60,00 — 6090 Railroad Tycoon 00 BN -
Car Vup 68.90 -~ 68,80 Reederei 4900 5888 4150
Chace HQ 2 68.90 - 65 ll Rick Dangerous 2 50.90 - 5890
Countdown - 7,08 Rings of Meduas 6500 8588 5090
Crimewave 6900 7860 II.II Siim Earth 8990 8090 8090
Das Boot - mse - Silent Service 2 = naN -
Die Hard 6400 8580 6490 Space Quest 4 790 W -
Dino Wars 5300 8080 5380 Star Control o nu -
Dragon wars 6800 7080 — Stromovik SU 25 = nw -
Dragontlight 65,00 — b590 Stratego - 7480 63.90
Dick Tracy 6500 B350 6590 Speedhall 2 69,90 e -
Elvira 7000 9800 70,00 Spielend lemen -6 Jahre 50,00 b -
Elite Gold (VEA256) - s - Spindizzy World 64,90 e -
EPIC 8390 7080 — Stellar 7 (VGA) o nHey -
Eye of the Beholder 8900 8BS0 — Team Yankee 7500 7888 7500
F 19 Stealth Fighter 68,00 ~ 8590 66,90 The Second World §300 @080 53,00
Falal Heritage 65,90 - - The Secret of Monkey Isiand 6500 68,98 65,00
Final Battle 62,90 - 62,00 Thelr finest Hour 6900 §8s8 70,90
Fira & Forget 2 6200 6390 6390 l'llnllm‘lrll(e 6500 7590 65.90
Flight of the Intruder = Bigs — Thano 5000 A8 -
Foothall Manager 4990 5480 5580 Transworld 6490 7388 64,90
F 16 Falcon 7500 8090 7590 Team Suznki 65.00 - 6500
Galactic Empire 7980 8980 7090 Traders 6900 75858 —
Genghis Khan 8800 8880 — UMS 2 63,90 Loied -
Great Courts 2 6300 G090 6990 Ultima 5 7000 78 7090
Hard Drivin 2 64,90 - % Ultima 6 = nwe -
Hamoon 87,00 — - Wings 7290 T —
Hard Nova - N - Wings of Death 67.80 - 6790
Immortal 64.90 - G490 Wonderiand 60.90 7808 —
Inter. Soccer Challenge 50,90 84,90 - Warlords = 74,80 =
Invest 58.90 — 5080 Wayne Gretzky 2 %9 WM -
Ishido 6290 7280 6290
Kick off 58,90 f9.80 5080
Kings Bounty = ne -
Kings Quest 4 B400 8490 7490
Kings Quest 5 8400 4B —

Spirit of €xcalibur PM 79,00

Warlock DM 63,90

Natiirlich haben wir noch viel mehr zu bieten als in dieser Anzeige
stent. Jeden Tag »Neuerscheinungen« zu absocluten Kniillerprei-
sen. Rufen Sie uns an!
Hardware (kl. Auszug)
3.5 ext. Markenlaufw. Amiga durchgef. Bus, abschalibar 179,-
4.25 ext. Markenlaufw. Amiga durchgef. Bus, abschaltbar 247,-
512 KB A500, abschaltbar, Megabit, Akku-Uhr 139,-
_ Soundblaster (dt. Handbuch neueste Version) 339,-
 Adlib Soundcarol incl. Compose Kit 289,-, Roland LAP! ultimative Soundcard 1198,-

| Konsolen: Game boy Komplattpaket m. Spiel 159,- Sega Megadrive off. deut. Vers. und lmpoﬂ
rate akt. Tagespreise, PC-Engine, Game Gear, Super Fan A

orrétig 2u Superpreisen, _
Versand: Vorkasse + DM 5,/Nachrahme + DM 8 -.'Au' nd nur V

_ Bestellung: Tel. (02162) 12363, 13.00 - 20.000!1::‘-3::402352}350157

Funsoft W. 'Le:martz

Hermannstr. 11, 4060 Viersen
und Hagewinkel 73, 4156 Willich 4

Filr Drucklehler keine Haflung, Preisanderungen vorbehalien. Preististe DM 1,60 in Briefmarken.

il
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4-D Sports Boxing B1.00 Pang 68.00

Alcatraz 6B.00 Panza Kickboxing B81.00

Antares 88.00 Populus 65.00

Billy the Kid 83.00 Powermonger B1.00

Blue Max War Ace B9.00 | Project Prometheus B80.00

Car Vup 6B.00 Predator 2 73.00

Celica GT Ralley 85.00 Rallroad Tycoon 97.00

Crown €1.00 Rat Pack 73.00

Crulse for Corps 65.00 Red Phoenix 85.00

Das BOOT 80.00 Rubicon 73.00

Duck Tales 73.00 | Secret Silver Blades 81.00

Elvira 81.00 SimEarth 99.00

Epic 68.00 | Spirit of Excallbur 73.00

Eye of Beholder 97.00 Team Yankee 77.00

Godfather 73.00| The Light Corridor 61.00

Great Courts 2 73.00 Total Recall 68.00

Hard Driving 2 63.00 65.00

Indy 500 Race 73.00 | Wing Commander B85.00

LEMMINGS 69.00 85.00

Loopz 53.00 85.00

MIG-29 FULCRUM 89.00 85.00
Nitro 65.00

Wir liefern NUR mit UPS 1!l
Versandkosten:
NACHNAHME DM 10.-
VORAUSEKASSE DM 5.-
Preisinderungen, Irrtiimer
und Teillieferung vorbehalten |
Drucklegung: 04.03.1991

Hallo Spielefreak. ..
das hier ist nur ein kleiner
Auszug aus unserem gesamten
Spiele-Sortiment. Wir bekommen
alles, was neu auf den Markt
kommt, als erste... Sie auch,
wenn Sie rechtzeitig bestellen...

Amiga 2000 Filecard
40 MB SCSI I

1198,.- DM

Deluxe Sound Team Suzuki 72,90 DM
228,- DM Speedball 2 77,90 DM
2. Laufwerk 3.5 Prehistoric Tale 62,90 DM
durchgef. Bus Dragon Wars 79,90 DM
158, DM Harpoon 89,90 DM
Reismaus 89,—- DM | Monkey Island 89,90 DM
Hi-Res Maus : i

280 dpi 99,—- DM Final Whistle 39,90 DM

Romance of
Speichererweiterung three Kingdoms 124,90 DM

A500 auf 1 MB
abschaltbar incl. Uhr
ab 109,— DM

Fantasy World Dizzy 29,90 DM
Rock Stara. m. H. 19,90 DM
Chess Simulator 79,90 DM
Animation Studio 299,00 DM

Speichererweiterung
fiir A2000 2 MB/8 MB
ab 398,— DM

Irrtum und Preisédnderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Siein...
5900 Siegen, Am Bahnhof 35
24 Std.-Bestellservice Tel.: (0271) 22120 = Fax.: (0271) 56617
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krieg befragt. Also wenn ich
mich richtig erinnere, dann
wollte der Befragte Saddam
H. selbst umbringen oder
sowas! Fragte er doch ganz
cool, ob’s so ein Game wirk-
lich gibt!!! Thr werdet Euch
vielleicht fragen, was das
mit dem Amiga zu tun hat.
Ich kenne jetzt schon zwei
Leute, die sich keinen Ami-
ga kaufen diirfen, weil die
Eltern gesagt haben: ,Jaja!
Dann holst Du Dir Spiele
nach Haus, wo man Men-
schen abknallt und so!! Tu
lieber was fiir die Schule!™.
Was tun, wie rettet man ein
angeschlagenes Image?
fragt sich Markus Chevalier
aus Aachen

1. Der Joker ist perfekt, Thr
braucht also nix mehr zu
dndern!

2. Neulich hat man mir ge-
sagt, dafl die Amiga 91 in
Berlin stattfindet. Heif3¢t das,
dall es keine Amiga-Messe
mehr in Kéln gibt?

3. Vor kurzem lief ein Be-
richt iiber indizierte Com-
puterspiele im Fernsehen.
Da safien zwei Kids vor ih-

rem 64er und spielten Bar-
barian. Plétzlich kommt die
Mutter rein und fingt an zu
schimpfen (,Das Spiel ist
abscheulich!® usw.) Aber
der Hammer kommt noch:
Die Jungs hatten das Spiel
namlich als Raubkopie, ich
hab’s genau gesehen! Das
wirft jetzt zwei Fragen auf:
a) Denken die wirklich, ju-
gendliche Computer-Freaks
hatten nichts Besseres vor,
als Raubkopien von indi-
zierten Spielen zu benutzen?
b) Miissen wir uns das von
Papi Staat (BPS) gefallen
lassen? Wenn nein, dann ru-
fe ich hiermit zum Streik
auf!

4. Wie wire es mit einem
Sonderheft nur mit Brork
und dem Joker?

meldet sich Gordon Reil-
mann aus K&ln zu Wort

BPS

nst Du lang

Ty - S
s Heft fiir Brork
ticer Himmel -

Ju

ngy

Original-Guru

Ich kann mir zwar denken,
daB Euch die Raubkopierer-
Diskussion schén langsam
auf den Keks geht, aber so
geht’s nicht weiter. Bis vor
zirka einem Jahr war ich
fleiBig am Kopieren, Tau-
schen und so weiter. Aber
dann, als ich meine ersten
Kohlen verdiente, sagte ich
mir: okay, werd mal solide
und kauf Originale! Das tat
ich dann auch und erfreute
mich meiner neuerrungenen
Legalitdat. So weit, so gut,
aber jetzt mul} ich gestehen,
ich sehe es nicht mehr ein.
Da kauft man sich fiir teures
Geld Originale, und alles
wimmelt nur so von Bugs,
Gurus und Fehlern!

ARR: SIN



Was denken sich die Soft-
warefirmen eigentlich? Ich
leg da knapp 100 Steine hin
und bekomme (rein
programmiertechnischen)
Miill! So geht’s net!! Da
wundern sich die Leute,
wenn kopiert wird, bringen
aber gleichzeitig die ehrli-
chen Kiaufer zur Weiliglut,
weil die geknackten Versio-
nen besser laufen als die Ori-
ginale. ..

beschwert sich Bjorn aus
Neckargemiind

Dafl mal das eine oder andere

Original einen Fehler hat
(kénnte ja auch z.B. ein
Transport-  oder Maierial-

schaden sein) stimmi sicher,
aber Raubkopien sind da in
der Regel noch viel schlim-
mer. Und letztlich ist ja so ein
Original wie ein Kithlschrank
wenn das Teil nicht lduft,
wird es eben umgetauschi.
Na, weniestens meistens. . .

Loben brauche ich Euch ja,
glaube ich, nicht (oder viel-
leicht doch, da Ihr ein soooo

trauriges Leben
aber:

1. Der Joker-Shop (kénnt
Ihr’s noch héren bzw. le-
sen?) ist wirklich toll, denn:
Jeder kann einen Kaugum-
miautomat, der da steht, wo
man ihn braucht, gebrau-
chen - anders wire das bei
einem Essiggurkenautomat,
der nie da steht, wo man ihn
braucht.

2. LaBt doch Brigitta wieder
lacheln. Dieser ,,Jetzt ldchle
ich extra nicht mehr*-
Flunsch ist auch nix!

3. Nennt thre Seite doch
Boy-Seite, vielleicht werden
dann Midchen-Themen ge-
druckt (Hallo Bubels! Wie
schminke ich meinen Amiga
richtig?)

4. Brigitta, nimm’s mir nicht
iibel! Bitte. ..

5. Wann testet Thr das wer-
bemaifig angekiindigte
Vroom? Ich wette einen Jo-
ker-Sticker: in dieser Ausga-
be...

6. Danke fiir den Sticker!

7. Gibt es eine spielstarke

AN SN

fithrt?),

Kartenspielsammlung (au-
Ber ,Heul Book of Ga-
mes“)? Wenn ja, bekommt
Ihr Euren Sticker nicht zu-
riick, wenn nein, auch
nicht. ..

8. Danke fiir den Sticker!
9. Richtet doch mal ein
Spendenkonto fiir Tiefen-
bach ein! Gute Idee? Das
macht sechs Sticker!

10. Nein, nicht danke fiir
den Sticker,denn 1 +6 =7,
wo kriegich jetzt den achten
Sticker her?

11. Was ist 1 + 6 +
Richtig: acht!

12. Danke fiir den achten
Sticker!

Tut mir leid, daB Thr jetzt an
Eurem Shop zugrunde ge-
gangen seid, aber Euch
bleibt ja noch das Porto. ..
trostet uns Bjérn Lipski aus

1?

Waldbiittelbrunn

Wie wdér's mit einem Essig-
eummiautomat, den  man
iberall da braucht. wo er

gerade steht? Wie wdr's mit
einem Bov-Sonderheft zum
Thema , Wir stricken uns ein
Zweitlaufwerk®? Wie widr's
mit einem Test von , Vioom™
in der nichsten Ausgabe? Wie
wér's mit . Hoyvle Book of
Games IT" (vorliufie aller-
dings nur fiir PC erhdltlich)?
Wie wdr's mit einem Spen-
denkonto fiir gestrefite Le-
serbrief~-Beantworter?  Wie
wir's mit ein biffchen Nach-
hilfeunterricht in Mathema-

tik? Wie wér’s, wenn Du alle
acht Sticker zahlst, und wir
uns von der Kohle ein Ferien-
haus in Monaco kaufen? Na,
wie wdr's. ..?

1 4

Esist amtlich, ich habe Euch
geschrieben! Tja, aber war-
um nur? Ahja, damit Ihr mir
antwortet und ich mein neu-
es Feuerzeug ausprobieren
kann. Ahhh, ich meine na-
tiirlich meinen neuen Glas-
rahmen, ja, genau...

Wie jeder andere habe auch
ich einen Vorschlag. Wie
wir’s mit (tatertitd) AMI-
GA JOKER BIER! Ich

meine, ich perschonnlich
(hick) dringe ja nisch fiell,
aber... (sulz, laber, zen-
siert).

INTERNATIONAL

Computer Software-Vertrieb

E. HEIDMULLER
Telefon 0221/604493,

SOFTWARE
KOLN

Heidenrichstr. 10,
5000 Koin 80

Telefax: 0221/609003

AMIGA
A-10 Tank Killer 79,90
Atomic Robokid df. 55,00
Battle Command dt. 57,00

Baw of the Cosmic Forge 89,00

BAT. dt 70,00
Chessmaster 2100 65,00
Challengers dt. 64,00
Car Vup dt. 57,00
Chase HQ 2 dt. 54,00
Chaos Strike Back dt. 58,00
Dragon Wars dt. 63,00
F 19 Stealth Fighter dt. 67,00
Flight of the Int.* 74,00
Full Blast 68,00
Great Courts dt. 63,00
Harpoon di. 68,00
Indianapolis 500 dt. 63,00
Kings Quest 4 84,00
Lemmings dt. 57,00
M1 Tank Platoon dt. 70,00

Mig 29 Fulcrum gt 70,00

Loom dt. 68,00
M.UD.S. dt. 64,00
Midwinter dt. 63,00
Maupiti Island dt. 60,00
Narc dt. 58,00
On the Road dt. 65,00
Ooops Up dt. 57,00
Panza Kick Boxingdt. 65,00
Puzznik dt. 53,00
Powerpack dt. 62,00
Powermonger dt. 66,00
Sidmon 2 dt. 99,90
Speedball 2 dt. 62,00

Secret of Monkey Isl. dt. 63,00

“Team Suzuki dt. 56,00
Tower FRA dt. aA
Their Finest Hour dt. 68,00
Tom and the Ghost dt. 63,00
Turrican 2 dt. 54,00
Uttima 5 70,00
UMS 2 69,00
Wonderland 1 M8 * 71,00
Wings dt. 73,00
Wrath of Demon dt. ahA
Wolfpack dt. 72,00
Wild West World dt. 83,00

Wingkommander 1 MB* 66,00

Dies ist ein Auszug
aus unserem Angebot.
Weitere Spiele
auf Anfrage.

Angebot des Monat
Amiga Mouse 49,90

UNSERE SOFT-
UND HARDWARE-
PREISE SIND HART
KALKULIERT

Weitere Neuerschei-
nungen taglich!
Bitte nachiragen!
Bei Nachlieferung
iibernehmen wir
die Portokosten
der zweiten
Sendung

Sind Sie Grafiker
oder
Programmierer?
Haben Sie ein Spiel
programmiert?
Wenden Sie sich
vertrauensvoll

an uns!

Auszug aus unserem Hardwareangebot

Hardwarepreise neu kalkuliert!
Das neue Supra A500 XP Hard Disk RAM System
Dieses neue System ist nicht nur eine neue Hard Disk, sondern er-

weiterungsfahige Speichererweiterung und Festplatte in einem.

% Micro Power Drive % Autobootender SCSI Kontroller

%% Autoboot ist abschaltbar ## Abschaitbare Hard Drive

#% Durchgeschiiffener Expansionsport % Ram Test-Mode

% Speichererweiterung auf bis 8 MB erweiterbar

%% Alleinige Nutzung der Speichererweiterung bei abgeschalteter
Hard Drive usw.

Wir bieten Ihnen dieses System mit 40 MB Hard Drive und 512 KB an.

Das gleiche System mit 20 MB 1149,

Barpreis 1298,—

Speichererweiterungen, Harddrives & Controller Interfaces

Supra A1000 30 MB Hard Drive 137490
Supra A1000 40 MB Hard Disk 144990
Supra A1000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 2299,90
Supra A2000 40 MB Hard Drive SCSI Quantum 1148,90
Supra A2000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 1748,90
Supra A2000 105 MB Hard Drive SCSI Quantum 1948,90
Supra Ram 8 MB bestiickt mit 0 MB 339,90
Supra Ram 8 MB bestickt mit 2 MB 489,90
Supra SCSI Wordsync Controller 285,90
Speichererweiterung Microbotics 8 UP 2-8 MB 479,90
AS500 Speichererweiterung 120,--
A500 30 MB Supra SCSI 1249,90
AS00 40 MB Quantum 11 ms SCSI 144990
A500 80 MB Quantum 11 ms SCSI 1989,90
A500 105 MB Quantum 11 ms SCSI 2148,90
A500 Supra Syquest mit Controller und Cart. extern 244990
AS00 Supra Syquest mit Cart. und Wordsync Contr. int.  1948,90
AS500 Syquest 44 MB intern mit Cart., kein Contr. int.  1899,90
A500 SCSI Controller 379,90
A500 XP SCSI Kit {ohne Hard Drive) 548,90
A500 Speichererweiterung auf 1 MB inkl. Spiel 169,90
A500 2 MB Memory fidr Supra Hard Drive 549,90
A500 Trump Card 599,90
AS500 Starboard Il 2 MB bestiickt 0 KB 669,90
AS500 Metad4Ram (Speichererweiterung) 449,90
AS500 Baseboard 512KB bis 4 MB bestickbar 299,90
Laufwerk fiir Amiga extern 169,90
Laufwerk fir Amiga extern mit 4 Spielen 199,--
Modems und Zubehir fiir den AMIGA

US Robotics Dual Standard V 324/14.400 2319,90
US Robotics 14.400 1489,90

* Die Inbetriebnahme der aufgefiihrten Modems am DBP, Telecom-
Netz ist unter Strafandrohung verboten!

Mouse Master

Die Cordless Infrarotmaus 215,90 Mouse Pads

Amiga Mouse

* Alle angegebenen Preise sind Barzahlungspreise zzgl. Porto und Ver-

packung

75,90 Super Card 198,90
9,90
59,90 Trackball 99,90

Versand per NN UPS 10,- DM, Post 9,- DM
Unsere aktuelle Preisliste erhalten Sie gegen einen

24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter)
Preisdnderungen vorbehalten.

frankierten Riickumschlag

Weitere Neuerscheinungen vorritig | Bitte nachfragen |

Computer Softwarevertrieb

Hotline I: 02 21/ 60 44 93, Hotline II: 02 21/ 60 44 96, Teletax: 02 21 /609003

Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr

Service: UPS - AIR Innerhalb von 24 Swunden
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Kommen wir zum Hohe-
punkt, hier meine Fragen:
1. Was ist mit Test Drive 111,
wo bleibt das Game?

2. Wo ist der Test iuber Hard
Drivin I1?

3. Wie kommt es, dafl Mi-
chael und Brigitta denselben
Nachnamen haben? Sind sie
irgendwie miteinander ver-
wandt? Hoho...

sduft... dhh, meint Dirk
Miiller aus Kd&ln

Prima, daff Du uns endlich
geschrieben hast — unser Vor-
rat an Papierfliegern war
schon fast alle! Deine Idee
mit dem Joker-Bier ist aber
leider nicht so toll, unsereins
trinkt nur Champagner (und
zwar ausschlieflich aus Da-
menschuhen, man  welfl
schiiefilich, was sich gehdrt!).
Zum Trost beantworten wir
aber Deine Fragen:

I. Am PC lduft ,Test Drive
T schon sehr gut, sobald es
sich dort ausgetestet hat,
liuft's (hoffentlich) auch zum
Amiga.

2. Es muf3 heifen ,,wo war der
Test zu ,Hard Drivin IT°
Dann lauter die Antwort in
der Mirzausgabe, licber
Dirk”.

3. Das mit den Nachnamen ist
wirklich ein schier unglaubli-
cher Zufall! Was, Deine El-
tern heiffen auch beide Miil-
ler?! Echt, alle beide? Ho-
ho . ..

Mﬁﬂb‘¢$'éit.igu'ﬁg'

Als ich gerade mal so einen
der letzten Jokers durchge-
blittert habe, da lese ich
Eure Schlulibotschaft:
...die Adresse, an die Ihr
Euer Lob schicken k&nnt
(Kritik bitte an die ortliche
Miillabfuhr adressieren). ..
Also bitte; Thr seid die be-
sten, die superaffenstarken,
die supergeilen, die affentin-
tengeilen, die verriicktesten,
die haudraufbesten, die. ..
Reicht das? Nein? Bitte, hier
noch mehr!

Die Tests sind geil, das Edi-
torial ist geil, das. ..

Immer noch nicht genug?
Wie Thr wollt:

Alles ist geil, alles ist super-
geil, alles ist affensupergeil,

2

alles ist haudraufaffensu-
pergeil, alles ist suppenhau-
draufaffensupergeil, al-
les. ..

So, das reicht!! Aber:

Die PD-Box ist kotz, wirg,
uvhaawiirg, brechuhaawiirg,
VEr...

Oh, mein Gott!! Ich vergall,
den Brief zur Miilldeponie
zu bringen. Tut mir leid, die
Sache mit der PD-Box!
Wiirgbar leid . ..
schmeichelt Alexander Bit-
torf aus Ratingen

Mach Dir nix draus, das
néchste Mal schmeifit Du ne-
gative Bemerkungen einfach
in den Abfall — wir haben
eingesehen, dafl das Gedrén-
gel an der Miilldeponie sonst
iiberhand nehmen wiirde. Na,
ist das ein superturboaffentii-
tengeiler Vorschlag, oder
was?

Hallo Joker!

Ich bin seit einigen Monaten
iberzeugter Leser Eurer
Zeitung. Ich besitze zwar ei-
nen Atari STE (na, na, nicht
gleich mit Tomaten schmei-
Ben, so sehr unterscheidet er
sich ja auch nicht von Eurer
Freundin), aber Eure Zei-
tung ist eindeutig die geilste.
Natiirlich las ich auch schon
Eure Konkurrenz, die ja
auch in Ordnung ist, aber
der Joker ist halt erste Sah-
ne! Aber nun schnell zu mei-
nen Fragen:

1. Warum macht Thr das
Know How nicht ein biB-
chen grofBer?

2. In der Ausgabe 12/90
bekam die Grafik von Po-
wermonger 92%, die eindeu-
tig bessere Grafik von Mau-
piti Island hingegen bekam
nur 90%. Was soll das?
3.In AJ 1/91 stand geschrie-
ben, dafl das nichste Heft
am 25. Januar zu haben sei.
Als ich am 26.1. in den La-
den ging, um mir das Ding
zu holen, hatten die es noch
nicht. Wie kommt das?
erkundigt sich Frank Kir-
schen aus Falkenbach

Mal ganz ohne Jux: Dafl Du
den Amiga Joker auch als ST-
Besitzer gerne liest, ist fiir
uns ein sehr schines Kompli-

ment. Daher auch Antworten
in ungewohnter Ernsthaftig-
keit . ..

1. Wir finden das Know How
eigentlich recht umfangreich.
Dennoch gibt es extra fiir
Dich (und ein paartausend
andere Leutchen) ab 26. April
unser Sonderheft , Poster &
Lésungen®. Das solltest Du
Dir auf gar keinen Fall entge-
hen lassen!

2. Im Grafik-Urteil werden
natiirlich auch die Animatio-
nen benotet. Und die wirklich
wunderschonen  Bilder  in
Lankhors Detekrivspielchen
sind nunmal nur sehr spdrlich
animiert — ganz im Gegen-
satz zu Bullfrogs Denkspori-
aufgabe.

3. Entweder war das Heft
bereits ausverkauft, oder der
Besitzer Deines Kiosks hat
das Einrdumen verpennt,
oder sein Grossist hat ge-
schlampt, oder . . .

Fﬁ’a;'igi’ehkatélo'gj e

Mich zu Tode schidmend,
muB} ich gestehen, daf} ich
vor langer, langer Zeit eine
andere Computerzeitschrift
bezog. Ich war von ihr hell-
auf begeistert, bis eines Ta-
ges bei meinem Héandler eine
neue Zeitung lag, die vorher
nicht da war. Nanu, dachte
ich mir, blitterte sie kurz
durch und kaufte sie. Seither
bin ich siichtig - warum
wird der Joker eigentlich
nicht als jugendgefdhrdend
eingestuft und verboten?
Nun aber schnell zu meinen
Fragen:

1. Wann findet die nichste
Messe in Tiefenbach statt?
2. Warum schickt Ihr Leu-
ten wie W. Elwing (AJ 3/91)
nicht zur Strafe ein Hoch-

glanzposter von Tiefen-
bach?

3. Wie ist Uschis Privatnum-
mer/Adresse?

4. Ist sie noch zu haben?
Wenn nicht, wo wohnt der
Kerl (arrgh!)?

5. Konnt Thr mir nicht ein
Poster von ihr schicken
{Geld spielt keine Rolle)?

6. Wie geht es Brork (sehr
siimpatisch)?

7. Wie geht es Hilmar, seit
Brork bei ihm war (erbitte

Krankenhausadresse)?

8. Warum erscheint der Jo-
ker immer erst spiter als
andere Compu-Zeitschrif-
ten?

9. Wieviele seid Lhr eigent-
lich in der Redaktion?

10. Warum habt Ihr nur so
plétzlich Brigittas Foto auf
der Girl-Seite gedndert (ki-
cher)?

11. Seid Ihr iiberhaupt iiber-
lebensfahig ohne Zahnpa-
stasponsor?

fragt und fragt und fragt
Christian Kobzik aus Bispe-
rode

Taisdchlich fallen wir nur
deshalb nicht unter das Be-
tidubungsmittelgesetz, weil
man das Heft weder schnup-
Jfen kann, noch pafit es in eine
handelsiibliche Spritze — so
ein Gliick, was? Zu Deinen
Fragen:

[. In Tiefenbach gibt’s jeden
Sonntag eine Messe — in der
Dorfkirche!

2. Brork hat gesagt, das klei-
ne Kaff fiillt einfach keinen
Poster aus. Was soll man da
machen?

3. Wir haben es doch vor ein
paar Briefen schon dem Gui-
do verklickert: Ohne Cash
keine Adrédsch. (Wenn Mi-
chael das liest, wird er ver-
riickt — versprecht mir, dafi
Thr den Blodsinn nicht ernst
nehnit!)

4. Uschi ist zur Zeit mit dem
Miinchner Meister im
Schwergewicht  verbandell.
Willst Du WIRKLICH wis-
sen, wo er wohnt?

5. Im Moment sind leider
sémtliche Uschi-Poster ver-
griffen. Wie wdér's mit einer
Forotapete mit Oskar drauf?
6. Danke, Brork geht's be-
stens.

7 Seit Brork weg ist, befindet
sich aquch Hilmar wieder am
Wege der Besserung.

8. Keine Ahnung. Daf der
Joker spéter als die Konlur-
renz erscheinen wiirde, wdre
uns new. Sicher, manche Ma-
gazine schreiben z.B. auf ihre
Aprilausgabe (Erscheinungs-
tag 6. April, oder s0) ganz
einfach Mai drauf. Da wollen
wir aber nicht mitspielen, der
Joker ist auch so der aktuell-
ste — oder etwa nicht?

9. Wenn Max ausnahmsweise
mal nicht auf’ Achse ist, sind




wir zu sechst in unserer Hun-
dehiitie.

10. Ach, ist da jetzt ein ande-
res Foto? Mufi mit den Spon-
soren aus der Zahnpasta-
Branche zusammenhdn-
gen. ..

[ 1. Nie und nimmer!

Angeklagt!

Wie lauft’s denn so? Ich
schatze, es wird nicht mehr
sehr lange gut mit Euch lau-
fen, denn ich werde Euch
leider verklagen miissen:
1. Ich schrieb Euch einen
Brief, auf dessen Antwort
ich vergeblich wartete. Zwei
Tage danach traf nidmlich
der neue Joker beil mir ein,
und da stand doch glatt et-
was von Riickporto. Nach-
dem ich meinen Brief aber
am 19.12.90. (noch vor Er-
scheinen des besagten Hef-
tes) in das Faxgerit gesteckt
hatte, verurteile ich hiermit
die Joker-Redaktion, dem
Geschidigten einen Ant-
wortbrief gratis zu schrei-
ben.
Anklagepunkt Nummer 2:
Der Joker-Verlag wird ange-
klagt, dem Leser Ingo Nehls
einen riesigen Schock ver-
setzt zu haben. Der Grund
liegt in AJ 3/91 auf Seite 6.
Na Uschi, wie geht’s?
Schweinerei, allein der Ge-
danke an Uschi hat mich
schon wieder umkippen las-
sen. Wenn Ihr vorhabt,
noch so eine hiibsche Frau
bei Euch einzustellen,
schreibt es bitte auf die Ti-
telseite. Dann bin ich ge-
warnt und kann mich auf
alles vorbereiten. Ach ja iib-
rigens, damit Brigitta keine
Minderwertigkeitskomple-
xe bekommt: Du siehst na-
tirlich auch gut aus - ich
finde es auch gut, daf end-
lich ein anderes Bild von Dir
auf der Girl-Seite ist, ich
hatte schon den Eindruck,
dall Du kamerascheu wirst.
Nun noch ein paar Vor-
schldge, Kritik und Fragen:
1. Der Cheat zu Starglider 2
scheint Humbug zu sein, er
klappt bei mir nicht.
2. Die Girl-Seite mull umbe-
nannt werden. Aber bitte
helft Brigitta beim Nach-
denken, denn es konnte ih-

ANY: SN

rem Kopfchen was passie-
ren.

3. Thr miilt dringend eine
zweite Kaffeemaschine kau-
fen, damit Ihr jetzt endlich
zwei Frauen zum Kaffeeko-
chen schicken kénnt.

4. Sonderheft!!! Inhalt: nur
Bilder von Brigitta und
Uschi!

5. Gibt es keine Computer-
messe in Hamburg?

6. Wenn doch, dann DARF
da der Joker nicht fehlen.

7. Sonst ist am Joker alles in
Ordnung.

8. Besucht mich mal!

9. Denkt an 5.

10. Up & Down: Wings soll-
te zum Spiel des Jahrhun-
derts gekiirt werden. Dauer-
spal3: 200%

11. Mein Hund wiirde Eure
Daisy liebend gerne einmal
kennenlernen. So, wie ich
Euch...

12. Viele Grille an alle!

13. Ich glaub, ich mach jetzt
SchluB!

14. Letter over...

so lautet die Anklage Joker
gegen Ingo Nehls, Bargte-
heide

Der Angeklagte bekennt sich
in allen Punkten NICHT
schuldie. Zum ersten Ankla-
gepunkt: Falls Du nicht ver-
gessen hast, einen Absender
drauf zu malen, wurde Dein
Brief zwischenzeitlich lingst
beantwortet.

Zum zweiten Anklagepunki:
Ein emotionaler Schock bei
Uschis Anblick ist zwar ver-
standlich, es scheint sich hier
jedoch um ein medizinisches
Problem zu handeln. Viel-
leicht hilft in Deinem Fall ja
die berithmte Plavboy-Didt
(zum Frihstiick ein Mddel
angucken, mittags zwei und
abends mit einer von den drei-
en ins. .. dh, Kino, zum Bei-
spiel)?

Zum dritten
Der Cheat zu

Anklagepunki:
Starglider 2°

Sfunktioniert prima, was hast

Du eigentlich?

Die Klage ist somit abgewie-
sen, der Kliger wird zu fol-
agender  Wiedergutmachung
verurteilt:

L. Er besuchit die Amiga 91 in
Kdln, weil es in Hamburg

keine Veranstaltung gibt, auf

der der Beklagte zugegen wi-
re.

BOMICO-NEWS

WubBten Sie,

daB es ,,.SIM EARTH* jetzt auf PC in Deutsch-
land gibt? Mit einer kompletten deutschen 125-
seitigen Anleitung. Kreieren Sie lhren eigenen
Planeten und beriicksichtigen Sie geologische,
okologische, geographische, biologische und
soziologische Aspekte. Und wenn Ihnen dieses
alles zu ,logisch” ist, dann freuen Sie sich auf
viele Stunden Spiel & SpaB. Mit einem der
umfangreichsten Computerspiele, das je pro-
grammiert wurde. ..

. daB es der Hohepunkt einer jeden Flieger-
karriere ist, ein in Ost und West geriihmtes
russisches Kampfflugzeug zu steuern? Steigen
Sie ein in den ,MIG 29 FULCRUM“ und lernen
Sie mit Hilfe einer 60-seitigen deutschen Anlei-
tung samtliche Fliegertricks fiir spannende
Missionen in aller Welt. Und als weiteres
Highlight wird ein groBer, umfangreicher Bild-
band iiber den MIG 29 mitgeliefert. Mit vielen
Informationen und technischen Daten iiber den
russischen Flieger.

Fiir uns ist es eine Selbstverstindlichkeit!
Deshalb achten Sie darauf:

Alle BOMICO-Spiele haben einen original
BOMICO-Aufkleber!

Bei Gra auimpo “e
sie diese VO

21y
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2. Er ldpr sich selbst einen
neuen Namen fiir die Girl-
Seite einfallen.

3. Er versorgt den Beklagten
lebenslang  mit  Kaffeema-
schinen.

4. Er erklire (persdnlich) un-
serem Herrn Brork, warum
Brigitta und Uschi ein Son-
derheft  bekommen  sollen,
Brork aber nichi.

4. Er behdlt um Gottes Willen

seinen Kdoter daheim - einer

ist mehr als genug!
So, das haste nu’” davon . . .!

Maulheld

Eure Zeitung wird immer
schlechter! Das war sie zwar
immer schon, aber seit ich
Eure naiven Vergleiche zwi-
schen verschiedenen Spielen
gelesen habe, kann ich nur
noch lachen. Da werft Ihr
die Grafik und Steuerung
von Saint Dragon mit der
von R-Type in einen Topf -
wie unspielbar Saint Dra-
gon durch sein Ruckel-
Scrolling wird, brauche ich

wohl niemandem zu sagen,
der sich mit dem Game
schon rumgeérgert hat!
Oder Euer Vergleich zwi-
schen Puzznic und Loopz,
die untereinander gleich sein
sollen und dann auch noch
Tetris dhneln. Ich verzichte
darauf, Euch hier zu zitie-
ren, das wire wohl zu pein-
lich. Wer bei Euch die Spie-
letests schreibt, ist mir
sch...egal, aber in Eurem
eigenen Interesse wiirde ich
daran schleunigst etwas dn-
dern. Thr werdet nur noch
unglaubwiirdiger, als Ihr es
schon seid! Das bezieht sich
nicht nur auf Vergleiche,
sondern primar auf Eure
amateurhaften Tests. Der
Verdacht, daf3 Ihr bestimm-
te Firmen bevorzugt, hat
sich nicht nur bei mir gefe-
stigt!!!

Am Ende meines Briefes,
der iibrigens nicht fiir die
alberne Mailbox gedacht ist,
noch eine kleine Bemerkung
zu Dr. Freak: Wer keine
Ahnung hat, soll das Maul
halten, er wiirde nur zum
LAMER abgestempelt!

meint jedenfalls ein gewisser
Dr.Dude aus Wuppertal

Wir haben uns die Freiheir
genommen, Deine Meinung
trotzdem in unserer alber-

nen Mailbox" abzudrucken -
verzeih uns bitte, aber derart
harte Worte diirfen und sol-
len nicht uneehért verhallen.
Harr, aber ziemlich daneben,
machte man allerdings mei-
nen. Warum sollte man ein
horizontal scrollendes Baller-
spiel wie |, Saint Dragon”
nicht mit seinem offensichili-
chen Vorbild \'c'!'liffc*r-:'l‘.’z'f.’ diir-

Sen? Warum sollte man zwei

Knobeleien nicht
gegeniiberstellen?
Schade, dafi Du uns nicht
wirklich zitiert hast, denn
dann wiirde jeder sofort mer-
ken, dafi Du den Test halt
nicht so richtig kapiert hast

gelungene
einander

(wofiir steht eigentlich das
LDokror™ in Deinem Pseudo-
nym?).

Die Unterstellung, wir wiir-
den bestimmite Firmen bevor-
zugen, ist zwar eine glatte
Unverschdamtheit, aber
kann man von jemandem er-

was

warten, dessen Heldentum
sich im anonymen Versenden
als Kritik gerarnter Beleidi-
gungen erschopft? Mit Dei-
nen eigenen Worten: Wer kei-
ne Ahnung hat, soll. ..

Genug...

..ist nie geniigend. Des-
halb und aus tausend ande-
ren Griinden wiirden wir
gern auch DEINE Meinung
erfahren. Wer uns schreibt,
findet seine Stellungnahme
entweder hier in der Mail-
box wieder, oder er be-
kommt persdnliche Ant-
wort — allerdings nur, wenn
ausreichend RUCKPORTO
(Auslinder verwenden In-
ternationale Antwortschei-
ne) beiliegt! Also haltet mit
Euren Anregungen, Fragen
und Beschwerden nicht hin-
ter’m Berg, sondern schreibt
noch heute an:

Joker Verlag
Mailbox

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

@F @NE

Der Name fur Computersoftware!
7x in Berlin!

Schauen Sie sich die Software

an, bevor Sie sich entscheiden!

SoftPower Filialen
Wedding - SchwedenstraBe 18c

Spandau - Schénwalder Str. 65
Moabit - StromstraBe 55

SoftPower Stationen
Neukdlin = LahnstraBe 94

WeiBensee - StreustraBe 69
Mariendorf - Mariendorfer Damm 51
Charlottenburg — WundtsiraBe 58/60

NEUHEITEN - SERVICE
030/492 20 56 - 10.°-18.*°

VERSAND - SERVICE
030/375 60 13 - 10.”°-18.°

Versand-Servi

¢ | Jahr Garantie auf jedes Spiell
® Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung!
® Samiliche Preise sind “Inklusiv-Preise”!

Keine Mehrkosten durch
Porto und Vefpockung!

U
CHAOS “Yey
STRIKES BACK 49,-
WATERLOO 29,-
X-COPY
Professional V3.3 798,~

SoftPower
Schonwalder Str. 65
D-1000 Berlin 20

SoftPower Filiale ‘

HANNOVER

Wir fOhren Software,
Public Domain und Zubehor, fOr
® Amiga e Atarie C-64 e PC @

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Tel.:0511/809 44 84

O NEU NEU 4
SoftPower Station

HANNOVER

Burgdorfer Str. 48
3160 Lehrte
Tel.:05132/41 12




Wer nicht in die Verlegenheit kommen will, sich um den neuesten Amiga Joker priigeln zu
miissen, der kommt um ein Abo nicht herum! Nur so erhiilt man sein Exemplar garantiert
kampflos vom Postboten...

Vor kurzem erreichte uns
folgende  Schreckensmel-
dung: Skrupellose Kiosk-
Besitzer lassen verzweifelte
Leser um die letzten Exem-
plare des Jokers kdmpfen!
Wer noch ein Heft erhalten
will, ehe es mal wieder ver-
griffen ist, mull zum Duell
mit einem anderen Interes-
senten antreten — nur damit
die Zeitschriftenverkdufer
auf den Ausgang des unap-
petitlichen Spektakels Wet-
ten abschlieRen konnen!!!

Laf3it Euch nicht fiir diese
moderne Form des Hahnen-
kampfs miBbrauchen, be-
stellt noch heute Euer Abo!
Fiir nur 60,- DM (Ausland:
72,- DM) erspart Ihr Euch
ein Jahr lang (10 Ausgaben)
die blauen Flecken und be-
kommt Euren Joker frei
Haus. Falls Thr schon ein
Abo habt, dann rettet Eure
Freunde, indem Ihr sie als

Abonnenten werbt! Als
Belohnung winkt ein Voll-
preis-Game - der neue

Abonnent braucht nur Na-
me und Adresse des Wer-
bers auf seiner Bestellung zu
vermerken. ..

Bitte einsenden an:

JOKER-VERLAG
Abo-Verwaltung
Untere Parkstrafie 67
D-8013 Haar b. Miinchen

Name & Vorname

Stralle/Hausnummer

PLZ/Wohnort

gen bitte Unterschrift des Erziehungsbe-

= Datum/Unterschrift (bei Minderjihri-
i :
| rechtigten)

Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

(Scheck liegt bei)

Ich bestelle incl. Ausgabe: / =
Ich bezahle durch Bankabbuchung: [ | =
|
|
|
B
#
|
|
Ich bezahle per Vorauskasse: O =
> £
Uberweisung auf Postgirokonto: O i
Nr. 444714-806, BLZ 700 100 80 I
|

Wenn Thr das schone Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mit den ent-

sprechenden Daten tut’s natiirlich auch!




Die Softwarebranche sollte
wirklich mal ernsthaft iiber
eine Qualitdtskontrolle fiir
ihre  Spiele nachdenken!
Dann blieben uns Kriicken
wie diese eines Tages viel-
leicht erspart. ..

Heutzutage einen Methusa-
lem unter den Computer-
spielen abzukupfern, ist
schon schlimm - was man
hier daraus gemacht hat, ist
eine Katastrophe: Das gute,
alte ,Galaxy" sah selbst auf
dem 64der besser aus, ja sogar
die Version auf meinem al-
lerersten Taschenrechner
war noch um einiges aufre-
gender als dieser miide Ab-
klatsch! Dabei ist das Spiel-
prinzip dermafllen simpel,
dal man eigentlich nichts
falsch machen kann: Ein
Raumschiff, das sich nur am
unteren Screenrand hin-
und herbewegen ldB3t, ballert
auf eine Horde Aliens - das
war’s auch schon. Gut, ab
und an 16st sich mal ein
Gegner aus dem Verband
und schiel3t zuriick, wih-
rend er langsam nach unten
trudelt. Als Zugabe wurde
noch eine Art Meteoriten-
Ausweich-Unterspiel  mit
reingepackt, das selbst die
Intelligenz eines Dreijdhri-
gen beleidigen wiirde.

Wer so ein ,hochkomple-
xes* Game nicht einigerma-
fen hinkriegt, stellt sich da-
mit selbst ein Armutszeug-
nis aus. Aber Byte Back ist
schlieflich ein Low-Budget-
Produzent, das scheint man
als Persilschein fiir den aller-
grobten Mist aufzufassen —
Orbit 2000 ist ungefidhr so
spielbar wie eine Dose Kat-
zenfutter! Die Aullerirdi-
schen bewegen sich vollig
wirr iber den Bildschirm,
die Grafik ist unter aller
Kanone (wofiir sollen ei-
gentlich die Anzeigen am
Screenrand gut sein?), der
Sound eine Tortur fiir die
Ohren, und die Steuerung
zdh wie Kaugummi. Man
sollte die Programmierer
dazu verurteilen, dal sie ih-
ren Schrott zwei Wochen
lang selber spielen miissen —
Kerker wire einfach zu mil-
de...(mm)

Orbit 2000

Grafik: 11%
Sound: 15%
Handhabung: 18%
Spielidee: 5%
DauerspalB: 9%
Preis/Leistung: 12%
Red. Urteil: 9%

Fiir Anfanger

Preis: ca. 29- DM
Hersteller: Byte Back
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Kurze englische
Anleitung, Highscores wer-
den nicht gesaved.

‘ ~- ‘ -
Little Puff in Dragonland
Grafik: 69%
Sound: 61%
Handhabung: 73%
Spielidee: 67%
DauerspaB: 66%

Preis/Leistung: 88%
Red. Urteil: 65%
Fiir Experten

Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Code Masters
Bezug: Joysoft

Spezialitit: Kurze englische
Anleitung mit niitzlichen
Tips.

29’

Kompliment an die Code Ma-
sters: Sie beweisen, daf} Bil-
ligspiele nicht unbedingt billi-
ge Spiele sein miissen! Oft
genug soll einem ja bloB die
sauer erschnorrte Kohle aus
der Tasche gezogen wer-
den...

Hier geht’s natiirlich nicht
um den Arbeitsplatz des ,al-
testen Gewerbes der Welt",
sondern um einen hinrei-
Benden kleinen Drachen,
der ja nix dafiir kann, daB
sein Name fiir deutsche Oh-
ren etwas befremdlich
klingt. Dal} er jetzt in der
Klemme steckt, ist aller-
dings allein seine Schuld:
Hitte er mal auf Mami ge-
hort, die ihm verboten hat,
zu weit vom Haus wegzuge-
hen! Die Quittung erhilt
Puff nun von einem bdsen
Zollner, der ihn nicht mehr
tiber die Grenze zuriicklaf3t
— unser Lindwiirmchen hat
namlich seinen Pall daheim
vergessen. Um an einen Er-
satzauswels zu kommen,
miissen vier Briefumschlige
gefunden werden, die gut
versteckt im Drachenland
herumliegen. Auflerdem
gibt es dort viele iible und
gefdhrliche  Spiefgesellen,
aber auch niitzliche Sachen
wie Zaubertranke, Luft-
pumpen, Revolver und Fut-
ter zum Aufsammeln. Der
Held kann aber nur drel
Gegenstidnde auf einmal tra-
gen. ..

Wie schon bei den Dizzy*-
Spielen darf man auch hier
eine relativ komplexe Welt
erkunden, die Reise fiithrt
tibers Wasser und durch den

Untergrund. Unterwegs
sind allerlet Rétsel zu
knacken, aullerdem sollte

man sich vor den zahlrei-
chen Gegnern in Acht neh-
men - klein Puffi hat nam-
lich nur ein einziges Leben
zu verlieren. Grafik, Sound
und Handhabung sind fur
Low  Budget-Verhiltnisse
sehr ordentlich, auch wenn
zwischen den Screens blof
umgeschaltet wird. Der
Schwierigkeitsgrad ist aller-
dings gewaltig, die Spiele
mit dem flotten Ei waren
deutlich einfacher zu bewil-
tigen! (mm)

e,




COMING SOON...

... fiir Commodore 64, Amiga,
Atari ST und MS-DOS!
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»~Abenteuer, Handel, Kampf Kochen, Hypnose...“ — mysterioser kann man ein Game

eigentlich gar nicht mehr ankiindigen. Was tatsichlich so alles in Bomicos erstem eigenen
Rollenspiel steckt, erfahrt Thr exklusiv bei uns!

Der Amiga Joker meint:
Antares - heute noch ein klassi-

sches Rollenspiel, morgen bereits
ein Rollenspiel-Klassiker!

Normalerweise vertreibt die Frankfur-
ter Firma ja die Spiele anderer Herstel-
ler, Eigenproduktionen sind fir Bomi-
co noch Neuland. Und mit ihren ge-
heimnisvoll gestalteten Anzeigen ha-
ben uns die Leutchen ganz schén neu-
gierig gemacht — vermutlich nicht nur
uns. Vorab sei schon mal soviel verra-
ten: Antares ist eines der besten Erst-
lingswerke, das uns je unter die Finger
gekommen ist!

Bei-diesem Rollenspiel stolpert man
ausnahmsweise nicht durch die finste-
ren Dungeons vermoderter Geister-
schldsser, sondern erkundet ferne, zu-
kiinftige Welten: Im Jahre 2280 war
ein Forschungstrupp ins All aufgebro-
chen, um sich dort mal ganz zwanglos
umzusehen. Einige Jahre spater brach
der Funkkontakt zu den Weltraum-
bummlern plotzlich ab, also riistete
man ecine zweite Mission aus und

schickte den verlorenen Seelen die

Auriga hinterher. Als Spieler befindet
man sich nun an Bord dieses Rettungs-
schiffs. Wihrend die Auriga gerade im
Sauseschritt durch das Sternensystem
Antares diist, kommt ein Notruf her-
ein, und von da an Giberstiirzen sich die
Ereignisse: Wenige Augenblicke spa-
ter wird der Kahn von einer fremden
Raumstation in Brand geschossen, er-
leidet Schiffbruch und landet keine
hundert Meter entfernt von der Stelle,
wo die Funksignale geortet wurden.
Was hatte der geheimnisvolle Hilferuf
zu bedeuten? Wer hat ihn gesendet?
Und vor allem: Wie kommt man hier
wieder weg?

Der erste Schritt zur Antwort auf all
diese Fragen besteht natiirlich im Zu-
sammenstellen einer schlagkriftigen
Abenteurergruppe — ein paar fihige
Leutchen haben den Absturz schlief-
lich iiberlebt. Man kann hier sogar bis
zu drei Parties mit je fiinf Mitgliedern
erschaffen und auf Disk abspeichern.
Dazu stehen zwolf Charaktere zur
Wahl, die Skala reicht dabei vom
blaulich schillernden Androiden iiber
Roboter mit Darth Vader-Gesicht bis
hin zu einer ebenso kiihlen wie blon-

Besatzongsmityglicdes-

den Dame. Kraft, Glick, 1Q, Ge-
schicklichkeit, Kreativitat, Kampf-
technik, Medizin-, Koch- und Sprach-
kenntnisse, PSI-Krifte — die Liste mit
den Charaktereigenschaften ist schier
endlos! Auf alle Fille sollte man einen
Sprachroboter mit auf die Reise neh-
men, denn dummerweise sprechen
einige Bewohner dieser unwirtlichen
Gegend nur ein unverstandliches Kau-
derwelsch. Freund Robbi hat damit
aber keinerlei Probleme, er versteht
selbst die ausgefallensten Weltraum-
dialekte und ubersetzt sie selbstver-
standlich auch fiir seine Kumpel.

Per Maus und 13 Icons steuert man
sodann seine Gruppe durchs weite
Abenteuerland, das iibrigens immer
aus der Sicht der Party zu sehen ist.
Man liBt seine Gefiahrten essen, schla-
fen, Gegenstinde untersuchen und na-
tiirlich kdmpfen, immer wieder kimp-
fen! Grundsitzlich bestehen dabel
zwel Moglichkeiten: entweder ent-
schlieft man sich, mit roher Gewalt
vorzugehen, oder man wiahlt den et-
was feineren Weg und riickt seinen
Widersachern mit PSI-Kraften auf den
runzligen Leib. Gelegenheiten dazu
gibt’ reichlich, es ist wirklich kaum zu
glauben, wieviele Gegner sich in dieser
abgelegenen Ecke des Weltalls herum-
‘treiben! Und davon ist einer scheuf3li-
cher als der andere — bissige Sandwiir-

mer kommen angekrochen, und riesi-
ge Fantasymonster wollen unseren
Helden ans Leder. Die Kampfe werden
hier allerdings nicht (wie z.B. bei
,Dragonflight®) in einer Action-
sequenz prasentiert, in Antares geht es
stattdessen eher klassisch zu. Im Klar-
text bedeutet das, dall man nur Mittei-
lungen zu lesen kriegt, etwa ,,Brork
schldgt den Sandwurm und verletzt
ihn schwer® oder irgendetwas in der
Art. Fiir besiegte Gegner gibt’s natiir-
lich Erfahrungspunkte, und ab und an
hinterldft so cin verréchelndes Mon-
ster auch ein paar Goldmiinzen. Das
erbeutete Geld sollte nach Moglich-
keit zum Kauf niitzlicher Gegenstdnde
verwendet werden, bessere Waffen
oder Arzneimittel kann man schliel3-




lich immer gebrauchen. Uberhaupt ist
es wichtig, sich stindig um das Wohl-
ergehen seiner Leidensgenossen zu
kiimmern. Sobald einer von ihnen
trotz aller Fiursorge dahinscheidet,
wird sein Portraitbild durch einen To-
tenkopf ersetzt. Das kann, muf} aber
noch nicht aller Tage Abend sein:
Wenn man nidmlich tote Helden zu-
riick zur Landefihre schafft, kann
man sie dort wiederbeleben. Schon
sehr praktisch, sowas. ..
Trotz der futuristischen Thematik
handelt es sich bei Antares also um ein
Rollenspiel nach klassischem Muster.
Und das Beste: Was die Komplexitét
angeht, steckt es bekannte Vorbilder
wie ,Bard’s Tale* locker in die Tasche!
Dazu mufl man sich vor Augen halten,
dal dieses Spiel nicht weniger als
vier Disketten umfaf3t, man dabei aber
auf Actionsequenzen und aufwen-
dige Grafiken verzichtet hat. Logische
Folge: Viel, viel Speicherplatz fiir
cine ausgedehnte Abenteuerland-
schaft und eine Unzahl von Personen,
denen man begegnen kann!
Wer also Wert auf Spieltiefe legt und
auch gerne Karten =zeichnet, der
kommt hier voll und ganz auf seine
Kosten. Wessen Herz hingegen fiir
megamaialige Prasentation schligt, der
wird mit Antares vielleicht nicht ganz
so gliicklich werden: Die Grafik ist
nicht gerade spektakuldr, vor allem
das Sichtfenster ist arg klein ausgefal-
len. Dafiir hért sich der Sound recht
ordentlich an, auch wenn er nicht
immer zur geheimnisvollen Atmo-
sphire des Games palit. Aber das sind
nun wirklich Mankos, die man einem
umfangreichen und komplexen Rol-
lenspiel wie diesem gerne nachsieht.
Habe ich eigentlich schon erwihnt,
daB Antares eines der besten Erstlings-
werke ist, das uns je unter die Finger
gekommen ist? (C. Borgmeier)
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Antares
Grafik: 68%
Sound: 73%

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

Preis/Leistung:
Red. Urteil: 8

81%
74%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,—- DM
Hersteller: Bomico
Bezug: Joysoft

Spezialitit: Vier Disketten, komplett in
deutsch. Spielstinde abspeicherbar,
moglich, Wechselei

HD-Installation
hilt sich in Grenzen.

'HICHLANDER

lT"

hat folgende Mii:glichkeiten

in diesem Kampf!

I~ Angreifen

Cegenstand benutren
Psychische fiktion -
Verteidigen

Kochen
Heilen

Ihr steht in einem Ver-

¥ sammlungsraum der MWider-

standsbewegung. Hier konnt *
hr Waffen und andere Dinge
kaufen oder verkaufen. i

uer Geld: ’

er will handein?
: fg_ussa Ll




Zwar ist die weille Pracht bereits einem warmen Friihlingsliiftchen gewichen, aber fiir ein
ziinftiges Wintersportspektakel mit verschiedenen Disziplinen ist es ja nie zu spit.
Besonders, wenn es dabei so lustig zugeht wie hier!

Der Amiga Joker meint:

Ski or Die - ein wirklich
spalBiger Mehrkampf,
wie es leider viel zu we-
nige gibt!

PC- und C 64-Besitzer ha-
ben schon vor einiger Zeit
Bekanntschaft mit diesem
originellen und humorvol-
len Game gemacht, jetzt
funktioniert Electronic Arts
endlich auch unsere .. Freun-
din® zum Skihaserl um.
Feinster Pulverschnee fur
bis zu sechs Spieler steht zur
Verfiijgung, aber zunichst
einmal wird bestimmt, ob
man die fiinf Disziplinen
einzeln trainieren mdochte,

oder sich gleich ins Wett-

kampfgetimmel stiirzt. To-
desverachtend entscheiden
wir uns fir letzteres. . .

Zum Aufwirmen gibt’s erst-
mal eine kleine Schneeball-
schlacht: Die Gegner (Eski-
mos, Kids mit Punkerfrisu-
ren, etc.) pirschen sich von
allen Seiten heran und las-
sen thr feuchtes Bombarde-
ment auf den Spieler los, der
seinerseits mittels Joystick
und Fadenkreuz zuriick-
schligt. Mit etwas Ubung
erwischt man dabei nicht
nur die Angreifer, sondern
auch Bonussymbole, die fiir
neue Schneebiille, kurzfristi-
ges Dauerfeuer oder dhnli-
che Hilfen sorgen. Sind hier
die  Animationen schon
recht witzig, so setzt die

nichste Disziplin in Sachen
Humor noch einen drauf:
Wie der Bildschirmathlet
beim Abfahrtslauf die Skier
in die Hohe reiBt, sobald er
einen der zahlreichen Ab-
griinde iiberspringen will, ist
schon zum Briillen komisch!
Wer allerdings nur vor sich
hingackert, wird dic Zielli-
nie kaum unbeschadet errei-
chen - die schnelle Fahrt
durch die baumreiche und
enge Schneise verlangt schon
ein billichen Geschick am
Stick!

Weiter stehen am Programm:
Per Snowboard eine 3D-
Bobbahn herunterrasen und
dabei moglichst viele hals-
brecherische  Kunststiick-
chen vollfithren; auf Trick-

skiern die Punkterichter beim
Sprung iiber eine Schanze
beeindrucken; und schlief3-
lich auf einem Gummireifen
talwirts schlittern. Die letz-
te Disziplin erinnert natur-
gemall ein wenig an , Too-
bin’*, auch hier ist man zu
zweit unterwegs und sam-
melt diverse Waffen und Bo-
nusgegenstinde auf, mit de-
nen man versucht, den Kon-
trahenten zu behindern. Be-
sonders wenn ein menschli-
cher Gegenspieler zur Hand
ist, macht die Rutschpartie
tierisch Laune.

Dab nur bei der Gummirei-
fen-Hatz an einen Simultan-
modus fiir zwei Spieler ge-
dacht wurde, ist denn auch
der herbste Kritikpunkt,
den wir an dieser amiisanten
Mischung aus Sport- und

Geschicklichkeitsspiel — ge-
funden haben. Sich auch

noch am leicht ruckeligen
Scrolling beim Abfahrislauf
oder der Tatsache, dall die
Snowboard-Sequenz auf
Dauer cin bilichen einténig
wird, zu stdren, wire klein-
lich. Alles in allem bictet Ski
or Die nimlich hiibsche
Grafik, guten Sound von
Meister Rob Hubbard, eine
ausgefuchste Steuerung und

jede Menge Spall fir
~Schneebeifier” - auch 1m
Frihling!

(Carsten Borgmeier)

Ski or Die

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

Dauerspali:

Red. Urteil: i

Fiir Anfinger

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller; Electronic Arts
Bezug: Rushware

Spezialitiit: Kopierschutzab-
frage aus der Anleitung. Ge-
trennte Highscores fur jede
Disziplin — werden gesaved,
kénnen aber auf Tastendruck
auch wieder geloscht werden.



Spaceball

Immer mal was Neues: Hier
und heute wollen wir ein ge-
lungenes Spielchen vorstel-
len, das bislang noch keinen
Vertrieb gefunden hat. Das
konnte sich jedoch blitzartig
dndern...

Die beiden Newcomer Oli-
ver Pankotsch und Carsten
Avenhaus haben nimlich ei-
ne Steinerei abgeliefert, die
Strategie mit adrenalintrei-
bender Geschwindigkeit
verbindet. Auf dem Bild-
schirm findet sich dabei
mehr oder weniger das ubli-
che: Bunte Steine und Mau-
ern, verschiebbare Hinder-
nisse, todbringende Felder,
Gegner, Speed Ups, und na-
tiirlich ein auf und ab hiip-
fender Ball. Dieser soll nun
alle bunten Klotzchen durch
Berithrung abriumen, mufi
dafiir aber dieselbe Farbe
aufweisen wie der angepeilte
Stein — vertrackt {iber den
Screen verteilte Farbhebel
kolorieren den Hiupfer, so-
bald er sie antickt. Mit ei-

Sule\e!uelmn
s 18.00 Uhr

nem Druck auf den Feuer-
knopf 14Bt sich der Space-
ball fiir ein paar Sekunden
beschleunigen; die erforder-
liche Energie ist aber schnell
verbraucht.

All diese Zutaten und noch
einige mehr werden nach

und nach eingefiihrt, jedoch
schon die ersten der insge-
samt 150 abwechslungsrei-
chen Level sind hammerhart
(aber fair) und nur mit &u-
Konzentration zu

erster

e
EilE e

meistern. Ein einziges Leben
steht zur Verfiigung, und
das gnadenlose Zeitlimit be-
straft jeden Fehler!

Die grafische Prisentation
liegt allerdings nur auf geho-
benem PD-Niveau, gleiches
gilt fiir den Sound (Titelme-
lodie und ,Plingplong®).
Dafur  funktioniert  die
Steuerung glatt und sauber,
so daf} das Teil immer spiel-
bar bleibt. Auch der inte-
grierte Leveleditor zum Er-

B —
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Billchen Wechsle dlch

stellen eigener Labyrinthe
ist eine feine Sache - hoffen
wir also, daB} dieses motivie-
rende Game bald in den Re-
galen der Héndler zu finden

ist! (jn)

Spaceball

Grafik: 38%
Sound: 39%
Handhabung: 76%
Spielidee: 68%
Dauerspal: 72%
Red. Urteil: 69%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: noch offen

Hersteller: Pankotsch und
Avenhaus

Bezug: noch offen

Spezialitiit: Spielstinde und
Highscores konnen gesaved
werden, Pause-Funktion.




Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 37 36 Fax: 89329

AdLib-Soundkarte, inkl. Composer 297,50
GameBoy, inkl. TETRIS 159,50

AMIGA-PD-PAKET-1
Spiele (Trucking, Pipeline etc.) und
Tools (AmigaFOX, A.R.PWb1.3 etc )
das ideale Paket fur Einsteiger
und Profis!

10 Disketten, MF2DD, randvoll DM 39,50
(ink. Porto und Verpackung)

Einige der Programme sind z. 2t. erst angekiindigt.
Dies ist nur ein Auszug aus meinem Angebot!
24-Std.-Bestellannahme (Anrufbeantworter)

DM 2,- (Briefmarken) fir Gesamt-Preisliste
Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten!
NN-Versand Inland +7,-/Ausland VK +10.-

TITEL Gen AMIGA MS3-DDS
G688 Attack Submaring Sim 6250 7250
A10 Tank Kilier Sim 84,50 83.50
A-MOS Anw 99,50 s
Advanced Tactical Fighter 2 Sim 69,50 69,50
Back to the Future 2 Act 6450  B4.50
Bane of the Cosmic Forge Rol 89,50 89,50
Blockout Act 6450  B450
Buck Rogers Rol 69,50 72,50
Budokan Act 62,50 69.50
Castle Master Adv 59,50 56,50 |.
Champions of Krynn Rol 66.50 7450
Chaos Strikas Back Rol £54.50 —
Colonels Bequest Adv 84 50 8450
Crnimewave Act 78.50
Curse of Azure Bonds Ral 72.50 74.50
Dragon Wars Adv 67,50 69,50
Duck Tales Adv 64,50 64.50
Elvira, Mistress Adv 7450 97.50
F-19 Steaith Fighter Sim 71.50 84,50
Flight ol the Intruder Sim 89,50 89,50
Geisha Adv 7250 7950
Gremliins 2 Act 6450 —
Imperium St 64.50 74.50
Insects in Space Act 64,50 —
Ishidg Ges 6450 7450
Kick Off 2 - The Final Whistle Too 39.50 .
Kings Quest 4 Boo 89,50 89,50
Klax Str 49,50 54,50
Leisure Suit Larry 3 Adv 89.50 B4.50
Lemmings Act 59,50 69,50
Lards of Dom Ady 64 .50 63.50
MUDS§ Act 67,50 74,50
Wasterblazer Act 69,50 —
MIG 29 Fulcrum Sim 79,50 96,50
Mi%ﬂm and Magic 2 Rol 64.50 71.50
NAM 75 Str 79,50 —
North and South Str 59,50 69,50
(n the Road Sim 72,50 69,50
Operation Stealth Adv 64,50 7450
Panza Kick Boxing Act 72,50 79.50
Pirates Str 64,50 58,50
Police Quest 2 Ady = 89,50
Papulous Ral 6450  B4.50
Powermaonger Sim 69,50 79.50
Railroad Tycoon Sim 89.50 B4,50
Ranx Act 69,50 69.50
Revelation 4950  72.50
Romance of the 3 Kingdoms Sir 109,50 109,50
Savage Empire Ral — 79,50
Secrel of Monkey Island Adv 79.50 14,50
Shangha 2 Str 79.50
Sherman M4 Sim 67.50 70,50
Sim City Sim 69.50 64.50
Sim Earth Sim 99,50 109,50
Skior Die Sim 4.5
Space Quest 3 Adv 89.50 B4.50
Spindizzy World At 6250 —
Stormiord Act 4950 64,50
Sword of Samurai Act 72.50 —
Team Suzuki Sim 58.50 -
Team Yankee Sim 79,50  B2,50
Tig Break Sim 62,50 71,50
Trans World Sim 69.50 74.50
TV Sports Basketball Sim 69.50 79,50
Uttima & Ral 89.50 89.50
Wall Street Editor Sim 3950 36.50
Warlock The Avenger Ges 65.50 -
Warlords Adv — 68,50
Wing Commander Sim 79,50 79.50
Wings Sim 74,50 =
Wolfpack Sim 79.50  B4.50
Wonderland Ady 72,50 89,50
X-Copy + Hardware Anw 58,50 —
Zack McKracken Adv 6450 B450
Elektr. Bootselektor, ohne Loten 59,50
Kick-Umschalter, inkl. Kickstart 89,50
3,5" Amiga Drive, extern, Bus 189,50
y
5,25"-Laufwerk, extern, Bus 279,50
512 KB Ram-Erw., Amiga 500,
mit Uhr 129,50
Mause, fiir alle Computer, ab 69,50
Soundblaster, Soundkarte 369,00
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Magie im Doppelpack

Warlock - The Avenger

R A L TR e e e B e e e S R e F e
Lang, lang ist’s her, da machte auf dem C 64 ein Spiel namens

.Druid“ Furore. Jetzt, mit kaum dreijdhriger Verspitung, hat
der kimpferische Magier den Weg zum Amiga gefunden. . .

Gerechterweise mull man
allerdings sagen, dafll Mil-
lennium hier nicht bloB eine
normale Umsetzung abge-
liefert hat, sondern gleich
noch die Fortsetzung mit
dazu: Zu Beginn taucht vor
einer unheimlich dahin-
scrollenden Landschaft ein
Magier mit erhobenem Zau-
berstab auf. Dirigiert man
sein Stockchen zu dem klei-
nen Schlofl im Hintergrund,
startet das Game mit den
alten ,Druid”Leveln; richtet
man es dagegen auf das gro-
Bere SchloB, geht’s direkt
zum neuen Teil, eben War-
lock — The Avenger.

Im Grunde genommen erin-
nert das Game stark an
,Gauntlet”, nur dafl die
Sprites

erheblich grofier

... und der neue Warlock.

sind. Man steuert den He-
xenmeister auf dem Screen
in alle Himmelsrichtungen
und bombardiert dabei die
Gegner mit Zauberspriichen
in Form von Blitzen und
allerlei sonderbaren Symbo-
len. Zahlreiche Feinde stel-
len sich der gerechten Sache
in den Weg; beispielsweise
Kifer, Skelette, Schlangen,
Gespenster und kleine Teu-
fel. Die Zauberspriiche hal-
ten aber nicht besonders
lange vor, weshalb man im-
mer nach kleinen Schatztru-
hen Ausschau halten sollte,
die in den labyrinthischen
Landschaften herumliegen.
Postiert man seinen Helden
vor so einer Kiste, wechselt
das Szenario, und man darf
sich bei den angebotenen

A

Extras bedienen. Wer unter
Energiemangel leidet, kann
auf  Pentagramm-Feldern
nachtanken; und in beson-
ders brenzligen Situationen
ist es auch mal angebracht,
einen kleinen Helfer namens
Golem zu aktivieren. Hat
man sich dann brav und
tapfer bis zum Ende durch-
gezaubert, erscheint der
Oberschurke  Acamantor,
um sich mit unserem Hexe-
rich zu duellieren.

Wenn man cs alleine spielt,
ist Warlock tierisch schwer,
vor allem, weil man zwi-
schen den verschiedenen
Zauberspriichen mit den
Funktionstasten hin- und
herschalten mul}. Einfacher
wird’s, wenn man zu zweit
auf Monsterjagd geht (der
Kollege kontrolliert dabei
Freund Golem), da kommt
dann auch echter Spielspal
auf. Die Prisentation der
(acht) neuen Level ist recht
ordentlich ausgefallen, alles
ist schon  farbenprichtig
und detailliert gezeichnet,
Der alte Teil (ebenfalls acht
Level)sicht im Vergleich da-
zu wirklich alt aus - eine
ziemlich grobkdrnige Ange-
legenheit. Aber den Nostal-
giker freut’s, und der Neu-
Magier bekommt gleich
zwel Herausforderungen
fir’s Geld. (C. Borgmeier)

Warlock — The Avenger

Grafik: 62%
Sound: 56%
Handhabung: 46%
Spielidee: 51%
DauerspaB: 64%
Preis/Leistung: 58%
Red. Urteil: 60%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Millennium
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Der Packung
liegt ein versiegeltes Hint-
Biichlein bei.




Der Amiga Joker meint:

Larry VI bringt frischen

Schwung in morsch
Knochen!

Fast konnte man

einer Wiederaufe g
sprechen, denn am Ende des
letzten Teils sah es ja ganz
danach aus, als wiirde sich
Mr. Laffer nun endgiiltig zur
Ruhe setzen. Aber trotz
Gicht und Arterienverkal-
kungist unser Larry nunmal
ein zaher Bursche, der selbst
im Altersheim nicht von
amourdsen Verwicklungen
verschont bleibt!

Das Spiel beginnt im Auf-
enthaltsraum des ,St. Mary
Home for the Aged”, wohin
sich Larry am Schlufl von
Teil V zuriickgezogen hatte,
um fortan nur noch der
Briefmarkenzucht zu fro-
nen. Aber es kann der
Frommste nicht in Frieden
fronen, wenn es der liebes-
tollen Nachbarin nicht ge-
fallt! In unserem Fall heil3t
sie Lydia und bewohnt das
Zimmer direkt neben dem in
die Jahre gekommenen Her-
zensbrecher. Lydia ist zwar
schon weit iber 80, aber
noch sehr riistig, und hat es

er spielend geschafft,
en bereits etwas senilen
Helden vom Pfad der Tu-
gend wieder wegzulocken.
Aber jetzt ist Lydia ver-
schwunden, und niemand
weil}, wo sie stecken konnte.
Auf’s tiefste beunruhigt, be-
gibt sich Larry in die Keme-
nate seiner Angebeteten und
macht eine schreckliche
Entdeckung: Alle Spitzen-
deckchen sind heillos zer-
withlt, und auf dem Nacht-
kastchen liegt wie eine stum-
me Anklage ihr Gebil}, ohne
das sie freiwillig nie das
Haus verlassen hitte — eine
Entfithrung!
Auf den ersten Blick scheint
es hier einfach darum zu
gehen, herauszufinden, wo
die arme Lydia abgeblieben
ist. Aber Al Lowe wiire nicht
Larry Laffer, wenn es damit
sein Bewenden hiitte: Bei
seinen Nachforschungen
findet man schon bald her-
aus, dafl Lydia mit einem
namhaften Hersteller von
Rheumadecken und Gum-
mistrilmpfen  gemeinsame
Sache macht, der die ganze
Entfithrung nur inszenieren
lieB, um die Offentlichkeit
von der bevorstehenden
.Doppelherz-Woche“ abzu-

lenken! Mehr sei nicht ver-
raten, aber Ihr merkt schon,
dal} es diesmal noch um eini-

Eine der ansprechenderen Grafiken

h gelohnt: Diesmal ist alles anders - ganz, ganz anders. . .

ges hirter zur Sache geht als
sonst. ..

Das trifft leider auch auf
Grafik und Sound zu: Tech-
nisch hat sich zwar kaum
etwas verdndert, z.B. bewe-
gen sich die Sprites nach wie
vor auf gehobenem C 64-
Niveau, aber was es da zu
sehen gibt, sprengt eindeutig
die Grenzen des guten Ge-
schmacks! Trauriger Hohe-
punktist die Liebesszene auf
der Intensivstation - hier
werden alle Stadien korper-
lichen Verfalls in detailver-
liebten GroBaufnahmen ge-
zeigt, ekelhafter geht’s wirk-
lich nicht mehr. Dasselbe
gilt fiir den Sound, schwiil-
stige Walzermusik mischt
sich mit ordindrstem Gero-
chel und Geichze.

Trotz der kleinen Mankos
macht das Spiel aber durch-
aus Laune, riistige Fans diir-
fen also blind zuschlagen —
alle anderen sollten viel-
leicht lieber auf Larry VII
warten, wo uns laut Herstel-
ler ,heiler Friedhofs-Sex,
wie ihn die Welt noch nicht
gesehen hat” ins Haus steht.
(od)

Larry VI

Grafik: 65%
Sound: 53%
Handhabung: 72%
Spielidee: 88%
DauerspaB: 83%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 76%

Fiir Schwerhorige

Preis: ca. 1.119- DM
Hersteller: Terra Off-Line
Bezug: Senior Soft

Spezialitit: Zwolf Disketten,
die aber kaum gewechselt
werden miissen, dem Spiel
liegt eine Familienpackung

Knoblauchpillen bei.




Ancient Battles

Da kiimpfen sie, unsere digitalen Zinnsoldaten . ..

Der Titel sagt schon (fast)
alles: Historische Schlachten
diirfen hier simuliert werden,
wobei ,historisch® durchaus
ernstzunehmen ist — Hanni-
bal, die Hunnen und so wei-
ter...

Funf fixfertige Szenarios
sind auf der Disk, zudem
lassen sich mit Hilfe eines
sehr komfortablen Editors
auch eigene Schlachten ent-
werfen. Das Prinzip ist aber
immer dasselbe: Jede Ein-
heit verfiigt iiber eine be-
stimmte Anzahl von Punk-
ten, die ithre Kampfstirke
bezeichnet. Anfangs hidngt
dieser Wert im wesentlichen
von der Ausriistung und
Ausbildung des jeweiligen
Truppenteils ab, im weiteren
Verlauf spielen dann auch
Faktoren wie Midigkeit
und erlittene Verletzungen
eine Rolle. Wenn man also
in etwa gleichgewichtige Ar-
meen verwendet, gewinnt
stets der Spieler mit der bes-
seren Taktik (bzw. der Ami-
ga: alle Kombinationen von
Mensch und Computer sind
maoglich).

Die Kimpfe laufen nach fol-
gendem Schema ab: Zuerst
iiberpriift der Rechner die
Sichtverhiltnisse, da einige
Einheiten ja z.B. hinter ei-
nem Waldstiick verborgen
sein kénnten. AnschlieBend
erteilt jeder Spieler seine Be-
fehle fiir diesen Zug (Bewe-
gen, Angreifen, etc.). Sobald
alle Order ausgefiithrt wur-
den, rechnet der Amiga aus,

83

wieviele Speere ins Ziel ge-
langt sind, wieviel Mann-
gegen-Mann-Kampfe jede
Seite fiir sich entscheiden
konnte, usw.. Dann geht mit
dem nichsten Zug wieder
alles von vorne los — bis zum
bitteren Ende.

Die Grafik ist recht bunt,
und die Sprites sind grof;
das Scrolling ruckelt aller-
dings fiirchterlich. Sound
gibt’s keinen, dafiir aber eine
problemlos zu bedienende
Maussteuerung. Computer-
strategen und Historiker
diirfen also getrost mal einen
Blick riskieren.

(Hugh Myashirov)

Ancient Battles

Grafik: 50%
Handhabung: 74%
Spielidee: 61%
Dauerspal: 68%
Preis/Leistung: 67%
Red. Urteil: 68%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: CCS

Bezug: World of Wonders

Spezialitit: Save-Option,
Demomodus, ausfiihrliche
Anleitung mit historischen
Background-Infos.

Swap: Fade Optik — ordentliches Spiel

Ein Monat ohne eine neue
Steinchen-Tiiftelei ist ein ver-
lorener Monat — so oder dahn-
lich sehen das jedenfalls die
Softwarehersteller. Diesmal
mochte Microids ein kleines
Stiick vom grofien Knobelku-
chen...

Das Spielprinzip ist mal wie-
der von ergreifender
Schlichtheit, aber das gehort
in diesem Genre ja fast
schon zum guten Ton: Es
gilt, ein aus vielen bunten
Steinen zusammengesetztes
Mosaik vollstandig abzutra-
gen. Durch Anklicken belie-
biger iiber- oder nebenein-

ander liegender Steinpaare

bringt man selbige dazu, die
Plitze zu tauschen. Wenn
durch diese Tauschaktion
zwei gleichfarbige Steine ne-
beneinander zu liegen kom-
men, verschwinden sie vom
Screen - fertig! '

Freilich: Geht man die Sa-
che allzu sorglos an, bleiben
am Schlul einzelne Brocken
iibrig, die sich beim besten
‘Willen nicht mehr entfernen
lassen. Es sei denn, man
greift auf Hilfssteinchen zu-
riick, die in begrenzter An-
zahl zur Verfiigung stehen
und dem voreiligen Ab-
bruchunternehmer  meist
doch noch den Weg in den
nichsten Level ebnen. Mit
dieser (abschaltbaren) Op-
tion wird die Losung aller-
dings beinahe zum Kinder-
spiel! An Swap sollten sich
daher nur charakterlich ge-
festigte Personen wagen, die

es fertigbringen, diese moti-
vationskillende Méglichkeit
einfach zu ignorieren. ..
Was wird sonst noch gebo-
ten? Eine Vielzahl weiterer
Optionen und Einstellmog-
lichkeiten (von unterschied-
lich geformten Steinen iiber
die Farbwahl bis zur Zug-
ricknahme ist praktisch al-
les moglich), eine mit Ach
und Krach als zweckmaBig
zu bezeichnende Grafik,
nett gemachte Soundeffekte
und eine ausgezeichnete
Handhabung. Kein Knobel-
Hit, aber solider Tiiftelspal}
fiir Leute mit Selbstbeherr-
schung. (Manuel Semino)

Swap

Grafik: 19%
Sound: 42%
Handhabung: 78%
Spielidee: 50%
Dauerspal: 61%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 57%
Variabel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Microids
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Handbuchabfra-
ge, Spielstande konnen abge-
speichert werden, Steuerung
komplett per Maus.




Wichtige Mitteilung:

Bei uns werden die Preise nicht geschétzt, sondern knallhart
kalkuliert. Deshalb vertrauen uns mehr als 5000 Kunden.
Telefon. Bestellung: 8.00 - 24.00 Uhr (kein Anrufbeantworter)

0711/856 85 34

% GAMES % NEU % GAMES % NEU % GAMES %

* % %*THE BEST OF SHOPPING * % %
IM WILDEN SUDEN
seit 1. Mirz 1991
NEU% GAMES % NEU ¥ GAMES % NEU % GAMES *NEU

PROGRAMM AMIGA _ ATARI PROGRAMM AMIGA__ATARI
688 Attack Sub 6495 — Immortal =* 69,95 69,95
A 10 Tank Killer ** 7995 — Imperium 67,95 6795
Accolade in Action ** 7495 — Indianapolis 500 ** 69,95 —
Action Fighter 6495 64,95 Indiana Jones Adv. 69,95 69,95
Adidas Championship ** 5995 — Invest ** 59,95 5995
Alcatraz ** 64,95 64,95 Iron Lord 69,95 69,95
Alpha Waves ** 59,95 5995  Ishido ** 6495 —
Apprentice ** 56,95 56,95 Island of lost Hope 5495 — ec m n en
Astro Marine Carps ** 5495 5495 It came from the Desert” 7295 —
Atomino ** a.A" aA " ICFTD-ANTHEADS® 4195 —
ﬁtamix"( o ?g.gg 39,95 jackNugk\a;sGaJl gggg 49,95 Grazer Str. 34 * 7000 Stuttgart-Feuerbach
.T-Shirt) ** g = ames Pond ** 3 e
g"ﬁerwme mF i 8995 7995  Jucge Dredd 249 515 TEL. 0711 / 856 8534-850325
k 1o thi ture Il ** i halaan : i
Bad Blood - ah — Kick Off I 58,95 58,95 VERSAND + LADEN
Bad Lands ** 5995 59,95 Kind of Magic | ™~ 59,95 59,95
Bards Tale Il 6495 — Kind of Magic Il ** 5995 5995
Bar Games ** %EIAQS EQAQS &_ings goumy;\;' Eggg i PROGRAMM AMIGA _ATARI  PROGRAMM AMIGA __ATARI
Battle Master ** 3 ¥ ings Quest IV * 3 y r—— P
Battle Storm ** 6495 " iax 4895 4895 Resoluon 101 188 241 i chon £33 2322
Beam ** 6995 54,95  Knights of Crystallion 4495 — Rick Dangerous Il ** 50’95 Bg'gs otal Recal " 8232 54,32
Betrayal ** 7295 72,85  Knights of Legend 7495 — Rings of Medusa 5495 64'95 Tournament Golf 84’ :
Big Bang ** 3995 3995 Leavin Terramis ** 67,95 59,95 Riders of Rohan ** 8295 5895 PWGT of Babel gg 64,95
Big Business ** 5895 5895  Legend of Faerghail 6995 63,95 Robocop Il - 8295 Bogp owerfRA 74,
Billy the Kid ** 5095 5995 Legend of the Lost ** 5895 63,95 Fiogue Trooper ** 2592 egge ToyotaCelica * 9995 59,85
Blockout 6495 £4.95 Leisure Suit Larry Il * 8495 7495 Romanice 0. tres (drigd;** DEDE ' -iransatiantic o5 5
Bérsenfieber ** 64,95 69,95  Leisure Suit Larry Il * 8495 84,95 RVF Honda ’ 50'05 5995 Transworld ! 6%'95
Bomber ** 7495 7495  Lemmings ** 62,95 62,95 Cl " 50'05 50'05 ;masur?.Trap 6395 64.95
Bomber Mission ** 4495 4495  Lettrix ** 59,95 59495 Saint Dragon ** BA'9E pa'op usker 64’32 59'85
Brainblaster ** 5495 54,95 Life & Death ** 69,95 6995 Sarakon ** 62795 62'95 an:an - ?39 94,95
Buck Rogers engl. ** 7495 — Light Corridor ** 5895 5895 Satan ** 54'95 5495 - Sports Basket Ball ,95 —
Buck Rogers dtsch, ** 9495 — LOGO 64,95 64,95 Second World ** 54'95 4995 Yohoan of Stael 7‘4"9?, 749
Budokan 6995 — Loom 7595 7595 - . : igg  Ultimay 7895 7495
N " a Secret of Silv. Blades 69,95 6995 ums 72'95 6895
Bundesliga Manager 5495 5495 Loopz 49,95 49,95 i " g
N Shadow of the Beast II 82,95 89,95 UN Squadron 59,95 56,95
Cabal 59'95 4695  Lord of the Ring 7495 — . - a : ,
Sherman M 4 65,95 6995 ynreal 7495 —
gaﬁa_ver g%gg gggg Lords of Doom 64,95 64,95 . Shufflepuck Cafe 64,95 64,95 ys5 John Young 5495 —
aptive ** ! ' Sim City 6895 68,95 v .- 59’95 599
Eg;:tguﬁ'lastel 2 gggg gggg - Sim City Terrain Ed 3995 39,95 V:ﬁm:lhe Flytrap 51'95 51:92
Chambers of Shaolin 6995 54,95 Top Five h e L e 8295 6295 viking Chid i -~ g B
. A i ues ) 3 Night - : :
GREIWL L g | mrowveorTwans | NUR ol EEoug T 88 R
Ch: ionshi . f y pindizzy Worlds ** ) 4 Vrool g 5
Chgggp'sﬁ:fk;gfg:ck - 6295 — 1. Monkey Island : Spirit of Excalibur ** 74,95 V\.:emrr?s e 64,95 —
Egase g_a 0= gggg gggg 2. Lemmings I,IJ S!a{ﬂlght 69A95 GQAQS VWVTSE\:;} of we :1- g%gg 7295
ess Simulator g 8 o tratego ** a.A a. A ild West World ™~
Ehlénk \‘eagler 20 - gggg gggg 3. Power Monger Sueelgﬁou 5495 aA, wng Commander ** %219\95 5,4.'\95
odename lceman i X 3 STUN. R > 59,95 59,95 Wings . )
Colonels ecuest 8995 89,95 4. Lotus Esprit = e 995 8995 Wings of Death ** 6895 6895
Cg:‘?'rgg Racer 59'95 5 95 5. Great Courts 2 = Super Ui Road 7~ gg'gg gg'gg wglr'\gaggx.il;g Man, ** gggg gigg
Conguest of Camelot * 8995 8995 ; Dupier Gkweck > ; g World Champ. S s 64.95 5995
Cougar Force ** a A~ ah Supremacy 7595 7595 i : y
Crm?a Time ** 55,95 55,95  Lords of War ** 4995 — i v 6895 68,95 w?:lie;:?::e Demon ** gggg gggg
Grown ** 5795 57.95  [ost Patrol 5835 58,95 Tactical Fighter | 8935 6995 yononil 6995 6995
Curse o. 1. Azure Bonds ** 7795 — Lotus Esprit Turbo ** 64,95 64,95 : Teenage Mutant Turties ** 7495 — Xiphas ** 6995 6995
Daily Double Horse Race ** 5495 5495  M.1 Tank Platoon ** 7495 7495 Team Yankee " 7295 7295 SEME . 69'95 6995
Damocles 6495 64,95  Mad Professor Mariarti ** 54,95 5495 m The Killing Game Show ** 59,85 59,95 7. . ke 69,95 69,95
Das Stundenglas ** 7295 7295  magic Fly ** 69,95 £9.95 The Untouchables 5995 59,95 ZUU ['.. 59'95 ’
Day of the Pharao 69,95 6995  manchester United 58,95 58,95 m Their finest Hour 7495 7495 < ' -
Days of Thunder ** 6995 6995  Maniac Mansion 69.95 6995 Theme Park Mysterie ** 65,95 6595 * 1 MB erforderlich
geatg Trap ** T gggg 68.95  Masterblazer * 69,95 69,95 @ Thunderstrike =~ 6495 64.95 ** gekennzeichnete Games sind Neuvorstellungen
Dil::rk T?glcnyq‘mnc iebte 2592 5_8,95 535’5"&1?33?5-' gggg gggg P Tie Break 64,95 6495 Reservierungen werden vorrangig ausgeliefert 1!
Die Unendl. Geschichtell *= 69,95 — Metal Masters ** 58,95 58,95 1S
Dino Wars ** 5495 4995  Midnight Resistance ** 59,95 59,95 x
Domination ** 5495 5495  Midwinter 68,95 68,95 JOYSTICKS: Competition Pro. Standard schwarz DM 27,95
Dragon Wars ** 6995 — Mig 29 Fulerum ** 8295 8295 Competition Pro. Standard transparent DM 29,95
Dragonfiight ** 73,95 7395  Might & Magic Il ** 7295 — e Competition Pro. Standard transparent-blau DM 39,95
Dragons Breath ** 72,95 7295  Monkey Island ** 89,95 89,95 Infrarot-Fernbedienung fiir Joystick DM 64,85
Dragon Breed ** 64,95 6495  Monty Python ** 59,95 59,95 N R R R R R S
Dragons of Flame 6995 6995 mMuDS ** 69,95 69,95 Speich 5 2 =
Drakkhen 67.95 6495  Murder -* 6405 64'05 pd : li:e chererweiterung intern fiir Amiga 500 m. Uhr + Accu DM 79,—
" 4 2 . * 3 intern f. Amiga 500 m. Uhr + Accu + Cinemare (3 Spiele) DM 199,95
Dungeon Master 64,95 6495  Murder in Space 5895 5895 @ / "
Ecco Phantoms ** 6995 6995  Mystical ** 5295 6795 intern f. Amiga 500 m. Uhr + Accu + Dungeon Master DM 139,95
Elvira Mistress o.t.Dark ** 7295 7295  NAM - Vietnam ** 69.95 69,95 n— intern f. Amiga 500 m. Uhr + Accu + Kick Off 2 DM 139,95
Emlyn Hughes Soccer gggg gggg Narg ** §2.95 62,95 gpes_c!r:ererwe{_}erung von g—gge l}:;us }g mg Bm %g%— ﬁggg
Enic ** ] | - = ichererweiterung von 3-State bis 1, — A-
Egl;x Sporting Gold ** gsgg gsgg nf;r:ﬂ;:‘;';c?’._ 22'82 64,95 m gg:\.crﬂererwe!}erung von g-gﬁe gis 123 mg Bm gig — Q%&
Exterminator ** v » Nightbreed Il =~ 6495 64,95 Ichererweiterung von 3-otate bis 2, —  A- t
F16 Falcon 7495 BA9E  Nopmn 252 2192 M= Kick Off, RVF, Battle Squadron, Beast Il komplett -+ DM 199,95
FieFeon e B+ 3493 205 Na Remi 2582 559 [TIN | 33 FIobby Drive extern: shimiing, sbechalto DM 159
-16 Falcon Miss, D. Il ** : 3 Nitro ** g ; ,5 Flo ve extern, slimline, abschaltbar —
F-19 Steaith Fighier ** 7495 7495  Opitus m T-Shirt ** 8295 — - 525 Floppy Drive extern, abschaltbar 40/80 Tracks DM 139 —
;'32'; I;liela.hamr_. Eggg ?-95 Qil Imperium . gggg gggg Feslrplal‘ten kompl. Systeme f. A 500 anschluBfertig im formschonen Gehause
Federation Guest 5SS, 64.95 B4.95  Onhe Road o 252 o553 NN | AU — Avioooo exer:
Final Battle ** 64,95 6495  pperation Stealth ** 64.95 6495 m 33 MB, RLL, 40 ms Festplatten Laufwerke SCSI:
Final Command ** 68,95 68,95 pang ** 64,95 64,95 42 MB, MFM, 25 ms 42 MB, SCSI 3,5" 19 ms 348,—
Ei:\]::evv.'r:\slla . gg.gg 59,95 Fr:anzg Kigkggﬂking i gi.gg gigg L o 65 MB, RLL, 28 ms 45 MB. SCSI 35" 25 ms 998,—
N , 7 aradroi 2 . g [ 84 MB, MFM, 28 ms 84 MB, SCSI 3,5" 19 ms 1.548,—
Fimbos Quest ** 6495 64,95 ! - MFM, ! 5" .
i | T gt 0 B o SMSRSESR S
lood 5 5 Pl = 6295 62,95 t - / -
ﬁrmetiﬂftanet ?g.gg ?ggg s%ﬁ:‘:%uﬂsi :I g;gg gsgg 33 MB, RLL, 3,5 40 ms ELrlll:tss'I(.IeBL 1100 24 Nade! 898 —
ull Blast | A i ti” ; " : '
st a8 Rl tuiestll ] m 65 MB, RLL, 5,25" 28 ms Fuj-Color DL-1100 24 Nadel 998,—
Galactic Empire ** 6995 6995  pool of Radiance ** 68,95 68,95
Gazza Super Soccer 2 ™ 62,95 62,95  populous - 68,95 68,95 Alle vorherigen Preislisten verlieren hiermit ihre Giiltigkeit.
Geisha 8495 6495  Popuious New Land 35,95 4495 Fiir Druckfehler ibernehmen wir keine Haftung.
Genghis Khan 84,95 Power Monger 7495 7495 s & : Al
Ghostbusters 1| 64,95 64,95  Pprince of Persia ** 6995 6995 Sollten Sie ein Spiel wiinschen, welches nicht aufgefiihrt ist, rufen Sie uns an:
Gold of the Americas 6995 6995  Pprojectyle ™ 68,95 6895 Tel: 07 11/8 56 85 34 Wir kénnen fast alles besorgen !!!
Gold of the Aztecs 64,95 54,95  project Prometheus ** a A ah
Great Courts Tennis 2 ** 68,95 68,95  puffys Saga ** 69,95 59,95 Fur jedes gekaufte Spiel erhalten Sie einen Bonuspunkt.
Graming |l g%gg 49,95 R gggg Ejgg Fiir 15 Bonuspunkte erhalten Sie eine Diskettenbox
Gunship ** 5985 5995  Rairoad Tycoon ** ah far 80 Disketten GRATIS 1!
Hard Drivin 2 ** 58,95 58,95  Rainbow Island 59,95 4995 .
Hg,cf,gs Quest* gggg Ezgg Reach for the Skies ** ?'1'1&'95 g&qgs Lieferbedingungen: Lieferung per NN oder UPS.
Hillsfar ** : i R hts = . g - i
H:Jl Bl 8498 8493 H:g Iﬁ;‘guem:gmses . {9 % Frachtkosten DM 8, Eilzuschlag DM 6,50
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WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/8273
08142/53912 und 08142/8274

AMIGA ZUBEHOR

5.

688 ATTACK SUB  DT. 6590 LOOPZ DT. 58,80 TOWER FRA DT. 1 MB 69,90 4 PLAYER ADAPTER 2490
A10 TANK KILLER 1MB 7980 LORDS OF DOOM DT. 6590 TRANSWORLD DT. 6590 AMIGA ACTION REPLAY 189,00
ADV. DESTROYER SIMULATOR 69,90 LORDS OF TH RISING SUN DT. 7280 TREASURE TRAP 59,90 ELEKTRONISCHER BOOT-SELECTOR 39,90
ALCATRAZ DT. * 6590 LOST PATROL DT. 59,90 TV SPORTS BASKETBALL DT. 74,90 INTERNES LAUFWERK A 500 3.5 159,90
AMOS GAME CREATOR 109,90 LOTUS TURBO CHALLENGE DT. 59,90 TURRICANE DT. 54,90 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5 149,90
AWESOME DT. 7580 M1 TANK PLATOON DT. 7290 TURRICANE 2 DT.* 54,00 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
BANE OF COSMIC FORGE 1 MB 89,90 MAGIC FLY 6590 ULTIMAS 79.80 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
BAT DT. 590 MANCHESTERUNITED DT. 59,90 ULTIMATE RIDE 50,80 JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 79,90
BATTLECHESS 2 DT.* 6590 MANIAC MANSION DT 8990 UNENDLICHE GESCHICHTE 2 DT. 8500 JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 84,90
BATTLECOMMAND DT. 58,90 MANIX 58,80 UNLIMITED GOLF (JACK NICLAS) 1 MB 72,90 MIDI CONNECTOR 79,50
BATTLESTORM 59,90 MASTERBLAZER DT 6590 UN SQUADRON 59,90 MOUSE/JOYSTICK VEALANGERUNG 9,90
BETRAYAL DT. * 69,90 MAUPITI ISLANDS DT. 6580 VAXINE DT .80 PARALLEL PORT ERWEITERUNG 179,90
BIG BUSINESS DT.* 5490 MEAN STREETS DT 8580 VOODOO NIGHTMARE DT. 6590 SYNCRO EXPRESS 2 99,00
BILLARD 3D * 6590 MIDWINTER DT. 64,80 VROOM 6590 X-COPY 2 inkl. Hardware 59.90
BILLY BOULDER 6590 MIDNIGHT RESISTANCE DT 5990 WAR GAME CONSTRUCTION SET 1.5MB 60,90 X-COPY2 PROFESSIONAL inkl. Hardware 74,90
BILLY THE KID DT. 59,90 MIG 28 FULCRUM DT. 89,90 WARHEAD 59,90
BLUE MAX 1 MB * 7290 MIGHT + MAGIC 2 6990 WARJEEP * 59,90
BUCK ROGERS 1MB 7290 MOOMNBLASTER DT. 5490 WARLORDS * 65,90
BUDOKAN  DT. 6590 M.U.D.S. DT. 6590 WELLTRIS DT. 69,90 -
BUNDESLIGA MANAGER  DT. 5490 MYSTICAL 59,90 WILD WEST WORLD OT. 85,90 Dlskettenlaufwerke
CADAVER DT. 6500 NAM "VIETNAM® DT.* 7480 WINGS DT. 1MB 7490 o 1 OPPY EXTERN ASOO- ALTEAR,
CARVUP DT. 59,90 N.ARC. DT. 59,90 WINGS OF DEATH DT. 6580  §s0 KB, EXTREM LEISE, supensuuuns 25 MM
CELICA GT 4 RALLEY DT. 58,80 NAVY SEALS DT.* 6580 WINGS OF FURY 59,80 HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 169,90
CENTURY DT. * 59,00 NEUROMANCER DT. 1MB 6580 WOLFPACK DT. 1 MB 74,90
CHALLENGERS COMPILATION DT. 72,90 NIGHT BREED DT. 59.90 WONDERLAND 1 MB* 7480 525 FLOPPY EXTERN AS00-A2000,
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 1 MB 89.90 NIGHTHUNTER DT. 8590 WORLD CHAMPIONSHIP BOXING * 40,90 ABSCHALTBAR, 40/80 TRACKS,
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 9.90 NIGHTSHIFT DT. 80 WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 59,80 KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 200,90
CHASE HQ 2 DT. 59,90 NINJA REMIX DT. 5000 XIPHOS & 508,80 h ite
CHESS SIMULATOR 58,80 NITRO DT. 58,80 ZAK MC KRACKEN oT 64,900
CHIPS CHALLENGE * 50,90 NEW YORK WARRIORS 5490 ZARATHRUSTRA * 58,80 KBeR]Aﬁ Envevg:sswae;\lsoo Z{JH ngen
CODENAME ICEMAN 1 MB 89,90 NINE LIVES * 4890 ZOUT DT. .00 Emsngcp(syq ABSCHALTBAR, 4 MEGA-
COLONELS BEQUEST 1 MB 89,90 OBITUSEINCL_ T-SHIRT :g BIT CHIPS, AKKU-UHR 89.90
CONQUEST OF CAMELOT 1 MB 89,90 OILIMPERIUM DT. .
CRIME TIME DT. 5980 ON THE ROAD KOMPL. DT 68,90 P R Els H |TS AM |GA 1.8 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500,
CRIME WAVE DT. 6500 OOPSUP DT. 59.90 INTERN, MIT 512 KB BESTUCKT, UHR 249,90
CROWN KOMPLETT DT.* 90 OPERATION COM BAT 50,90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 1 MB 89,80 OPERATION SPRUANCE DT. 7490  AFTERBURNER 2490 2.0MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500,
DAY OF THUNDER DT. 5990 OPERATION STEALTH DT, 58,90 ADVANCED FRUIT MACHINE SIM. 2490 INTERN, MIT 512 KB BESTUCKT, UHR 289,80
DINOWARS DT. 5490 OPERATION STEALTH LOSUNG DT. 1190  ARKANOID REV. OF DOH 2490
DRAGON BREED DT. 59,90 OVER THE NET DT. 5900  AXELS MAGIC HAMMER 2490 B.0MEGABYTE RAM CARD AMIGA 2000,
DRAGON FLIGHT DT. 7280 PANG DT. 5890  BARTS TALE 2 20,50 INTERN, MIT 2 MB BESTUCKT 499,00
DRAGON WARS  DT. 6590 PANZA KICK BOXING DT 6990 BATMAN THE CRUSADER 24,90 -
DUNGEON MASTER DT. 1 MB 6500 PARADROID S0 DT. 5080 BLASTEROIDS 2480 Hard disk
DYNAMIC DEBUGGER * 64,90 PGAB‘IDtJ: ;SOLF oT.* 8590 CONFLICT 1790
EUITE DT. 8500 PINBALLMAGIC DT. 4980 pa . ;
ELVIRA DT.1MB 6590 PIRATES OT. o500 CATASTORM. . g‘:g HARDOISK STATIONEN FURAMIGAS00 e o0
ELVIRA LOSUNG DT, 13.00 PLAYER MANAGER DT. 4990  DYNAMITE DUX 2490 40 MBYTE NEG 1268.00
EMLYN HUGES INT. SOCCER  DT. 6490 PLOTTING DT, 59,90 FANTASY WORLD DIZZY 19090 50 MBYTE 1358.00
ENCHANTED LAND * 80 POLICEQUEST 2 1 MB 89,80  FAST FOOD 19,80 80 MBYTE 196800
EPIC * gﬂﬂ POOL OF RADI.‘I‘\NCE DT. 1 MB gg FERRARI FORMULA 1 24,90 x
E SWAT DT. 80 POPULUS DT. : FLY FIGHTER 24,80 ¥ v
EXTASE DT. 90 POPULUS DATADISK DT, 3580 GAUNTLET 2 24,90 goUL%Bv‘i"gT FILECARD FUR AMIGA 2000 898,00
EXTERMINATOR DT. 5990 PORTSOF CALL DT, 5990 GFL BASEBALL 1990 49 MBYTE 1098.00
F-16 COMBAT PILOT  DT. 8190 POWERBOAT 8590 GFL FOOTBALL 1890 40 MBYTE SCSI 129800
F-18FALCON DT. 1 MB 7200 POWERMONGER , 6580 GRAND PRIX CIRCUIT ‘90 B0 MBYTE SCSI 138800
F-16 MISSION DISK 1 DT. 54850 POWERMONGER DATA DISK DT. * 3990  HOUND OF SHADOW 2090 83 MBYTE SCSI 1498,00
F-18 MISSION DISK 2 DT. 5490 POWERPACK COMPILATION 8580 |MPACT 1790 ALLE HARDDISKS UND EILECARDS WERDEN
F-18 STEALTH FIGHTER DT. 6980 PUZZNIK DT. 58.80  |MPOSSIBLE MISSION 2 2490 KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG UND MIT
F-20 RETALIATOR 6490 PYRAMAX * 5480 |NTERCEPTOR 29,90 AUTOBOOT A.LF. 2 TREIBER AUSGELIEFERT.
FINAL COMMAND DT. 6590 RA DT. 5450 | AST NINJA 2 2490
FIRE AND FORGET 2 OT 5990 RAINBOW ISLAND DT 5090  ||TTLE COMPUTER PEOPLE 24,90 Scanner
FLIGHT OF THE INTRUDER DT * 7590 REDSTORM RISING DT 8590  MICROPROSE SOCCER 2490  REIS HANDY SCANNER TYP 2. 200 DPI
FLIP IT & MAGNOSE 50,00 RICK DANGEROUS 2 5890  MIG 26 CODEMASTERS 2490  Sw. 64 MM : " 48000
FLOOD OT. 8500 RINGS OF MEDUSA DT 50.90  MOONWALKER 2490  REIS HANDY SCANNER TYP 10, 400 DPI :
FULL BLAST COMPILATION 7290 ROBOCOP2 DT. 5880  RVF HONDA 2900  sw 105 MM " 85,00
FUTUARE BASKETBALL DT. 80 ROGUE TROOPER 5990 QUARTZ 2480 REIS HANDY SCANNER TYP 8 COLOR, !
GALACTIC EMPIRE DT.* 7490 SAINT DRAGON DT 58,90 QUATTRO ARCADE COMPILATION 3790 4096 FARBEN. 64 MM 1488,00
GEISHA DT. 6580 SECONDWORLD 5480 QUATTRO SPORTS COMPILATION 37.80 REIS PERSONAL A4 SCANNER, 200 DP1.4
GEM X * 3990 SECRET OF MONKEY ISLAND DT. 7890 ROCK STAR 1790 GRAUSTUFEN 4 * 148800
GOLDEN AXE DT, 6590 SEGA MASTER MIX DT, 58,90  gIDEWINDER 2 1780 :
GREAT COURT 2 DT, 6590 SHADOW OF THE BEAST 2 incl. SHIRT DT, ;gg SILKWORM 2490
HARD DRIVIN 2 58,00 SIM CITY TERRAIN EDITOR i IM CITY DT KURZANL. i I 'I
HARPOON DT. 1 MB 7280 SOCCERMANIA DT. 685,90 g‘rogMLono gﬂgg LE ER DISKE E N
HEROES COMPILATION 6090 SPEEDBALL2 DT 6580  SUPER GRAND PRIX 2480 35 20D NoN 108 9.90
HOLLYWOOD COLLECTION 7290 SPIDERMAN DT. 5080 SUPER HANG ON p > 20D Holsma : 10ef S
HORROR ZOMBIES DT.* 65,80 SPINDIZZY WORLDS DT. 5890 THUNDERBLADE 2490 525 20D N N° "“:'m J e
IMMORTAL DT. 1MB 8590 SPIRIT OF EXCALIBUR 7580  TURBO OUTRUN BN S aro poiiams 10w !
ERIUM DT 8590 STARCONTROL 85.90 : - oName 1Cer 12,90
IMp - WIZBALL 2490  PREISE AB 250 STCK. ERFRAGEN |
INDIANA JONES 3 ADV. DT. 8500 STAAFLIGHT DT. 8580  WORLD CLASS LEADERBOARD 28.90 ;
INDIANAPOLIS 500 DT. 8590 STREET HOCKEY 5080 XENON 24.90 ae
INVEST DT. 6580 SUPEROFF ROAD RACER DT. 8580  ZANY GOLF 26.90 MAUSE
ISHIDO DT. 8500 SUPER SKWEEK 54,80 Abgabe nur solange der Varrat reichtl
IT CAME FROM THE DESERT DT.1MB 7490 SUPREMACY 89,80 GOLDEN IMAGE MOUSE INGL. PAD 50.90
JAMES POND 8590 SWORD OF THE SAMURAI DT. * 85,80 MOUSE SET HAUS/HALTER/PAD 19,80
JUPITERS MASTER DRIVE DT. 8500 TACTICALFIGHTER2 DT. 65,90 MAUSMATTE 8.90
KICKOFF 2 DT. 59,80 TEAM SUZUKI DT. 59,80
KICK OFF FINAL WHISTLE DT. 3500 TEAM YANKEE DT. 65,90
KILLING GAME SHOW DT. 5490 TEEMAGE MUTANT HERO TURTLES 85,90 DISKE | | EN BOX E N
KINGS QUEST TRIPLE PACK 1 MB 9990 TESTDRIVE 2 83,90
KINGS QUEST 4 1 MB 8990 TESTDRIVE2 SCENERYS JE 35,90 SONSTIGES BOX BO STCK 3,5" DISKETTEN 16,90
KLAX 4980 THALION FIRST YEAR COMPIL. 2% BOX 100 STCK 5.25 DISKETTEN 19.90
LARRY TRIPLE PACK 1 MB 11890 THE POWER * Y
LEGEND OF FAIRGAIL  DT. 8580 THEIR FINEST HOUR DT 6990 KIND WORDS 2 TEXTVERARBEITUNG DT. 108.90 NINTENDO GAMEBOY (TM)
LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB 8590 THYPHOOMN OF STEEL 1MB 69,90 INFOFILE DATENBANK DT. 109,90
LEMMINGS 59,90 TIEBREAK DT, 6590 OKTALYZER DT. MUSIK EDITOR 79.90 GAMEBOY INCL.:
LETTARIX DT. 5990 TIME WARP - DRAGONS LAIR 2 7990 DELUXE VIEW -VIDEO DIGITIZER- 34800 . KOPFHORER
LIGHT CORRIDOR  DT. 6590 TOM AND THE GHOST DT. 65,90 - DIALOGKABEL
LINE OF FIRE 50,90 TOOKI DT.* 65,90 -UND SPIEL TETRIS 159,90
LIN WUHS CHALLENGE  DT. 5490 TORVAK - THE WARRIOR * 59,90 BATTERIESET MIT NETZTEIL 65,90
LOOM 89,90 TOTAL RECALL DT 59,90 SPIELMODULE AB 44,90
TOURNAMENT GOLF 65,90
* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten * Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben. *
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 5,50 DM * Ausland Euroscheck plus 10,00 DM
\. _J
L ]



Super
Monaco
Grand
Prix*/**
Amiga

UmMsIi **
(1 MB)

Amiga

Railroad
Tycoon */**

Bane of the
Cosmic
Forge (1MB)

AMIGA
Adv.Destroyer Sim**73.90

Alcatraz */** ...... 64.90
Antaris*™** ....... 7490
Atomino*/** ...... 57.90
BAL™ :oimnesss 73.90
Baba Yaga */** ....43.90
Back to Future Ill * .58.90
Bandit Kings */** . . .86.90
Battle Isle */** ..... 64.90
Battlestorm* ..... 58.90
Betrayal ** ....... 69.90
Billy the Kid ** ....61.90

Buck Rogers */** . .86.90
Cadaver *
Chaos Str. Back ** .64.90
Chase H.Q.2*/** . .64.90
Chessmaster 2100 .74.90
Chip Challenge ** .59.90
Crown **
Dragon Wars ** .. .64.90
Duck Tales** ..... 67.90

AMIGA

MUDS.*....... 64.90
Metal Masters */** .61.90
Mig29** ........ 6.90
Monkey Island ** ..84.90
NARC..........58.90
Nam*/™ ......... 72.00
Navy Seals */** ...64.90
Nine Lives* ...... 46.90
Ninja Remix ** ....58.90
Panza Kick Box. ** .73.90
PopD™ i sonn 54.90
Prehistoric Tale ** .49.90

Proj. Prometheus . .69.90

Puzznic**........ 64.90
Robocop Il ** ..... 58.90
SkiorDie*/*™ ..... 64.90

Speedball Il ** ... .68.90
Team Suzuki ..... 58.90
Teenage Mut.H.T."* 69.90
Thalion 1st Year ** .54.90
Total Recall ** ....58.90

Uber 1100 Muslkvideos und 350 Spielfiime zur
Auswahl! Interessiert? - Fordern Sie heute noch un-
verbindlich unsere kostenlose Videopreisliste an!

AMIGA AMIGA
Elvira** (1MB) ....74.90 | Tower Fra™ (1MB) 69.90
Fantasy W. Dizzy ..19.90 | Turricanll* ...... 59.90
Flight of Intruder * .79.90 | Ultimate Ride ** .. .58.90
Gr. Courts 2 **(1MB)64.90 | Warlords * ....... 64.90
Ghengis Khan */** .86.90 | Warriors of Dark.*/**73.90
Hard Drivin 1 ** ...61.90 | Wonderland *(1MB) 70.90
Harpoon ** (1MB) .79.90
Pl_ilill Stfreeé 'B(Iijgs; 2 g.gg ZUBEHOR

unt for R. Octob.2 64. 1MB Speicherer-
ﬂup'tef_SM;P"Ve gg-gg weiterung[gumsomgmo

AINEOS | wvous : Ext. 3.5" Laufwerk 169.00
Lineof Fire* ..... 59.90 " O ,

2 53 3.5" Disk NN (10er

Lotus T. Esprit ..64.90 Pack) 135 tpi, DD . .14.90
KOLN 41 BONN

Gottesweg 157
Tel, 02 21 / 44 30 56

KOLN 1

Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

Miinsterstr. 18

Tel, 02 28 / 65 97 26

DUSSELDOREF 1
Pempelforter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45

Irtum und Preiséindenu

vorbehahen. Mit Stemchen (*) gekennzeichnete Artkel waren bei

Drucklegung noch nicht lieferbar, werden Edooh in Klrze erwartet (** = deutsche Anleitung).
Wir halten s'gndin EINIGE TAUSEND PROGRAMME fir Sie vorvétig und kénnen lhnen d.ar?,um

meist schon am gleichen T
die Uhr. Wir liefemn per

das gewinschte Programm zusenden. Bestellannah
nahme. Eilpost-Service und Sicherheitsverpackung auf Wunsch.

me rund um

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21 - 44 30 56

.....

Rings of
Me&i/UjCl |

Sim City &
Populous
Doppel-
pqck ‘/!l

-----

Bard’s Tale
1] l-/l'*

Eye of the
Beholder

Amiga




Bei Core Design hat man zwar noch nicht besonders viele
Spiele produziert, aber praktisch ausnahmslos gute.
Und die Erfolgsserie reifit nicht ab: Auch ihr
neuestes Game ist exzellent spielbar

und ausgesprochen hiibsch anzusehen!

Chuck Rock ist ein Neandertaler wie
du und ich, der am liebsten in seiner
Wohnhohle vor der (Steinzeit-) Glotze
hockt. Amigas gab es damals halt
noch nicht, aber Freundinnen hatten
die Leute natiirlich schon — in Chucks
Fall hort sie auf den hiibschen Namen
Ophelia. Wie bei einem Computer-
spiel nicht anders zu erwarten, hat
Chuck momentan ziemlichen Arger
mit seiner besseren Hiilfte, sie wurde
ihm niamlich gerade von einem iiblen
Schurken geklaut. Also schliipft er
eilends in seinen Lendenschurz und
macht sich auf die Suche. ..
Die Wiederbeschaffung der schnucke-
ligen Braut kostet Chuck eine Menge
Zeit, Nerven und Steine. Fiinf riesige
=(und in Zonen unterteilte) Plattform-
level voller urzeitlicher Gegner in allen
Farben, Formen und Gréflen muf3
er dazu durchhipfen, -laufen und
-schwimmen. Anfangs kann man zur
Verteidigung der drei Bildschirmleben

nur Chucks imposanten Korper ein-
setzen: Ein Druck auf den Feuerknopf
versetzt seinen Bierbauch in todliche
Schwingungen, bei denen selbst die
grimmigsten Saurier sofort klein bei-
geben. Spiter greift unser Held dann
auf etwas modernere Waffen zuriick -
er wirft mit Steinen. Die praktischen
Kiesel dienen auch zum Erklettern von
Anhoéhen und als Schutz gegen Stein-
schlag; allerdings kann Chuck nicht
mehr so schnell rennen und so hoch
springen, wenn er einen Felsbrocken
mit sich herumschleppt.

Die Level haben jeweils eine andere
Thematik, erst geht’s durch eine
Dschungellandschaft, im nichsten
Abschnitt sind dann finstere Hohlen
dran, im dritten wird geschwommen
bzw. getaucht und so weiter. Die Ge-
stalten, denen man auf seinem Marsch
durch die Steinzeit begegnet, sind
nicht nur originell gezeichnet, sie sor-

. gen auch sonst des ofteren fiir Uberra-

Der Amiga Joker meint:
Chuck Rock ist jeden einzelnen
Stein wert!

schungen. So gibt es Krokodile, die
sich als Wippe benutzen lassen, Dino-
saurier, die als Fiahrschiffe dienen, und
Schlangen, die sich als Notbriicken
iber gefdhrliche Abgriinde zur Verfii-
gung stellen.

Auch wenn Chuck Rock letzten Endes
nur ein ganz normales Plattformgame
ist, wird man das Gefiihl nicht los, hier
vor einem der witzigsten Spiele seit der
Prihistorik zu sitzen. Die Animatio-
nen sind einfach hinreiend, es gibt
immer wieder kostliche Hohlenmale-
reien zu sechen, und sténdig trifft man
auf die seltsamsten Wesen. Auch die
technische Umsetzung ist rundum ge-
lungen: Trotz der aufwendigen Grafik
wird perfekt gescrollt — in alle Him-
melsrichtungen! AuBlerdem gibt’s ein
Mega-Intro in Trickfilmqualitit, erst-
klassigen Sound (Musik und Effekte),
ein durchdachtes Leveldesign, viel zu
sammeln und sehenswerte Schluf-
monster. Zusammen mit der gnaden-
los guten Spielbarkeit ist das deutlich
mehr, als die meisten neuzeitlichen
Games zu bieten haben. .. (mm)

¢
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Chuck Rock

Grafik: 89%
Sound: 86%
Handhabung: 85%
Spielidee: 77%
DauerspaB: 87%

Preis/Leistung: 82%

Red. Urteil: 87%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Core Design
Bezug: Korona Soft

Spezialitidt: Deutsche Anleitung, die
Highscores werden gesaved, Zweitlauf-
werk wird nicht unterstiitzt.



Haltet Euch fest: Ein Verbre-
chersyndikat tyrannisiert die
‘Welt — ganze Stidte befinden
sich in der Gewalt der Gang-
ster! Und jetzt haben sie auch
noch die Tochter des Priisi-
denten entfiihrt!!

Genauso  atemberaubend
wie diese ungemein originel-
le Hintergrundstory ist auch
das Spiel selbst: Es geht na-
~ tirlich mal wieder darum,
massenweise Sprites abzu-
murksen. Die l6sen sich hier
aber nicht einfach in Luft
auf, wenn sie getroffen wer-
‘den, nein, es zerreiBt sie
gleich in sédmtliche anato-
mischen Einzelteile! Un-
ser Menschheitsretter vom
Dienst bedient sich ndmlich
 bei seiner anspruchsvollen
. Tatigkeit hochst effektiver
Waffen: MG, Raketenwer-
fer und Kugeldruckgewehr
(besonders wirksam, da mit
360°-Rundumwirkung aus-
gestattet). Tja, was soll man
noch mehr dazu sagen? Ziel

»Wer heute nicht Backgam-
mon spielen kann, zidhlt zu
den AuBenseitern” — behaup-
tet hier jedenfalls der
Packungsaufdruck. Puh, da
habe ich ja nochmal Gliick
gehabt ...

.. .zdhlt doch dieses schéne
Brettspiel zu den wenigen
»Sportarten, mit denen ich
sogar Turniererfahrung ha-
be. Daher fithle ich mich
also durchaus qualifiziert,
die Spielstarke des Pro-
gramms zu beurteilen - auf
einer halben Seite auch noch
die Regeln zu erklédren,
iiberfordert allerdings mei-
ne Fahigkeiten. Macht aber
nix: Wer nicht Backgam-
mon spielt, hat erstens ver-

mutlich gar nicht bis hierher

gelesen, findet zweitens die
Regelerlauterung in der An-
leitung und ist drittens an-
geblich eh ein Aufensei-
R ‘

Insider werden an dieser

- Versoftung indessen wenig

Freude haben; Selbst auf der

a4

des Spiels ist einfach, durch
all die horizontal scrollen-
den (bzw. ruckelnden) Level
zu laufen und moéglichst vie-
le. Angreifer niederzuma-
chen, um am Ende schlieB-
lich das entfithrte Madchen
zu befreien. Es gibt viele
Extras (Munition, Energie,
Leben), noch viel mehr Geg-

ner, aber recht wenig Spiel-

spal3.

Crime Wave ist ein 08/15-
Ballergame, dessen einzige
Besonderheit seine geradezu

unglaubliche Brutalitit ist.
Der Sound ist diirftig, die
Hintergrundgrafiken sehen
tierisch unscharf aus und die
Sprites  schleichen  wie
Schlafwandler durch die
Gegend - lediglich der Vor-
spann macht halbwegs was
her. Die Spielbarkeit ginge
zwar dank umfangreicher
Ein- und Umstellméglich-
keiten einigermafen in Ord-
nung, aber das niitzt auch
nicht mehr viel: Spitestens
nach ein paar Durchgingen

&H
&BHE

hochsten Stufe (9) spielt das
Programm absolut erbdrm-
lich! Die Programmierer
scheinen nicht den gering-
sten Schimmer von der Lo-
gik dieses Spiels zu haben,

-von einem sinnvollen Ein-

satz des Verdopplungswiir-

fels méchte ich gar nicht erst

anfangen. Was hilft es da,
daB die Grafik hiibsch iiber-
sichtlich ausgefallen ist?
Wem niitzen die vielen Op-

schlift hier selbst der hart-
gesottenste Freizeit-Rambo
vor Langeweile ein.

Crime Wave

Grafik: 46%
Sound: 39%
Handhabung: 54%
Spielidee: 28%
Dauerspal: 38%
Preis/Leistung: 38%
Red. Urteil: 41%
Variabel

Preis: ca. 79,—- DM
Hersteller: Access/U.S. Gold
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Zwei Disks (we-
nig Wechselei, aber viel La-
derei), Handbuchabfrage,
die Highscores werden ge-

saved.

das Teil kauft ohnehin kein
verniinftiger Mensch! (ml)

tionen wie Zugriicknahme,
Replay oder Help-Funk-
tion? Was bringt’s, dal be-
quem mit der Maus gesteu-
ert wird, und der Rechner
sich nicht viel (vermutlich
eher viel zu wenig) Zeit
zum Nachdenken nimmt?
Nichts, aber dafiir macht es
auch nichts, dall der Sound
wahrend des Titelbilds
schlecht und wahrend des

. Spiels nicht vorhanden ist -

Backgammon

‘| Grafik: 50%
Sound: 14%
Handhabung: 77%
Spielidee: 28%
Dauerspal: 25%
Preis/Leistung: 17%
Red. Urteil: 28%
Variabel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Magic Soft
Bezug: Software 2000

Spezialitit: Wer glaubt, der
Computer wiirde schum-
meln, braucht sich nicht auf
den Zufallsgenerator zu ver-
lassen, sondern kann die Au-
genzahl mit echten Wiirfeln
bestimmen und dann selbst

eingeben.

A ; ul'%k




Hardcore fiir Stra

Der Amiga Joker meint:
Genghis Khan ist kom-
plexe Vollwertnahrung
fur Strategie-Puristen!

Das japanische Label Koei
hat sich auf hochst komplexe
Strategiespiele mit histori-
schem Hintergrund speziali-
siert. In Japan und Amerika
ist man damit sehr erfolg-
reich, dank Infogrames kom-
men nun auch deutsche Frei-
zeit-Feldherrn auf ihre Ko-
sten.

Die richtige Vorbereitung
ist bekanntlich schon der
halbe Sieg, folglich be-
stimmt man zunichst den
Schwierigkeitsgrad  (fiinf
Stufen), wihlt eine Mission
aus und legt die Charakter-

eigenschaften des Helden

(Planungsfihigkeit, Uber-
zeugungskraft...) niaher
fest. AnschlieBend darf man
entweder die Mongolei oder
gleich die ganze Welt er-
obern, wobei im letzteren

Fall noch bis zu drei weitere
Computerstrategen mitmi-
schen konnen.

Was sich hier mit Hilfe der
Maus, einiger Tastaturkom-
mandos und diverser Mentis
alles - anstellen 14Bt, ist
enorm: Der beinahe all-
machtige Genghis - Khan
darfunter anderem die Steu-

. ern erhéhen, Gouverneure

einsetzen/absetzen/um-
bringen, Soldaten rekrutie-
ren, Diplomaten und Spione
aussenden, Attentate insze-
nieren, einen Thronfolger
zeugen und natiirlich andere

B Specialty Items §
i Fur :

-
I

Bt ®

§ Merale

Econonic Pewer

} Defensive Strength
Offensive Streagth

¢ Iraining

et s ot e
Sy arpar vy

Lander angreifen (pro Run-
de konnen drei Befehle er-
teilt werden). Fiir die Kaimp-
fe wird von der Kartenan-
sicht zu einer ,Bienenwa-
bengrafik®  umgeschaltet,
das Ergebnis rechnet dann
der Computer aus. Zudem
beeinflussen zufillig auftre-
tende Ereignisse den Spiel-
verlauf; da gibt es Seuchen,
Stiirme, Kiltewellen, Auf-
stande und vieles mehr.

Auf spektakulire Grafik,
umfangreiche Soundunter-
malung und eingestreute
Actionszenen wurde hier

| Riliiawy ©

vollig verzichtet; stattdessen
gibt’s Strategie pur - die
aber mit allen Schikanen!
(C. Borgmeier)

A 5
Genghis Khan
Grafik: 38%
Sound: 33%
Handhabung: 76%
Spielidee: 72%
Dauerspali: 81%
Preis/Leistung: 68%
Red. Urteil: 79%
Variabel

Preis: ca. 119.- DM
Hersteller: Koei/Infogrames
Bezug: Bomico

Spezialitit: Zwei Disks, min-
destens 1MB, Spielstinde
speicherbar, deutsche Anlei-
tung (95 Seiten plus Szena-
rio-Karte!).

Vertrieb:

Bruchweg 128-132 -

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH
D-4044 Kaarst 2
Mitvertrieb: (& Karasoft, Darius €® ThaliAG

gl Mo \

N UM

(% Al

Spiel von TALE Software. Es wird Ihnen genau wie die
anderen TALE-Spiele so manche schlaflose Nacht bereiten. SHUFFLE — ein Spiel
fur ausgeschlafene, clevere, spielfreudige, hellwache Strategen. Stellen Sie sich der
Herausforderung, spielen Sie doch mal SHUFFLE, die neue Denkspiel-Dimension.

RUSHWARE

Online with the trend

TALE-Software, NordstraBe 1
5010 Bergheim, Telefon 02271/6 3888

Hersteller:
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IMULATOR T

Lange Zeit galt Ramblrds UMS als die komplexeste Konfliktsimulation iiberhaupt. Jetzt
werden die Strategen wohl umdenken miissen — in puncto Umfang sprengt der Nachfolger
alle bisher gekannten Malflstiibe!

Der Amiga Joker meint:
UMS II - strategischer
geht’s nicht!

Zunichst hat der Feldherr

nur die Wahl, ob er auf den .

Spuren Alexanders des Gro-
Ben wandeln méchte, oder
lieber die Napoleanischen
Kriege neu aufleben laf6t -
wie schon beim Vorginger
sollen spater weitere Szena-
riodisks und ein Editor zum
Erstellen individueller
Schlachten folgen. Aber zu
tun gibt’s auch jetzt schon
genug: Allein in der Alexan-
der-Variante sind bereits 17
Nationen beteiligt, von de-
nen jede individuell gesteu-
ert wird!

Bis zu 17 Bildschirm-Gene-
rdle diirfen also antreten; da
aber vor einem Monitor
meist nicht so viele Platz
haben, {bernimmt der
Computer die fehlenden
Streithansel. Die Auseinan-
dersetzungen finden auf ei-
ner riesigen Landkarte statt,
die in vier Zoomstufen be-
trachtet werden kann und
auf Wunsch iiber Straflen,
Orte, Temperaturvehaltnis-
se oder Wetterbedingungen
informiert. Zudem 146t sich
iiber ein besonderes Menii
(das Master Control Panel)
wirklich alles und jedes ein-
stellen und abspeichern: der
Schaden, den mangelnde
Erfahrung anrichtet, der er-
hohte Krifteverschleil bei
miesem Wetter, die Kosten
fiir die Produktivititssteige-
rung einer Nation, die Sicht-
weite der Einheiten, und na-
turlich die Dauer einer
Kampfrunde in (simulier-
ten) Tagen. All das ist aber
nur ein ganz, ganz kleiner
Auszug der vorhandenen
Moéglichkeiten. . .

Wihrend des eigentlichen
Spiels wollen diplomatische
Bezichungen ebenso be-

e

dacht und gesteuert werden,
wie die Kapazitit der Ha-
fenanlagen oder der Aufbau
neuer Armeen. Die meisten
Aktionen verschlingen soge-
nannte Produktions- bzw.
Rekrutierungspunkte, die
nur begrenzt zur Verfiigung
stehen, jedoch durch Inve-
stitionen »hachgetankt®
werden konnen. Bei der Be-
fehlsvergabe an das Militdr
kramt man dann entweder
in einem umfangreichen
Auswahlmenii, oder be-
klickt direkt das Armeeicon

auf der Karte — beide Mog-
lichkeiten hitten allerdings
getrost etwas {ibersichtli-
cher ausfallen diirfen. So-
bald der Amiga an der Reihe
ist, seine Ziige festzulegen,
ermittelt er praktischerweise
auch gleich die Kampfer-
gebnisse. Weniger praktisch
ist, daB derlei Aktionen den
Rechner schon mal zehn bis
zwanzig Minuten lahmle-
gen! Und obwohl nur strate-
gische Blockchengrafik an-
gesagt ist, dauert auch hier
der Aufbau eine kleine

Ewigkeit. Was es dann letzt-
endlich zu sehen gibt, wirkt
gelegentlich etwas undeut-
lich, sieht aber immer noch
erheblich besser aus, als dies
beim Vorginger der Fall
war. Sound ist wiahrend des
Spiels gar nicht vorhanden,
weshalb wir auf eine Bewer-
tung  verzichtet haben.
Bleibt noch festzuhalten,
daBl die Maussteuerung im
wesentlichen recht ordent-
lich funktioniert.

Dank seiner unglaublichen
Komplexitit diirfte UMS 11
zwar die ultimative Offen-
barung fiir Hardcore-Stra-
tegen darstellen, allerdings
spielt sich das Teil schon
extrem zdh. Was fiir gedul-
dige Militdrhistoriker ein
gefundenes Fressen ist, soll-
te vom Freizeitzocker vor
dem Kauf erstmal angetestet
werden - sicher ist sicher!

(n)

Universal Military
Simulator IT

Grafik: 38%
Handhabung: 59%
Spielidee: 77%
Dauerspal: 74%
Preis/Leistung: 69%
Red. Urteil: 71%

Fiir Experten

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Rainbird

Bezug: Joysoft

Spezialitiit: Drei Disks, IMB
erforderlich. Da das (deut-
sche) Handbuch fiir verschie-
dene Systeme gedacht ist,
konnen gelegentliche Verwir-
rungen nicht ganz ausge-
schlossen werden. ..

AN SN
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Das Leben ist schon, manchmal ist es sogar lustig, und oft gerade dann, wenn man es am
wenigsten erwartet. Oder hiittet Thr gedacht, dafl auch knochentrockene Annoncen sehr,
sehr witzig sein konnen? Besonders die eher unfreiwillige Komik hat es uns angetan. ..

Was jetzt kommt, ist nicht
ctwa wieder einer unserer
gefiirchteten Aprilscherze,
sondern unser  bitterer
Max... ah, Ernst! Wer
namlich allmonatlich die
Anzeigen der diversen Soft-
ware-Versender in den ein-
schlagigen Magazinen stu-
diert, wird sich oft ein herz-
haftes Schmunzeln nicht
verkneifen koénnen. Viele
der Wortverdrehungen und
Druckfehler sind so kurios,
dall wir sie unbedingt ein-
mal fiir die Nachwelt fest-
halten muBten!

So scheinen manche Ange-
bote doch arg am Bedarf
vorbeizuschlittern, denn
wer kauft schon ,Data-
strom” fiir teures Geld? Ja,
»Datastorm® vielleicht, aber
den Datastrom gibt’s doch
viel billiger aus der Steckdo-
se! Anderen Hiandlern wie-
derum ist scheinbar der
Nachtisch auf den Magen
geschlagen, jedenfalls be-
haupten sie: It came from
the dessert”. Besonders ha-
kelig wird’s bei Eigenna-
men. Beispielsweise mdchte
uns da jemand ,BSS Jane
Seynow*“ verkaufen, verrit
uns aber nicht, warum die
gute Jane ,No* sayt. Dabel
war’s eigentlich ,More®,
wenn ich mich recht entsin-
ne. Oder nehmen wir
»Chuck Yeager”: Er wird
flugs in ,Jaeger* umgetauft.
Na, vielleicht gibt der Mann

AN SN

in seiner Flugschule ja wirk-
lich Forst-Unterricht?
Ein besonders beliebtes Ver-

fummelungsobjekt ist . Le-
gend of Faerghail®. Da liest
man von ,Legends® (ist

noch harmlos), ,Fairghail®
oder gar ,Fairgail®. Joi, das
ist ja schon fast nicht mehr
jugendfrei! Auch ,Khalaan®
sorgt fur Heiterkeit. Hier
sind die tollsten Sachen zu
finden, ,Khaalan® etwa
oder auch ,Kalhaan® - ei-
gentlich fehlt nur ,Karl
Hahn®... An einer anderen
Stelle wird uns des ,,Colo-
nel’s Request™ angetragen.
Ich muf} schon sagen: Ein
echter Colonel bittet nicht,
er befiehlt! Ziemlich re-
spektlos ist auch ,,Bart’s Ta-
le*. Mag ja sein, dal} das
Game mittlerweile 'nen Bart
hat, aber mull} man das so
deutlich sagen? Kriminali-
stische Ritsel gibt ,Killing
Came Show" auf. Was will
uns der Morder damit sa-
gen? Kam er nun schon,
oder kommt er erst, oder wie
oder was? Recht gewalttétig
kommt auch eine Firma mit
~Revolution 101* daher.
Meine Giite, so viele noch?!
Wirklich gelungen sind die
,Drachen von Lars®. Ja, er
ist ein echter Satansbraten,
dieser Lars! Fast schon als
boswillige Téauschung mufl
man dagegen ,, Toyottas" be-
trachten, denn wer da
glaubt, hier koénne man

fiir’'n knappen Hunni ein
Exemplar der bekannten ja-
panischen Automarke erste-
hen, hat sich bése geschnit-
ten. Nun, es ist eben doch
nicht alles moglich! Ganz
knapp am Trend vorbeige-
schrammt sind einige Inse-
renten, die offensichtlich ins
Kosmetikgeschiift eingestie-
gen sind und nun ,Space
Rouge” im Sortiment fiih-
ren. Andererseits — warum
nicht? Wer weiB schon, was
uns in der Zukunft wirklich
erwartet? Sehr hintersinnig
iiberraschte uns ein Anbie-
ter mit der ,Football Mana-
ger WC Edition”. Oh, oh, da
verkneifen wir uns lieber je-
den Kommentar!

Zum kronenden Abschluf3
wollen wir Euch noch einen
Blick .in unsere geheime
Giftkiiche gestatten und ein
paar kuriose Formulierun-
gen vorstellen, die nie das
Licht der Offentlichkeit er-
blickten — weil unser Kor-
rektor sie mit gnadenlosem
Federstrich ausmerzte. Zum
Beispiel tauchte jiingst ein
»Warhat” auf. Oskar ist der
Uberzeugung, hier miisse es
sich um den Hut von Rambo
handeln ... Ein Teil namens
~Couvert Action® haben wir
Euch ebenfalls erspart, wie
actionreich kann ein Brief-

umschlag schon sein? Ganz .

besonders haben wir uns
iber ,Dister 07¢ gefreut.
Dister aber wahr! Oder,

was sagt Ihr zu ,Escape
from the PLOFTR-Mon-
sters“? Das miissen wirklich
schlimme Viecher sein! Hef-
tige Lacher brachte auch
~Cockstar ate my hamster”;
auf die wortliche Uberset—
zung wollen wir aber aus
Riicksicht auf die BPS doch
lieber verzichten. Einen aus-
gesprochen freundlichen
Offizier haben wir dann mit
dem ,Wink Commander®
kennengelernt — ach wiren
doch nur alle Komisskopfe
so harmlos! Und was wiirdet
Thr hinter einem Game na-
mens ,Matz® vermuten?
Klingt nach Hundenahrung,
gemeint war aber trotzdem
~M.U.D.S.*. Eine eher
schmerzhafte Angelegenheit
diirfte hingegen ,Panzer
Kick Boxing" gewesen sein.
Kein Wunder, daB diese
Sportart bis heute noch
kaum Anhinger gefunden
hat. Nicht ganz so unsinnig,
aber dennoch falsch war
,Course of the Azure
Bonds®, Da erhebt sich mal
wieder die Frage: Ja, wo
laufen sic denn hin?

Gut, das soll’s gewesen sein.
Ehe man uns vorwerfen
konnte, dal wir wieder zu-
viel quasseln, verabschieden
wir uns mit einem herzhaf-
ten ,Tower of Babbel®...

(jn)
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4D-Sports Boxing .............. 79,90
688 Attack Sub .............. dt. 69,90
A-10 Tank Killer ........ Civaees. 85,90
Adv. Destroyer Sim .......... dt. 76,90
Alcatraz ..................0 dt. 69,90
AlphaWaves ................ dt. 69,90
Altered Destiny .............. dt. 69,90
Awesome .............. :
Backgammon ..........

Back to the Future 3 A
Back to the Golden Age ........ 64,90
Badlands ............... ... dt. 64,90
Bards Tale 3 .......... R dt. 69,90
BAT. ...... ..... kompl. dt. 76,90
Baltle Command .. ... kompl. dt. 69,90
Battle Isle ......................
Battlestorm .....

Betrayal .........

Big Business ..
Billy the Kid
Bomber Bob
Brainblasters
Buck Rogers Engl.
Buck Rogers .........
Cadaver ............
CAPIVE o2 onerisrmui vy sy
Carthage ...:vsmsavnvvesin
Car Vup .
Champion of Fiay -
Chaos strikes back .

ChaseHQ2 ........

Chessmaster 2100 . dt. 74,90
Chips Challenge ... dt. 64,90
Chuck Yeagers V.2. dt. 69,90
Corporation ............ ... dt 64,90
Corporation Mission Disk ....... 42,90
Crime Time .......... kornpl dt. 64,90
Crimewave ........... dt. 64,90
Crown ....... ciene.... Ot 64,90
Cruise for a Corpse canesnens L6490
Curse of t. Azure Bonds .... 7490
Death Trap ............. 69,90
Dick Tracy ...... dt. 69,90
Dragonbreed ... dt. 64,90
Dragonstrike ..........cvciieanes 74,90
Dragon Wars .. kompl. dt. 69,90
PuekTales: suseswivagpeasg dt. 69,90
Elvira-Mistress ....... kompl. dt. 80,90
o R T dt. 69,90
S dt. 64,90
European Superleague ......... 64,90
Exterminator ................ dt. 69,90
Fantasy World Dizzy ........ dt. 19,90

Fate-Gatesof Dawn .............. a.A.
Feudal Lords ................ dt. 64,90
Final Battle .............ovienien 64,90
Final Whistle ................dt. 39,90
Flip it & Magnose ............ dt. 66,90
Galactic Emplre ,,,,,, kompl. dt. 79,90
Gazza 2 . s . dt. 69,90
GEIsNa v rinan komp\ dt. 69,90
L7 GO dt. 39,90
Golden Axe ................. dt. 64,90
GreatCourts 2 ........... ... dt. 69,90
Gremlins 2 .................. dt. 64,90
Gunboat .....vciviiiniiniian dt. 69,90
Hard Drivin 2 . ov s OO 600
Harpoon ..................... dt. 80,90
Hill StreetBlues ............. dt. 69,90
Horror Zombies ............. dt. 64,90
Hunt for Red October 2 ......... 69,90
Indianapolis 500 ............. dt. 69,90
Insect in Space ....... dt. 64,90
IPVESEY e kompl dt. 59,90
Bhido! .....ccoomammmnvsanes dt. 69,90
Jack Niklas Golf ................ 74,90
JamesPond ................. dt. 64,90
Judge Dredd ................dt 5390
Jupiters Masterdrive ......... dt. 69,90
Killing Clotd .......i......-.. dL 69,90
Knights of Legend .............. 79,90
Legend of Billy Boulder ......... 64,90
LaMtInES «aesmamsmnmamss.os dt. 64,90
Lettrix .......... SRR dt. 64,90
Light Corridor ............... dt. 64,90
Lineof Fire .................. dt. 64,90
LOOPZ. :czvssnwwissvnmysnssss dt. 59,90
LUpo AIDEIO;: ..cownsossmmsasns dt. 69,90
M1 Tank Platoon ............ dt. 76,90
Magiec Fly: ..oocaimiiiiiees: 0t 89,90
Masterblazer ...... . dt. 69,80
Maupiti Island .. komp! dt. 69,90
Mig 29 Fulcrum s arese aiacs . dt. 80,90
Mlghty Bomb Jack .......... dt. 69,90
MUDS -comenac i kompl. dt. 69,90
Myshcal ..................... dt. 69,90
NAM (Vietnam) .............. dt. 79,90
Nare copmssmesanwiessvmens dt. 64,90
Navy Seals .................. dt. 69,90
Nightshift woesmmmaoiasemms dt. 57,90
Ninja Remix ................. dt. 64,90
s dt. 64,90
Obitus ..ocvsnmmavinsai aaies dt. 80,90
On the Road ......... kompl. dt. 69,90
Operation Com-Bat ............ 64,90

Operation Stealth .... kompl. dt. 64,90

PANG mevsnssicsmiieismimsa dt. 64,90
Panza Kick Boxing . dt. 76,90
Paradroid 90 ....... . dt. 64,90
Pool of Radiance . dt. 69,90
PopUp .......... . dt. 54,90
Powermonger ......... . dt. 76,90
Powermonger Data Disk ....... 44,90
Prehistoric Tale ......... = d[ 59,90
Puzznic ....... . dt. 64,90
Ranx . . dt 69,90
Revelation ........ . dt. 54,90
Rick Dangerous 2 . dt. 64,90
Riders of Rohan .. . dt. 69,90
Robocop 2 ....... . dt. 64,90
Rogue Trooper ... .. dt. 69,90
Rolling Ronny ... ..odt. aA.
SaintDragon ................ dt. 66,90
Secret of Monkey Isl. . kompl. dt. 76,90
Shuffle. wuuvssmmmvmmsaravs dt. 59,90
Simulcra . . dt. 64,90
Ski or Die . dt. 69,90
Sly Spy ..... . dt. 64,90
Speedball 2 ... dt. 69,90
Spindizzy Worlds . . dt. 64,90
Stratego ....... . dt. 64,90
Strider 2 . S . dt. 64,90
Stun-Runner ... . dt. 64,90
Subbuteo . dt. 64,90
Super Skweek . dt. 59,90
Supremacy ..... ... dt. 74,90
Swiv ......... ... dt. aA
Team Suzuki _ . dt. 64,90
Team Yankee ............... dt. 80,90
The Immortal ........ kompl. dt. 69,90
Think Twice .. weveee Ot 53,90
L [e . dt. 69,90
Torvak - The Warrior . dt. 64,90
Total Recall e . dt. 64,90
Tournament Golf ....... . dt. 64,90
Tower FRA ... . dt. 69,90
Toyota Celica ............... dt. 64,90
Transworld ..... . dt. 69,90
Turrican 2 .......ooooiiinnn... dt. 64,90
Ultima 5 .... ... dt. 74,90
LUMS. 2 ovnimvnnipmanmmas dt. aA.
Unendliche Geschichte 2 ...... 69,90
MIOOM womerms s nrsmraiies dt. 69,90
Warlock - The Avenger . dt. 64,90
Wolfpack . ; . dt. 80,90
chdefland ....... .... 74,90
Wrath of the Demon . dt. 74,90
Zaratbwiisla . ooos oo e dt. 64,90

Sonderangebote
AOMIX .o dt. 39,90
Battlemaster ................. dt. 46,90
BSS Jane Seymour ......... dt. 39,90
Cloud Kingdoms ............ dt. 34,90
Colonels Bequest ........... dt. 66,90
Combo Racer ............... dt. 39,90
Conquest of Camelot ........dt. 66,90
Crackdown .......cousescsnan dt. 39,90
Dynasty Wars ............... dt. 39,90
Flimbos Quest ............... dt 39,90
Impossamole ................ dt. 29,90
Manhunter 2 ....iciiviiiaieg dt. 59,90
ManI .. coseasvem v sz dt. 39,90
Police Quest ................ dt. 39,90
Police Quest2 .............. dt. 65,90
Powerboat USA ............. dt. 39,90
Bestellungen ab
90,00 DM :
Versandkosten frei!
Kostenlos aktuelle
Preisliste anfordern!
- System angeben!

Express Service
7,00 DM Aufpreis

Sicherheitskarton
3,00 DM Aufpreis -

Andere Spiele, die Sie
in diesem Hetft finden,
guf Anfrage

Fiir Druckféhler
keine Haftung

W.o0.W. Berlin

W.o0.W. Frankfurt

W.o0.W. Hamburg

W.0.W. Solingen

Versand

Versand & Laden

Versand

Versand

Bernd freut sich
auf lhren Anruf

Marktplatz 29
6231 Schwalbach

Denis
berat Sie gerne

Chris
ist fiir Sie da

Tel: 030/32463 26

Tel: 06196/3276

Tel: 040/6481308

Tel: 0212/2013 98

Mo-Fr: 17 - 21 Uhr

Mo-Fr: 9-13 Uhr
14 - 19 Uhr
Sa: 9-14 Uhr

Mo-Fr: 17 - 21 Uhr
Sa: 15 - 20 Uhr

Mo-Fr: 17 - 21 Uhr
Sa: 9-14 Uhr




NUR FUR OSTERREICH

Videopreisliste Nr.

Gesamtes Programm D&D + AD&D ........ 135 - 390 OS
MEIS i s dt. 135 - 450 OS - i i
Merp ... engl. 135 - 450 OS alle Neuheiten auf einer
RUISIMABIET o ommmmsmasmmermmmmisemosismmms engl. 140 - 860 OS 3-Std.-Cassette
Shadow World .......................... engl. 140 - 860 82 - z.B. M.U.D.S., Powermonger,
Das schwarze Auge .............cciiviviiiinns dt. 135 - 430 C
Midgard ... dt. 135 - 440 OS Robocop 2. u.v.a.
SUrMDEIRGEr oo ses s v dt. 520 OS
SternenNQarde; ... .o mmnuasm s e s dt. 390 OS
Sohnedes Lichts ...............ccooviivienenn... dt. 145 - 440 OS - Versandkosten
e i S Nachnahme: 7,00 DM
e | . ;
s ih > Zmnﬂguren - 23 - 1060 OS Vorkasse: 5,00 DM
RIPTIALADN einivian i ioissressosmen oo - s
Middle Earth ... 23 - 1060 OS ?3:;:;:32:1“; —
Marauder ... 23 - 1060 OS = = 13
Famtasy AFNY, oo s dmsaressaiimsiisesi 23 - 1060 OS Vldeoprels"ste - Copynght Idee und alle Rechte
7= 1 7= 1 o [ Ao 23 - 1060 OS Nr. 6 fi . bei W W
Advanced Dungeon & Dragon .....ooo..oooii. 23 - 1060 OS I. © fir nur: 19,90 DM el W.o.W.
S Bretispiele (Fantasy) i Lésungsbiicher!
Zivilisation ... dt. 605 OS A
BBOANONTE uvciviim v S e s dt. 490 OS | 688 Attack Submarine ...... 2990 L. SuitLarry 1,2, 3dt .... je 29,90
Rr?cge:‘:lllanze ............................................. g;t gég gg Bard'sTale1,2,3 ........ j© 29,90 Legend of Fairghaildt, ...... 29,90
XIS PO i e S R S A
SHALIE v AR R, dt. 980 OS Buck Rogers ................. 2990 Loomdt .................... - 29,90
BUCK ROQEIS ..ooooooooooo dt. 970 OS Cadaverdt. .................. 29,90 Manhunter1,2dt. ........ je 29,90
Dragonrider of Perm ................................... dt. 490 OS | Champions of Krynndt. ... .. 29,90 Maniac Mansiondt. ......... 29,80
glfqufst ------------------------------------------------------ g:- 338 82 Codename lcemandt. ......2990 MarsSaga ................... 29,90
= aTod { o U T= 1 o , ; f
BTG AT e e o dt 610 O3 Colonel Bequestdt. ......... 2990 Might&Magic2 ............. 29,90
CamMEI Ot .. e e dt. 610 Os | Conguest of Camelot dt. .... 29,90 Neuromaneer ................ 23,90
Drachenihorst ..o easermve st s S vy swm dt. 590 OS | Crime Timedt ............... 29,90 Operation Stealthdt. ........ 29,90
TAHSIMAN  coumirmsmaiin o somimss o s s engl. 520 OS | Curse of the Azure Bonds .. 29 90  Police Quest1,2dt. ...... je 29,90
Tallaman oot bt taa it s e dt. 440 OS | peathLord ................... 29,90  Pool of Radiance ............ 29,90
] DragonWars ................ 29,90 Sentinel Worlds ............. 29,90
World Of wonders Top Ten Dungeonmasterdt. .......... 29,90 Space Quest 1,23 dt. ... je 29,90
! Faery Tale Adventure ....... 29,90 Swords of Twilight ........... 29,90
6. Speedball 2 Fatal Heritage dt. ............ 29,90 Ultima3,4,5,6dt ........ je 29,90
; : Future Warsdt. .............. 2990 Wasteland ................... 29,90
i : oldrushdt. .................. 29,90 ac cKrackendt. ......... 29,90
7. Dra r Goldrush d Zack M d 29,9
Heroes of the Lance ........ 29,90
8. Wrath of the Demon HAMOS QUBETE: v 2990 Inhaber: J6rg Eckhardt
9 Chaos Strlkes Back Indiana Jones Adventure dt. 29,90 Druckfehler + Anderungen
Keefthe Thief ................ 29,90
J vorbehalten
10, Final Whistle Kings Quest 1, 2, 3, 4 dt. . je 29,90 o =

W.o0.W. Stuttgart

W.0.W. A - Wien

W.0.W. Wiirzburg

Versand & Laden

Versand & Laden

Versand

Teckstr. 20
7730 Schwenningen

Leibnizgasse 32
A-1100 Wien

Sprechen Sie mit
Thorsten

Tel: 07720/62391

Tel: 0222/6 04 37 66

Tel: 06029/7192

Mo-Fr: 17 - 21 Uhr
Sa: 9-14 Uhr

Mo-Fr: 9-12 Uhr
15-18 Uhr
Sa: 9-12 Uhr

Mo-Fr: 15 - 19 Uhr
Sa: 9-14 Uhr




Up & Down

Das Grafikwunder Dragons
Lair 2 geht an:

Christian Kopp, Mittenaar
Das Stundenglas bekommt:
Udo Bdéhm-Dores, Rotten-
burg

Mit Battle Command legt
los:

Soren Schonfeld, Geesthacht
Je drei Bogen Disksticker
erhalten:

Volker Schapheer, Seevetal
Fabian Haidekker, Leipzig
Oliver Lorek, Kernen

Stromausfall

Das satirische Touristen-
nepp gebiihrt:

Holger Bogdahn, Tutzing
Buck Rogers gewinnt:
Christian Mehlstauble, Miin-
chen

In oder Out

Je ein scharfes Amiga-Ga-
me gewinnen:

Dirk Janfien, Kleve

Stefanie Schubert, Berlin
Jiirgen Buschmann, Miinster-
Handorf

Markus Drechsler, Wien
Michael Jakob, Heusweiler
Lars Metz, Tellingstedt
Ralph Oechsle, WN-Bitten-
feld

Lars Ripper, Reichelsheim
Josef P. Wurzinger, Wien

Telefon: 0531/7972 91

Programmname

16 Bit Hit Machine

4 D-Sports Boxing

4 D-Sports Driving
A-10 Tank Killer
Accolade in Action
Adv. Destroyer Sim. ADS
Adv. Tactical Fighter Il
Air Supply

Alpha Waves

Altered Destiny
Animation Studio
BAT.

Badlands .

Batman the Movie
Battle Command
Battle Isle
Battlestorm

Beach Volley

Betrayal

Big Business
Bomber Bob
Botics

Brain Blasters
Buck Rogers

Celica GT Rally

Century

Challengers

Chessmaster 2100

Chuck Yeager's AFT V 2.0
Codename Iceman
Colorado

Corporation Mission Disk Val. 1
Creature

Crime does not pay
Damocles Mission Disk 1
Deluxe Paint Ill

Design 3D

Dick Tracy

Tom
Zell

Wanted - Wild West

Beginnen wir gleich mit dem
Hauptgewinn, das Wochen-
ende bei den Karl-May-
Festspielen, sowie einmal
Wild West World und Cen-
tury gewinnt:

Sven Mayer, Valwig

In die Kategorie 2. bis 20.
Platz (je einmal Wild West
World und Century) fallen:
K. Moyk, Bad Nauheim
Tobias Eichinger, Regen
Patrick Reichert, Reinheim
Dennis Rethage, Kamen
Burak Kurtulus, Liibeck
Alexander Kellner, Eggols-
heim

Jerome Albat, Ilmenau
Tobias Reichardt, Duderstadt
Thorsten Mingebach, Elz
Sven Bauer, Erlenbach

Eric Friedmann, Ziirich
Sven Stross, Heilbronn
Gunnar Sander, Hattingen
Holger Stark, Sigmaringen
Markus Hege, Maulburg
Sascha Janassek, Hannover
Burkhard Bublitz, Liibeck
Harald Eckle, Bibertal-Biihl
Michael Hoffmann, Diissel-
dorf

Und ebenfalls nicht leer,
sondern mit je Ix Century
gehen aus:

Tenggara, Esslingen-

Marc Telgheder, Hameln
O. Thom, Frankfurt
Gordon Wendelborn,
Doberan

Martin Kern, Karpfhofen
Hans-Josef Nevels, Aachen
Marc Sattelberger, Niirnberg
Kai Sucher, Rosdorf
Andrea Vollmer, Sinzheim
Rouven Syring, HaBloch
Thomas Mehlhorn, Homburg
Stefan Sulzer, Duisburg
Kevin Werdelmann, Bochum
Silvester Ersek, Frankfurt
Sebastian Kappler, Taunus-
stein-Wehen

Gerhard Lemmermeyer, Un-
terwilflingen

Michael Méller, Dinklage
Frank Wolber, Kdln

Markus Herterich, Hirschaid
Ulrike Forster, Fiirth-Sta-
deln

Stefan Reich, Niirnberg
Karel Kantor, Ketsch

Frank Fees, Bottrop

Timo Gdrtner, Lambrecht
Klaus-Dieter Peil, Oberhau-
sen

Detlef Hoffmann,
briick

Lars Wilke, Zavelstein

Bad

Kindel-

wl our S gStens Compatersoftware«

AutorstraBe 23 - 3300 Braunschweig

Programmname

Dino Wars

Donald und das magische Alphabet
Dragon Wars

Drakkhen

Duck Tales

Eco Phantoma

Elvira - Mistress o. t. Dark
Emlyn Hughes Int. Soccer
Epidemic

European Soccer Challenge
European Superleague
F-19 Stealth Fighter

F-29 Retaliator

Fire

First Year Vol. 1

Full Blast

Gazza Il

Geisha

Goofy u. d. phant. Schnellzug
Great Courts Il

Halls of Montezuma

Hard Drivin |l

Harror Zombies from the Crypt
Hunt for Red October Il
Invest

Ishido

Jupiter

Jupiter’s Master Drive

Klax

Knights of Legend
Lemmings

Line of Fire

Loopz

Lupo Alberto

M-1 Tank Platoon

M.U.D.S.

Masterblazer

Match Pairs

Maupiti Island

Mean Streets

Programmname Bemerk.

Micky und der verriickte Zoo
Mig 29 Fulcrum
Mighty Bombjack
New York Warriors
Nightshift
Obitus  (mit T-Shirt)
Omnicron Conspiracy
Doops Up
Operation Stealth
Orcas
Pang
Panza Kick Boxing
Pick 'n’ Pile
Platinum
Powermonger
Powerslide
Premier Collection I
Quadrel
Riders of Rohan
Scenery Disk 12 New England
Scrabble Deluxe
Second World
Secret of the Monkey Island
Sim City
Sim City Terrain Editor
Simulcra
Soccer Mania
Special Pack 1
Special Pack 2
Special Pack 3
Special Pack 8
Special Pack 9
Speedboat Assasins.
Sporting Gold from Epyx
Star Control
Starlord
Super Off Road Racer
Super Skweek
Supremacy

il Sword of Samurai

Preis

Bettina Zirolies, Halle/
Westf.

Adrian Kroll, Rheda-Wie-
denbriick

Tim Gebhardt, Kierspe
Oliver Beer, Neuss
Detlef Schumann,
burg

Marek Zdziebko, Leverku-
sen

Rainer Mauch, Frittlingen
Dirk Bliimer, Diisseldorf
Clemens Agne, Roxheim
Benjamin Drescher, Bremen
Stefan Klemm, Darmstadt
Matthias Sinjen, Schnaken-
bek
Wolfgang
Braunschweig
Andreas Michels, Duisburg
Es lduft noch...

Regens-

Mollenhauer,

die Elvira-Horrorshow, und
zwar bis zum 30.3.91. Uber-
lichtschnelle Vampire haben
also noch zirka eine Nacht
lang Zeit, zu iiberlegen, wel-
ches Gewiirz sie nicht rie-
chen konnen, und uns die
richtige Antwort auf einem
Kartchen zu schicken. Wir
driicken Euch jedenfalls all
unsere Klauen. ..

Fax: 0531/798271

Programmname Preis

Team Suzuki

Team Yankee

Teenage Mutant Hero Turtles
The Fool's Errand

The Powerpack

Tom and the Ghost
Torvak the Warrior
Tower Fra

Track Suit Manager Il
Tracon Il

Transworld

Ultima V

Ultimate Ride
Unendliche Geschichte Il
Universal Military Sim. Il
Viking Child Il

Warlord

Wild West World

Winter Olympiad

Wolfpack

Wonderland (1 MB)

World Champ. Boxing Manager
Wrath of Demon

Z-0ut

Sie konnen telefonisch unter 0531 /
79 72 91 (Anrufbeantworter), per Post
oder (ber unsere Telefaxnummer
0531 /798271 bestellen. Die Ware
wird dann entweder per Nachnahme
(+7,- DM) oder Vorkasse (+ 5,- DM)
verschickt. Die Zahlungsart und den
Computertyp bitte bei der Bestellung
angeben. Ab 140,- DM Bestellwert
ist der Versand kostenfrei.

Natiirlich haben wir auch einen Ge-
samtkatalog fiir Sie bereit, der stdn-
dig aktualisiert wird und auch andere
Produkte auBer Amiga enthalt.




The Hunt

ctol

Nein, das ist kein Irrtum: 1987 gab’s auch schon mal ein Game namens ,, Jagd auf Roter
Oktober”“. Aber wihrend damals die Simulationsfans bedient wurden, hat Grandslam
anliiBlich des Kinofilms jetzt ein Actionspiel iiber die Flucht des russischen Atom-U-Boots

nachgeliefert.

Dies diirfte wahrscheinlich
das einzige U-Boot-Spiel
sein, das nicht unter Wasser,
sondern ganz gegen alle ma-
ritimen Gewohnheiten mit-
ten in der Luft beginnt. Als
erstes mufl man namlich den
amerikanischen Helden
Jack Ryan von einem Hub-
schrauber abseilen. Nach
diesem luftigen (und spiele-
risch ebenso unergiebigen
wie kurzen) Einstieg geht’s
im zweiten Level dann mit
altvertrauter Seemannskost
weiter: Der Spieler soll die
Roter Oktober von links
nach rechts iiber den Screen
steuern und dabei auf alles
ballern, was auch nur ent-
fernt an einen Gegner erin-
nert. Oben schwimmen Elis-
berge, unten ragen gefahrli-
che Felszacken vom Meeres-
grund empor, dazwischen
tummeln sich feindliche U-
Boote, ferngelenkte Rake-
ten und Extrasymbole fir
mehr/bessere Waffen,
Schutzschilder etc.. Am be-
sten 1dBt sich dieser Ab-
schnitt als eine Art ,,Unter-
wasser-R-Type“ charakteri-
sieren. Man hat hier ubri-
gens die Wahl zwischen zwei
Steuerungsmodi, wovon der
eine ein biflichen schneller,
der andere langsamer, aber
dafiir préaziser arbeitet. Im
dritten Level ist wieder et-
was mehr Feingefithl ge-
fragt, ein Miniatur-U-Boot
muf} an die Roter Oktober
angedockt werden. Ist dies
geschafft, darf man sich ein
Duell mit der sowjetischen
Flotte liefern, die natiirlich
alles einsetzt, was sich die
ruhmreichen sozialistischen
Ingenieure so an moderner
Waffentechnik ausgedacht
haben — noch geféhrlichere
Zielsuchraketen, Wasser-
bomben und so weiter. Im
letzten Abschnitt erwartet
den Seemann schlieilich
noch eine besondere Uber-

ANE SN

raschung, iiber die hier aber
fairerweise nichts verraten
werden soll.

The Hunt for Red October
ist ein routiniertes Action-
spielchen, das allerdings in
keinem Punkt wirklich hun-
dertprozentig iiberzeugen

kann. Die Musik ist wunder-
bar atmosphérisch, die Ef-
fekte sind dafiir umso
trockener. Bei der Grafik
sicht’s genauso aus: ein be-
eindruckender Zoomeffekt
im ersten Level, astreines
Scrolling in den Ballerse-
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Ein Hauch von ,R-Type“...

quenzen, aber die verschie-
denen (Zwischen-) Karten-
screens lassen sich besten-
falls als ,iibersichtlich® be-
zeichnen. Dasselbe gilt auch
fir die Steuerung, sie ist
ziemlich  gewohnungsbe-
diirftig und hat so ihre
Macken, aber richtig
schlecht ist sie auf der ande-
ren Seite auch wieder nicht.
‘Wen wundert’s da, daB die
Anleitung zwar lobenswer-
terweise in Deutsch ge-
schrieben ist, es darin aber
von Fehlern nur so wim-
melt? Alles in allem also viel
MittelmaB ohne nennens-
werte H6hen und Tiefen.
Zum SchluBl sei noch der
Hinweis gestattet, dal nur
sturmerprobte = Kapitanos
auf der Roter Oktober an-
heuern sollten, denn uner-
fahrene Schiffsjungen diirf-
ten hier wegen des knacki-
gen  Schwierigkeitsgrades
sehr schnell ecin feuchtes
Grab finden . .. (mm)

The Hunt for Red October

Grafik: 64%
Sound: 69%
Handhabung: 59%
Spielidee: 50%
DauerspaB: 56%
Preis/Leistung: 57%
Red. Urteil: 56%

Fiir Experten

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Grandslam
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Sehr merkwiir-
dig: In die Highscoreliste
kommt man selbst mit 10.000
Punkten nicht rein, obwohl
nur 100 erforderlich waren!

Y
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Was ist eigentlich das definitive 3D-Vektorgrafik-Game?
Vielleicht ,,Carrier Command“? Oder der gute alte
»Starglider I1“? Alles Schnee von vorgestern — die Jungs
von Assembly Line haben eindrucksvoll bewiesen, daBl
es noch ein ganzes Stiick definitiver geht...!

Der Amiga Joker meint:
Cybercon III ist zur Zeit das ulti-
mative 3D-Adventure!

Sicher, von den Programmierern sol-
cher Hits wie ,,Pipe Mania“ oder ,,In-
terphase” darf man schon ein bifichen
was erwarten, aber was die Truppe hier
im Auftrag von U.S. Gold abgeliefert
hat, setzt wirklich und wahrhaftig
neue Mafistibe: In Cybercon III wol-
len rund 400 Riume erkundet werden
(die sich auch tatsdchlich alle vonein-
ander unterscheiden!), 140 Gegen-
stinde liegen darin verstreut, dann
gibt es natiirlich zahllose Gegner und
Ritsel, eine Unmenge an gesampeltem
Sound und ~ ach, man weil} gar nicht
so recht, wo man mit dem Beschreiben
anfangen soll! Naja, am besten, wir
knépfen uns als erstes mal die Story
VOT:

Cybercon III hat nichts mit einem
dritten Teil oder so zu tun, sondern ist
der Name eines Ultrasuperduper-
Computers. Der Maschine war ur-
spriinglich die Aufgabe zugedacht,
durch die Kontrolle simtlicher Waf-
fenvorrite der Erde einen dauerhaften
Frieden zu sichern. Aber erstens
kommt es anders, und zweitens als
man denkt: Irgendwo in diesem hyper-
modernen Hightech-Kasten war leider
eine Schraube locker — das Superding
drehte plotzlich durch, ja es entwickel-
te sogar einen richtiggehenden Verfol-
gungswahn und machte sich daran, die
Menschheit zu vernichten. Schéner
Beschiitzer, kann man da nur sagen. ..
Es kommt, wie’s kommen mub, einige
Jahrzehnte spater ist die Menschheit
auf eine Handvoll Uberlebender zu-
sammengeschrumpft, die sich in abge-
legene Regionen auBerhalb der Reich-
weite der Cybercon-Sensoren ver-
driickt hat. Und was machen die da?
Sie wihlen einen Freiwilligen aus, der
(selbstverstandlich bestens ausgerii-

stet mit Schutzanzug und sonstigem
Uberlebens-Equipment) in das Aller-
heiligste eindringen und dem fehlgelei-
teten Elektronenhirn den finalen Ret-
tungsschufl verpassen soll. - Eine
ebenso verdienstvolle wie schwierige
Aufgabe, denn jetzt kommen natiir-
lich die eingangs erwahnten 400 Riu-
me ins Spiel: Die mufl unser Einzel-
kampfer erforschen und dabei die vier
Teile des Masterkeys finden, der ihm
den Zugang zum Cyberconschen
Stammhirn ermaoglicht. So ganz ne-
benbei darf er sich auch noch mit
allerlei automatischen Abwehrrobo-
tern herumschlagen, komplizierteste
Ritsel 16sen und diverse Objekte ein-
sammeln. Zu allem Uberflufl hat On-
kel Cybercon eine ganz besonders fiese
Geheimwaffe in petto: Tief im Inneren
seines Schutzbunkers wandelt ein di-
rekt von ihm kontrollierter Droid
durch die Ginge, der ,Annihilator®.
Diese mysteriose Gestalt ist tausend-
mal intelligenter als ein Mensch und
hat nur eine Aufgabe - jeden Eindring-
ling aufzuspiiren und sogleich zu ver-
nichten!

Der Cybercon-Komplex macht auch
im Spiel selbst einen héchst imposan-
ten Eindruck: Er besteht aus giganti-
schen Hallen, tiefen Aufzugschichten
und vielstockigen Tiarmen, die durch
Laufginge miteinander verbunden
sind. Manche der Ansichten wirken
derart realistisch, dall einem davon
richtig schwindlig wird! Apropos Rea-
lismus: Alle zu sehenden Gegenstiande
liegen nicht bloB zur Zierde herum,
sondern sind auch tatsédchlich benutz-
bar. Eine spezielle Rolle fallt dabei

dem ,,Sonic Key* zu, mit dessen Hilfe-

sich Aufziige, Briicken und andere
Objekte (nach einem Symbol-System)
aktivieren lassen. Der Schutzanzug
wiederum entpuppt sich bei niherem
Hinsehen als multifunktionales Ver-
teidigungsinstrument — unter anderem
enthilt er Feind-Sensoren, Waffen
und eine Einrichtung zur Selbstrepa-

ratur, falls er beschadigt werden sollte.
Die herumdiisenden Abwehrroboter
arbeiten (mit Ausnahme des Annihila-
tors) alle automatisch; die Auswahl
reicht von ziemlich primitiven Model-
len, die nur auf fremde Bewegungen
reagieren (den ,,Cyberwheels™) bis hin
zu ausgesprochen schlauen Exempla-
ren, die Eindringlinge selbstiandig su-
chen und verfolgen (den ,Engels-
robotern®). Wenn man sie besiegt,
hinterlassen sie zum Dank niitzliche
Extras, wie Zusatzenergie, ,Force
Field Generatoren® und Schliissel-
teile.

Es gdbe noch viel mehr iiber dieses
Game zu erziahlen, z.B. gibt es raffi-
nierte Uberwachungskameras, mit de-
nen sich das Geschehen an anderen
Stellen des Cybercon-Komplexes be-
obachten lafit und noch etliche Fein-
heiten mehr. Aber Thr habt wohl ohne-
hin lingst gemerkt, dal Cybercon III
eines der faszinierendsten 3D-Adven-
tures ist, die jemals das fahle Licht

" eines Computerbildschirms erblickt

haben! Die Grafik ist iiberwilltigend
realistisch — man kann sich so richtig
schon in dem verwirrenden Geflecht
von Gingen, Tiirmen und Hallen ver-
lieren. Dariiberhinaus paft die her-
vorragende Sounduntermalung jeder-
zeit zum Geschehen, und auch die
Steuerung 146t kaum Wiinsche offen.
Der Clou aber sind die geschickt ver-
teilten Knobel- und Ballerelemente —
sie sorgen namlich dafiir, dafl die Mo-
tivation eine kleine Ewigkeit auf
Hochtouren lauft!

Wer also auf komplexe Spiele mit
spannungsgeladener Atmosphére steht
(und wer tut das nicht?), der liegt bei
Cybercon I1I goldrichtig. Hier warten
tolle Grafiken, hervorragender Sound
und schier endloser Spielspal. Anders
gesagt: Hier wartet ein echtes Meister-
werk! (Kate Dixon)

Cybercon II1

Grafik: 849%
Sound: 85%
Handhabung: 89%
Spielidee: 81%
Dauerspal: 92%
Preis/Leistung: 88%
Red. Urteil: 89%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Deutsche Anleitung, Spiel-
stinde konnen selbstverstandlich abge-
saved werden.
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Steinchen-Tiifteleien sind ja
nun wahrlich nichts Neues
.mehr -— daB ein bekannter
PD-Anbieter wie Rainer
Wolf jetzt ein solches Game
als Vollpreis-Soft heraus-
bringt, allerdings schon. ..

Das Prinzip ist einfach: Ver-
schiedenartige  Klotzchen
konnen seitwarts verscho-
ben werden, fallen aber nach
unten, wenn sie nicht durch
Plattformen oder andere
Klotzchen daran gehindert
werden (und da bleiben sie
auch). Beriihren sich zwei
oder mehr gleiche Steine mit
ihren Seitenflichen, so ver-
schwinden sie. Das ist natiir-
lich auch der Sinn der
Ubung, der Screen soll in
einer begrenzten Zeitspanne
leergeraumt werden. Hat
man sich in der Eile verfum-
melt, diirfen eventuell iibrig-
gebliebene , Einzelstiicke™
durch Bomben zerstort wer-
den - diese Rettung ist je-
doch -nur dreimal erlaubt.
Wer sich einen Level ver-
" baut hat, aber iiber genii-
gend Zeit verfiigt, kann
noch einmal neu beginnen,
doch sollte auch diese Op-
tion nicht iiberstrapaziert
werden, denn sie funktio-
niert insgesamt nur zwei-
mal.

An die technische Umset-
zung der digitalen Verschie-
berei darf man keine iiber-
mifBigen Erwartungen stel-
len: Das Auge hat sich mit
schlichter Zweck-Grafik zu
begniigen, das Ohr wird mit
den paar FX auch nicht ge-

rade verwdhnt, und die
empfindsamen Fingerspit-
zen miissen sich an eine et-
was ungenaue Joystick-
steuerung gewdhnen. Die
Probleme sind zwar schon
knifflig, allerdings konnte
sich der Schwierigkeitsgrad
etwas kontinuierlicher stei-
gern. Das sehr &dhnliche
»Puzznic“ macht da einen
wesentlich  ausgereifteren

Eindruck, aber was soll’s?
Anschauen kann ja nicht

: Qn)

schaden..

Cybexion

Grafik: 38%
Sound: 30%
Handhabung: 59%
Spielidee: 68%
DauerspaB: 61%
Preis/Leistung: 65%
Red. Urteil: 58%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Rainer Wolf Soft-
ware

Bezug: Rainer Wolf Software

Spezialitit: Uber 100 Level
mit Palwort-System, High-
scores werden gespeichert,
Vier-Spieler-Option  (nach-
einander, versteht sich).

Und wieder zwei weniger. ..

Rarititensammler aufge-
paBit: Wo Byte Back hinbeiBit,
da bleibt kein User-Auge
trocken! Bei den Produkten
des englischen Billiglabels
kann man sich fast sicher
sein, da man zu einem ver-
gleichsweise giinstigen Preis
ein konkurrenzlos schlechtes
Spiel erwirbt . ..

Auch Locomotion ist ganz
der Tradition des Hauses
verhaftet: Auf dem zweige-
teilten Screen ist oben eine
Gleisanlage aus der Vogel-
perspektive zu sehen, unten
dasselbe nochmal, aber dies-
mal in der Seitenansicht.
Unsere Aufgabe besteht nun
darin, eine kleine Dampflok
heil ans Ziel zu bringen, in-
dem wir sie mit dem Joy-
stick von links nach rechts
iiber den Bildschirm steu-
ern. Wahrend der Fahrt be-
gegnet man anderen Loks,
Panzern (!) und Giiterwag-
gons, denen es auszuwei-
chen gilt; feindliche Flug-
zeuge kOnnen mit gut geziel-
ten Dampfwoélkchen erle-
digt werden. Nach jedem
Level kommt eine Bonussta-
ge, in der man ebenfalls Flie-
ger per Dampfwolke vom
Himmel holen muf} - einzi-
ger Unterschied: es gibt kei-
ne storende Hintergrund-
grafik...

Nicht nur das Spielprinzip
ist megasimpel ausgefallen,
auch alle iibrigen Leistungs-
merkmale des Games lassen
an Schlichtheit nichts zu
wiinschen iibrig. Wer das
erste Bild gesehen hat, kennt
bereits neunzig Prozent der

Pffff!

gesamten Grafik, und wer
die ersten drei Soundeffekte
gehort hat, ist auf die restli-
chen zwei bestimmt nicht
mehr neugierig. Steuerungs-
technisch kann man bei
Schienenfahrzeugen gottlob
nicht viel verkehrt machen,
programmiertechnisch lei-
der schon: Die Gegner tau-
chen manchmal aus dem
Nichts auf oder verschwin-
den auf ebenso geheimnis-
volle Weise; zudem strotzte
unser Testexemplar vor
Grafikfehlern. Wie schon
gesagt: Fiir Sammler von
Kuriosititen ist Locomo-
tion ein absolutes Muf}! (od)

Locomotion

Grafik: 31%
Sound: 26%
Handhabung: 55%
Spielidee: 33%
DauerspaR: 15%
Preis/Leistung: 22%
Red. Urteil: 18%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Byte Back
Bezug: Leisuresoft

Spezialitiit: Highscores wer-
den nicht gesaved, 28zeilige
englische Anleitung.

lecomation
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Ike und Billy-Joe sind zwei Jungs
aus den Stidstaaten Amerikas,
die sich nebenbei ein paar extra

MILLENNIUM PRESENTS

Kréten verdienen, indem sie fir
den alten Tucker illegalen

Whiskey liefern. Aber sie haben
nicht mit dem Fetten Sam
gerechnet, dem Sheriff, der alles
) daran setzt, um die Beiden ins
7 N ' Kittchen zu bringen.

e Stattet Euren Ofen mit
Turbos, Superladern und
neuen Pneus aus!

e Uberholt Eure Rivalen und
schaltet auf “Mondschein”,
um die andern Typen
abzuhiingen.

¢ Studiert die Karte, um
Strallensperren und
Radarfallen aus dem
Weg zu gehen.

® Schaltet Euch auf Sheriff
Sams Wellenlinge ein, um
abzuhoren, was er im

Schilde fiihrt.

e  GeniePr diese rasant rollende
Renn-Action in den grofien
Weiten von Tennessee!

Amiga
Atrari ST and STE
[BM PC

Horror Zombies from
the Crypt

Amiga
Atari ST and STE
IBM PC

rs
Wit fi
e E e

G| T p : Warlock the Avenger
= I 2 el - | Amiga
S ; : _ pr— s o] Atari ST and STE
: e~ C64 disk and cassette

Millennium, St. John's Innovation Centre, Cowley Road, Cambridge CB4 4WS

Distributed by US Gold Limited. Telephone 021 625 3366

Kl MiLLENNIUM
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Das gute Stiick nennt sich
Terry PD und besteht aus
mittlerweile weit iber 100
Disketten: Bunt gemixt fin-
det man hier Games, Utili-
ties, Demos und spielbare
Vorabversionen professio-
neller Programme. Uns in-
teressieren natiirlich vorwie-
gend gute und neue Spicle,
beispielsweise  False Bike
auf Terry 7. Es handelt sich
dabei um eine ,Tron“-Va-
riante, man muf} also per
Krad eine Spur iiber den
Screen ziechen, die sich nicht
kreuzen und auch nicht mit
den Winden der teils laby-
rinthisch gestalteten Level
in Berithrung kommen darf.
Zur Erleichterung steht eine
begrenzte  Anzahl von
Spriingen zur Verfiigung,
und auch die Zeit, in der
man den Parcours zu absol-
vieren hat, ist variabel. Gra-
fisch zwar ziemlich schlicht
gemacht, bietet das Game
dank der exakten Joystick-
Steuerung doch eine ganze
Menge Spall - speicherbare
Highscores inklusive.

Direkt nebenan, auf Terry 8,
wartet mit Bionix II cine
vollig andere Herausforde-
rung: ein vertikal scrollen-

o

-

=k -~

des Ballerspiel mit fiir PD-
Verhiltnisse geradezu gi-
gantischer Grafik und be-
wundernswerter Sprachaus-
gabe im Intro. Man steuert
einen Flieger iiber eine sehr
naturgetreue Landschaft
voller Pflanzen, Strallen,
Autos, Ampeln und Seen.
Mit affenartiger Geschwin-
digkeit huschen derweil gan-
ze Horden von Gegnern
iiber den Schirm, allesamt
schon gezeichnet und sauber
animiert. Das Gameplay ist
leider nicht so perfekt gera-
ten: Unendliche Leben ma-
chen die Sache ziemlich ein-
fach, zumal es eine bestimm-
te Position gibt, in der man
bei eingeschaltetem Dauer-
feuer fast nie getroffen wird.
Wer aber auf diese Mdglich-
keit verzichtet, wird an Bio-
nix II seine helle Freude ha-
ben!

Nach soviel Action wird’s
jetzt strategisch: Verteilt auf
Terry 14 und Terry 15 findet
sich die mittelalterliche
Handelssimulation Kaiser
II. Sicher, das Teil ist nicht
unbedingt das Neueste vom
Neuen, aber immer noch
gut. Der angehende Grol3-
kapitalist beginnt mit knapp

TP T e LtV L L

10.000 Talern und einer
Miihle; geschicktes Ein- und
Verkaufen auf dem Bazar
vermehrt das Startkapital.
Man darf aber auch in Bo-

Nun wird es ja langsam Friihling, die
Bliimchen sprieBien, und die Bichlein
murmeln — mit einem Wort: héchste Zeit,
der PD-Box mal wieder eine
Frischzellenkur zu verpassen. Und

was konnte da besser geeignet sein, als
eine noch vollig ,jungfriuliche” Serie?

denspekulation machen
oder sich weitere gewinn-
bringende Objekte zulegen
(z.B. Lagerhiauser); die be-
notigten Arbeitskrifte sind

| 1. Seieltag

v Reatl

aent Teil it
S
FC Bochol
Aeaiis Bislote]
Reinicl Fuschsi

. enhan)

[énais Bor Be

P S oy o




LEVEL JUMFS LIVES

Kaiser 1I: Handel der komplexen Art im Mteldter
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Checkered Flag Rally — ,Super Cars* auf PD ...

P SN

am Sklavenmarkt erhalt-
lich. Isterstmal genug Mam-
mon zusammengerafft,
kann man sich schlief3lich
dem profitablen Ubersee-
handel zuwenden. Das
Geldverdienen geht nach
~Fugger®-Manier auf recht
trockenen Datenbléttern
vonstatten, ist aber ausge-
sprochen komplex (dafur
mufl man hier auf Action-
Einlagen verzichten). Bleibt
zu vermerken, dal} sich bis

~zu acht Spieler am Geschift

beteiligen diirfen, und dal
der erreichte Wohlstand na-
tiirlich gespeichert werden
kann.

Zum Ausgleich tun wir jetzt
etwas fiir die Geschicklich-
keit, und zwar mit Mayhem
auf Terry 29. In fernster Zu-
kunft gelingt es einer Grup-
pe von Strafgefangenen, mit
einem geklauten Polizei-
Raumschiff im Héhlenlaby-
rinth eines Asteroiden un-
terzutauchen. Um sie wieder
einzufangen, mull der SF-
Kriminalist wohl oder iibel
den Planetenbrocken per
Gleiter erforschen. Dabei
wird von einem Bild zum

nachsten umgeschaltet, wo-
bei stets eine oder mehrere
Aufgaben geldst werden

milssen, um in den nichsten
Screen zu gelangen. Das Ga-
me erfordert einen recht ma-
novrierfihigen Piloten am
Stick; fiir die Feinarbeit
kann auch mit Richtungs-

icons gesteuert werden. Die
Grafik sieht gar nicht mal

iibel aus, zudem kann die
Gaunerhatz mit einem fetzi-
gen Sound aufwarten.

Bleiben wir gleich im Pilo-
ten-Gewerbe, steigen aber
auf vier Rader um: Auf Ter-
ry 37 findet man das feine
Rennspiclchen  Checkered
Flag Rally. Das Game erin-
nert auf den ersten Blick
recht stark an ,Super Cars*
und steuert sich dhnlich hei-
kel. Ziel ist es, den gegneri-
schen Wagen zu bezwingen;
erst danach darf man sich
auf einen anderen Parcours
wagen. Die Grafik ist relativ
einfach, aber zweckdienlich
der Sound beschrinkt sich
auf das zornige Brummen
der Turbokarre. Trotzdem
macht die wilde Jagd Laune,

argerlich ist allerdings, dal
man nach jeder verlorenen
Runde neu laden mul3!

Abpfeifen wollen wir pas-
senderweise mit einem sehr
ordentlichen FulBballmana-
ger, namlich The Final auf
Terry 40. Hier tibernimmt
man irgendeinen Popelver-
ein, der in ein paar (Spiel-)
Jahren von der ,Dritten
Bundesliga® auf Weltniveau
gehievt werden soll. Der ge-
plagte Manager mull mit an-
fainglich 130.000 DM und
einer arg gebeutelten Mann-
schaft auskommen: Gerade
dreizehn Mann zihlt das
Team, und von denen sind
nicht mal alle einsatzfihig!
Man kann Spieler kaufen
und verkaufen, den Trainer
feuern, das Stadion ausbau-
en, Eintrittspreise variieren,
die Splelx.r durch Sonder-
primien motivieren, Stati-
stiken einsehen und natiir-
lich die Mannschaft fiir den

jeweiligen Spieltag zusam-

menstellen. Das grafisch
schlichte Programm erin-
nert an den ,Bundesliga-
Manager®, arbeitet aller-
dings langsamer, ist lingst
nicht so differenziert und
stellt insgesamt keine allzu
hohen Anforderungen an
den Spieler. Trotzdem: Ein
feines PD-Game, das mit so
manchem Vollpreis-Pro-
gramm konkurrieren kann!

So, das war’s fiir heute. Ha-
ben wir Euch das Lecker-
maul widlrig gemacht? Ja?
Dann wendet Euch an

Rainer Safferthal
Fronackerstr. 55
7050 Waiblingen

Herr Safferthal berechnet
pro Disk 2,- DM, dazu
kommen natiirlich Versand-
kosten (5,- DM bei Vorkas-
se und 7,50 DM bei Nach-
nahme). Na, ist das ein An-
gebot? Noch dazu, wo die
Disketten samt und sonders
selbststartend sind. Das
niachste Mal wartet ein ganz
spezieller Schmacko-Hap-
pen auf Euch: Personliche
Lieblingsgames von und mit
einem der ganz Grofien der
PD-Szene! Lalit Euch {iber-

raschen... (jn)
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Ohne das JAtiga Team* hiitten wir gar mcht gewulit, daﬂ auch Don Martm yorg
den Joker liest!

~Nuclear Ninja* von Kalle Hofmann
aus Berlin, der sich selbst als !
wmilitanter Pyromane* bezeichnet -
nicht ganz zu Unrecht, wie Ihr seht. ..
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Inzwischen ist es schon eine liebgewonnene Tradition, daBl die Galerie im Doppelpack
daherkommt — angesichts der stiindig steigenden Zahl von Einsendungen kidmen wir sonst
mit dem Abdrucken ja auch kaum noch nach! Alsdann, Biihne frei fiir die heutige
~ Kunstvorstellung . . .

Christian Niebur aus Reutlingen hat der Rockus-Comic
im Februarheft anscheinend keine Ruhe gelassen...

»~Rambo 7* von Oliver Bernt aus Hamburg - ziemlich zart gebaut der
Knabe, findet Thr nicht auch?

Und wieder mal. ..

.. .heiBt es, alle Schubladen,
und Wand-
schrinke nach verborgenen
Kunstschitzen zu durchsu-
chen und selbige postwen-

AN SN

Kommoden

dend an uns zu schicken.
Denn wenn die Zukunft
auch ungewill ist, soviel
steht schon mal fest: Auch
im nichsten Monat wird es
selbstverstindlich eine Jo-
ker Galerie geben! Damit

g mit sej B
zum dritten Maj i, hen , Robotk ifern«

geschaffy -

vielleicht auch Dein Bild /
Comic / Gedicht / Roman
dabei ist, wenn es wieder
darum geht, die Augen der
Leser mit Selbstgestricktem
zu erfreuen, solltest Du
Dein Werk (moglichst noch

-

gestern!) an folgende Adres-
se senden:

Joker Verlag
~Joker Galerie“
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar




»~Sehr geehrter Leser! Sie sind soeben im Begriff, sich die einzig ernstzunehmende Seite des
gesamten Jokers zu Gemiite zu fithren. Insbesondere unter Beriicksichtigung der Tatsache,
daBl wir den Monat April schreiben...*

1. (1) PIRATES!
2. (3) POWER-
MONGER
3. (2) KICK OFF 2
4.(10) SECRET OF MON-
KEY ISLAND
5. (6) SIM CITY
6. (7) LOOM
7. (4) INDIANA JONES
(ADV.)
8. (5) NORTH & SOUTH
9. (8) POPULOUS
10. (-) ELVIRA

1. (5) F-19 STEALTH
FIGHTER

2. (-) LEMMINGS -

3. (-) GREAT COURTS 2

4. (1) TRANSWORLD

5. (3) POWERMONGER

6. () MIG-29 FULCRUM

7 (2) M1 TANK PLATOON

8. (4) ELVIRA

9. (-) TEAM YANKEE

10. (-) SECRET OF

MONKEY ISLAND

KOMMEN WIR NUN

ZUM WICHTIGSTEN WERK-
ZEUG PES PROGRAMMIERERS
—DEM VORSCHLAGHAMMER.,

Sorry, die restlichen 84 Zei-
len der Einleitung unseres
Gastdozenten Herrn Prof.
Dr. Zirnbrosel muliten wir
leider aus Platzgriinden un-
ter den Tisch fallen lassen.
Aber das Wesentliche ist ja
auch schon gesagt, deshalb
also nun zu den harten Tat-
sachen: Vallig unakade-

Redaktionscharts

1. RAILROAD TYCOON
2. JONATHAN

3. CHUCK ROCK

4. CYBERCON III

5. SWIV

6. BANE OF THE
COSMIC FORGE

7. ANTARES

8. 'NAM

9. BACK TO THE
FUTURE III

10. SKI OR DIE

Redaktions-Flops

1. FRUIT MACHINE
2. ORBIT 2000

3. LOCOMOTION
4. THINK TWICE
5. BACKGAMMON

Leser-Flops

1. PROSOCCER 2190
2. DAS HAUS

3. DAS MAGAZIN

4. MATCH PAIRS

5. NUCLEAR WAR

misch und mit Strichliste ha-
ben wir wieder getreulich
Eure Tops und Hopps no-
tiert, 'die ublichen Wetten
abgeschlossen  und jeden
Morgen die allerneueste
Entwicklung mit banger
Spannung verfolgt. Wird
.Pirates!™ den Ehrenplatz
halten kénnen? Dann mul}
Oskar namlich 'n Bier aus-
geben . ..

Na also, Ossi darf l6hnen.
,Powermonger” steht in Eu-
ren Charts mittlerweile fast
ganz oben, ,Populous® da-
gegen fast ganz unten, Wie-

der einmal bewahrheitet
sich, was bereits unsere
GrofBeltern wuBten: Es

braucht schon ein Bullfrog-
Game, um ein Bullfrog-Ga-
me zu stirzen! Ansonsten
hat ,Monkey Island” noch
einen verdienten Sprung
nach oben gemacht, und
LElvira® klopft ganz zaghaft
an die Kellertiir.

Bei den Leser-Flops seid lhr
wohl zornig gewesen, dal
~Prosoccer” das letzte Mal
nicht dabeil war, jedenfalls
habt Ihr’s diesen Monat
gleich an die Spitze der Shit-
parade katapultiert. Riih-
rend, soviel Treue. Deswei-
teren zihlt nun auch ,,Match
Pairs™ hochst offiziell zum
beliebtesten Software-Miill
- Gliickwunsch allseits!

In den Verkaufscharts ist ein
heftiges Frithjahrsliiftchen
tatig gewesen - kein Stein
liecgt mehr auf dem anderen!

Und die Hilfte der Titel ist
sowieso neu: Ganz beson-
ders fallen da die Lemminge
und ,,Great Courts II" ins
Auge; verdientermalien, wie
wir meinen. Was unsere ei-
genen Lieblinge und Brech-
mittel angeht, wollen wir
uns (bescheiden wie wir
sind) eines Kommentars
enthalten, um Euch ein ganz
unbeeinfluBtes Studium zu
ermoglichen . . .

Kommen wir zum gemiitli-
chen Teil: Es werden verlost

1 x Harpoon
1 x Team Suzuki
1 x Masterblazer

und aullerdem drei chice
Sammelordner. Natiirlich
miidt Thr dafiir auch etwas
tun - schreibt uns Eure per-
sonlichen Hits und Flops
auf einer Postkarte! Absen-
der, Gewinnwunsch und
Adresse nicht vergessen,
letztere lautet:

Joker Verlag

Up & Down
Untere Parkstr, 67
D-8013 Haar

TOLL DIESE
FORTBILDUJVF&KURéE.

AN LERN
SOVIEL DAZY.

1768+ C 60SUB 990< B30

ICH HAB' 700 N&=TYP$ (TYP)
AUF MEINEM COMP| GEMACHT?,

UND IcH
AA IN
MEINE
WINDELNS

VOR ALLEM
DER BEGRIFF
COMPUTERKIDS"

HAT FUR /MICH
GANZ NEUE

DIMENSIONEN

ANGENOIMMEN.
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In- der Splelhalle sorgte Segas Rennspektakel fur erhebllches

 Aufsehen:
‘Supergrafik
gepaart mit

enormem Tempo
~war angesagt.
Keine einfache

| Aufgabe,

das Teil -
ordentlich fiir

e

Der Amiga Joker meint:
Schnell - schneller — Su-
per Monaco Grand Prix!

| Wie nicht anders zu vermu-
| ten, dreht sich hier alles um
' das berithmte Formel 1 Ren-
| nen im ebenso berithmten
| Fiirstentum. Daher gibt’s
. bei der ,Handlung® auch
. kaum Uberraschungen: Zu-

1 niichst darf man sich zwi-

. schen Joystick und Maus
| entscheiden (plus deren je-
. weilige Sensitivitit), dann
. macht man sich tber das
| Getriebe her (Automatik,
| Viergang, Siebengang), wo-
. durch gleichzeitig die PS-
. Stirke des Motors festgelegt
| wird - wer viel schaltet,
. kriegt auch mehr Pferdchen.
- AnschlieBend dreht man
| einsam seine Qualifikations-
unde, und schon steht man
vor der Startampel. Natiir-
hch genau auf dem Platz,
- den man in der Quali her-
| ausfahren konnte. . .
8 Auf den diversen Strecken
| geht’s dann recht realistisch
: Ein einziger Crash ge-
et, um aus Bahn, Spiel
nd Rennen Zu ﬂlegen' We-

2 e B

den Amiga umzusetzen -

niger wnrkhchkeltqnah ist,
daﬂ der Computer eine
(wechselnde) Mindestposi-
tion™ vorgibt, die es wenig-
stens zu halten gilt — wer das
nicht schafft, darf sich eben-
falls vom aktuellen Gesche-
hen verabschieden. Realis-
mus hin oder her, fiir Span-
nung sorgt das Feature alle-
mal! Ansonsten herrschen
richtig professionelle Ver-
héltnisse: alle wichtigen Zei-
ten und die momentane Po-
sition werden eingeblendet,
dazu stehen Tacho, Dreh-
zahlmesser und ein uber-
breiter Riickspiegel zur Ver-
fligung. Irgendwelche net-
ten Extras wie Zeitlupenwie-
derholungen oder verschie-
dene (Kamera-) Ansichten

‘sucht man zwar vergeblich,

aber das, worauf es letztlich
ankommt, wird in vorbildli-
cher Weise geboten: Die
Computergegner schenken
einem nichts, das Lenken
und Schalten klappt vorziig-
lich, und vor allem ist das
Game schnell, ja sogar
wahnsinnig schnell! Tia, es
zahlt sich eben aus, mit
Konvertierungen erfahrene
Leute zu beauftragen, und

US Gold hat es‘t‘rotzde‘m geéchafft! ‘

S s e e,

mit dem ZZKJ Team hat
U.S. Gold einen echten
Glicksgriff getan — schlief3-
lich haben die Jungs schon
bei ,Super Hang On* und
~Power Drift* gezeigt, was
sie konnen.

Aber zurtick zum eigentli-
chen Thema: Die Grafik ist
nicht nur flott, sondern auch
hiitbsch anzusehen, vom
Tunnel bis zum Meeresaus-
blick ist alles vorhanden;
unterschiedliche Witte-
rungsverhiltnisse inklusive.
Die Detailfreude ist beein-
druckend, der Zoomeffekt
geradezu fantastisch, und
auch die diversen Zwischen-,
Karten- und Game Over-
Screens sind recht anspre-
chend ausgefallen. Der
Sound kommt dagegen et-
was hausbacken daher; die
tiblichen Effekte halt und
ein paar unaufdringlich da-
hindiidelnde Musikstiicke.
Super Monaco Grand Prix
bietet also gehobenen Stan-
dard - aber letztlich eben
doch nur Standard. Es gibt
keinen Zwei-Spieler-Modus,
man darf sein Auto nicht
aufriisten, ja, noch nicht ein-

mal Boxenstops oder Rei-

fenwechsel sind maoglich. |
Schade, denn mit ein paar |
Optionen mehr wire die |
Motivation auf lange Zeit |
gesichert gewesen. Was |
bleibt, ist ein iiberdurch- |
schnittliches Rennspielchen, ||
an dem zumindest Leute mit
Benzin im Blut viel Freude
haben diirften. (mm)

Super Monaco Grand Prix

Grafik: 86%
Sound: 61%
Handhabung: 79%
Spielidee: 34%
Dauerspal: 75%
Preis/Leistung: 71%
Red. Urteil: 75%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Highscoreliste mit
Fahrtzeiten.




Seit ,,Pirates!“ haben wir nicht mehr so sehnsiichtig auf eine Amiga—Umsetzung gewartet —
jetzt hatten die Konvertierungsgotter ein Einsehen und lieBen Sid Meiers Digi-Lok endlich
auf unserer , Freundin®“ vorfahren!

Der Amiga Joker meint:
Railroad Tycoon - auch am Ami-

ga schon jetzt eine Legende!

Ein Problem bei dieser Mischung aus
»oim City“, Modelleisenbahn, Han-
dels- und Wirtschaftssimulation ist,
daB sich die Sache in der Beschreibung
wesentlich trockener anhort, als sie
tatséchlich ist. Im Prinzip geht es hier
L,hur® darum, ein moglichst grofies
Schienen-Imperium aufzubauen, wo-
bei neben den technischen vor allem
auch die wirtschaftlichen Gesichts-
punkte bedacht sein wollen. In ver-

Fast wie Sim City ...

Landkartenmodi
Zoom-Funktion) kann man seinen
Bautrieb nach Herzenslust ausleben

schiedenen (mit

und Bahnhofe, Industrieanlagen,
Weingiiter, Tunnels, Briicken und na-
tirlich kilometerlange Gleisstrecken
errichten. Dabei miissen tausenderlei
Dinge beriicksichtigt werden, bei-
spielsweise, ob man in gebirgigen Ge-
genden lieber mit Kurven, Tunnels
oder Briicken arbeitet (am besten erst-
mal einen Ingenieur zur Geldndeerfor-
schung hinschicken. . .).

Bis hierher wir’s ja einfach nur eine
Art ,Sim City“ fiir Eisenbahner, aber
die richtigen Feinheiten kommen
schlieflich erst! So macht es beispiels-
weise wenig Sinn, einen Personenzug
mit zehn Waggons zwischen Hinter-
und Vordertupfing verkehren zu las-

Ga

IGHOLTOWER <Z28,000% § 1
DEFPOT <E£50,000 > 1
STRTION <&£100,000% [
TERMIMAL <$200,000 » i
g
|

sen — oder gar einen Giiterzug! Hat
man hingegen die Gesetze der freien
Marktwirtschaft beachtet und endlich

einen bescheidenen Gewinn erzielt,
sollte man sein Bares gleich in zusitzli-
che Strecken, Stationen, Ziige, usw.
investieren. Dabei ist allerdings eine
gehorige Portion Flexibilitit von No6-
ten, denn die Zeit bleibt hier nicht
stehen, und im Lauf der Jahre indern
sich natiirlich auch die Bediirfnisse. . .
Weil dieses Programm wesentlich
mehr Einstellméglichkeiten und Op-
tionen enthilt als sich hier aufzihlen
laBt, wollen wir uns auf ein paar der
wichtigsten Features beschrianken: Es
gibt vier verschiedene Gebicte bzw.
Startepochen (GroBbritannien 1828,
Europa 1900 und zwei in Amerika um
1830 oder 1866), sowie vier Schwierig-
keitsgrade, man kann sich einen
Streckenplan in allen nur denkbaren
Farben und Formen erstellen lassen,
ein Tagebuch fithren oder seinen Mak-
ler anrufen, um Aktien zu kaufen. Wer




mit einer Lok einen neuen Geschwin-
digkeitsrekord aufstellt, darf bei
Champagner eine ziinftige Taufe ver-
anstalten, auf der anderen Seite kann
man bei einem Zugungliick finanziell
einen bdsen Einbruch erleben. Aufier-
dem wird dem Eisenbahner (dhnlich
wie bei , Pirates“) am Ende einer Sit-
zung ein Rang zugeordnet; die Liste
reicht vom Schornsteinfeger bis. zum
Prisidenten. Bei alledem darf und soll
man aber die drei Computergegner
nicht vergessen, mit denen man herrli-
che Preiskriege fithren kann, und die,
sofern man die héchste Schwierig-
keitsstufe wihlt, kein Mittel unver-
sucht lassen, um einen zu ruinieren!

Bei so einem Prachtstiick von Spiel
sieht man schon mal dariiber hinweg,
daB die Grafik nicht gerade sensatio-
nell ist (praktisch 1:1 zur PC-Version),
und der Sound keinesfalls ein orche-
strales Erlebnis. Gesteuert wird mit
Maus (iiber Pulldown-Meniis) und
Tastatur; das klappt auch vorziiglich,
noch besser wire es freilich gewesen,
samtliche Funktionen auf den kleinen
Nager zu legen. Ein weiterer Kritik-
punkt ist das Fehlen einer Mehr-Spie-
ler-Option: Die Computergegner agie-
ren zwar excellent, aber menschliche
Widersacher sind halt doch die gréfie-
re Herausforderung.

Nichtsdestotrotz ist Railroad Tycoon

5.

o

—

ein echter Meilenstein — in Sachen
Komplexitit, Spielspall und Suchtfak-
tor steht es Klassikern wie , Pirates!”,
»3im City“ oder ,,Populous” um kei-
nen Millimeter nach. Wer nicht aus-
schlieBlich auf Ballerspiele fixiert ist,
muf hier einfach zuschlagen! (mm)

Railroad Tycoon

Grafik: 68%
Sound: 59%
Handhabung: 85%
Spielidee: 92%
DauerspaB: 94%
Preis/Leistung: 80%
Red. Urteil: 90%
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Microprose
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: 1MB erforderlich, zwei
Disks (die man gelegentlich wechseln
mulf}), Save-Option. Deutsche Anleitung
mit iiber 180 Seiten.
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Eruchweg 128-132-D-4044 Kaarst 2 Telefon 02101 78070
Mifvertrieb: (A Karasoft, Danus CH Thali AG

Fihren Sie Lupo Alberto uncl
-Mart (fua Suche nach Threr
o verlorenen Liebe!
g% Viel' Action fiir 1 bis 2 Spieler in
diesem wahnsinnigen Plattform-

[

. “spiel.

* 180 Screens randvoll mit comic- #3
artigen Grafiken, lustigen v~ )
Charakteren, Extras und e d
vielen Uberraschungen f
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' Nur das optische Ergebnis zéhlt!

Ein Gespriach mit
Chris Folding-Hornschuh

Seine Grafiken zihlen zum Feinsten, was man auf Amiga-Monitoren finden kann, die
Stories seiner Artventures haben Bestseller-Qualitidten — Chris ist ein echtes Allroundta-
lent! Wir wollten von ihm wissen, was er macht, wie er’s macht, und warum er’s macht. ..

Wenn uns ein Mann wie Chris
Folding-Hornschuh in der
Redaktion besucht, um top-
exklusiv sein neuestes Game
zu prisentieren, kann man
ihn natiirlich nicht ziehen las-
sen, ohne ein paar Fragen zu
stellen. Und wenn er dann
noch allererste Bilder und In-
fos zu seinem nichsten Pro-
jekt daliiBt, schon iiberhaupt!

AJ: Chris, seit.Holiday Ma-
ker® hast -Du mit PM-Enter-
tainment praktisch nur Fits
abgeliefert, da drdngt sich
natiirlich die Frage auf, -war-
um Jonathan” jetzt unter
dem Label Phoenics verdf-
fentlicht wird.

CF: Nun; mein Kollege
Markus ~Frisch wird PM-
Entertainment  weiterfiih-
ren, fiir mich war es einfach
mal-wieder an der Zeit, et-
was Neues anzufangen. Ub-
rigens arbeite ich-mit Mar-
kus auch jetzt noch gele-
gentlich zusammen.

AJ: Aber Du bleibst uns Ami-
gianern doch erhalten — oder
hast Du etwa vor, zu den
Konsolen abzuwandern?

CF: Nein, da habe ich auch
gar kein Angebot. Grund-
sitzlich bin ich aber nicht
gegen Konsolen, wiirde je-
~-doch immer den Amiga vor-
zichen.

AJ: Bleiben wir noch einen
Moment bei ,Jonathan®. Die
Bilder sehen hier ja alle so
aus, als wéren sie digitalisiert

— ein Effekt, den andere
Computergrafiker tunlichst
vermeiden. Hast Du es Dir da
etwa nur leicht gemacht?
CF: Nein, nein, das genaue
Gegenteil ist der Fall! Um
den Bildern dieses ,Digi-
Flair® zu verpassen, muf3te
ich vollig neue Techniken
anwenden, was mich pro
Grafik ungefahr eine Woche
voller Schweill und Tranen
gekostet hat. Ich verstehe
auch gar nicht, warum man
‘am Computer immer darauf
besteht, daB die Zeichen-
technik zu erkennen ist —
beim Film wiirde doch jeder
Special Effekt durchfallen,
der nicht echt wirkt! Nur das
optische Ergebnis zahlt, und
in- dieser Hinsicht scheint
mir die Computer-Unterhal-
tung noch ein bilchen ruck-
standig zu sein. ..

AJ: Interessanter Gedanke.
Noch ein Wort zur Story —
irgendwie erinnert sie ein we-
nig an die Biicher von Ste-
phen King. Hast Du Dich vom
Grofimeister des Horrors in-
spirieren lassen?

CF: Kann schon sein, dal}
mir beim Schreiben Elemen-
te von Kings ,.Es“ im Kopf
herumgespukt sind, aber so
direkt inspirieren? Eher
nein, aber der Vergleich ehrt
mich!

AJ: Und wir fiihlen uns ge-
ehrt, dafi wir als erste etwas
ither Dein ndchstes Projekt
zu hdren bekommen — erzihl

uns doch mal ein bifichen
dariiber.

CF: Das Spiel heif3t ,Train
It“ und ist eine sehr, sehr
komplexe Eisenbahn-Simu-
lation mit rasanten Anima-
tionen und schier unendlich
vielen Meniis. Man muB
Strecken, Fahrpline und
natiirlich die Ziige selbst zu-
sammenstellen, die Bediirf-
nisse der umliegenden Ort-
schaften beachten, Weichen
und Signale iiberwachen,
Personalpolitik  betreiben,
Reparaturen ausfiithren. das
Materiallager am laufenden
halten und und und!

Al: Klingt wie ein besonders
komplexes ,Sim City* fiir
Eisenbahner?

CF: Wenn man den Ver-
gleich iberhaupt verwenden

will, dann fangt ,Train It“
da an, wo .Sim City“ auf-
hort. . .

AJ: Abschlieffend noch ein
Wort zur Grafik dieses Alp-
traums eines Bundesbahnan-
gestellten?

CF: In den Animationsse-
quenzen werden wir Vektor-
Objekte durch eine gezeich-
nete Landschaft fahren las-
sen, das Ergebnis soll dann
so richtig ,spielfilmmiBig*
aussehen.

AJ: Jetzt hor aber auf, sonst

fangen wir vor lauter Gier

noch zu sabbern an! Ehe das
passiert, verabschieden wir

uns lieber und bedanken uns
herzlich fiir das interessante
Gespriach. Mach weiter so
tolle Spiele und komm uns
recht bald wieder besuchen!

(ml)




Suche

gebrauchte
Floppy 1541 II fiir Commodore
C64. Rene Rudminat, H.-Matern
Str. 4, O-6902 Jena

preisgiinstige

Ich suche einen defekten AMIGA
500. Alles nihere bitte telefonisch
an Joachim! (Nur Angebote bis 100
DM) Joachim Franz, Heinrich-
Wich-Gasse 1, 8500 Niirnberg 60.
Suche Amiga 500 ohne jegliches
Zubehér. Zahle bis 450 DM! Top
Zustand bitte! Gerd Gorenc, Knie-
bisstr. 30, 7605 Bad Griesbach. Tel:
07806/456. Just do it!

Suche A500 mit Spielen. Biete ohne
Festplatte und Monitor bis zu 650
DM. Georg Schau, Vogelsang 1,
2408 Tdf. Strand, Tel: 04503/3183.

Suche billige Speichererweiterung
(512 KB). Zahle 30-40 DM, weil ich
armer Schiiler bin. Mark Behrends,
Parkstr. 5, 2872 Hude.

Suche fiir meinen A500 funktionie-
rende Speichererweiterung auf
1MB, abschaltbar. Zahle 65 DM
VB. Matthias Sils, Berge 29,
W-4448 Emsbiiren.

Suche maiglichst billige Speicherer-
weiterung auf 1MB fiir den Amiga
500. Ubernehme Porto. Preis nach
Vereinbarung. Write to: Martin
Funda, Auf der Heide 43, 2806
Oyten-Sagehorn, or call: 04207/
4726.

Suche Computer Schrott aller Art
(moglichst gratis). Egal ob PC,
A1000, VC oder einfach nur Flop-
pies, Drucker und so. Schickt Eu-
ren Kram an: Stefan Braun, Mo-
zartstr. 109, 4020 Mettmann.

Wer verkauft mir giinstig oder
schenkt mir C64 oder Amiga? Bitte,
wenn mdglich mit Floppy oder Da-
tasette. Angebote bitte schnell an:
Marko Sassarra, Dorfstr. 19, O-
3561 Benkendorf.

Wer verkauft A500, mit allem drum
und dran? Der Preis 100 DM, mehr
hab ich jetzt nicht! Ich wiirde mich
sehr doll freuen. Rebecca Hei-
necke, Lesser-Ury-Weg 19, 1000
Berlin 21.

Suche Amiga 500 mit Zubehor! An-

nzeigen

gebote an: D. Schwanzar, Toquard
6, 2944 Wittmund 1, Tel: 04467/
551.

Wer schenkt einem sehr, sehr armen
Schiiler ein zweites Diskettenlauf-
werk (DF1). Porto iibernehme ich:
Thomas Kéberlein, Im Eickenhain
134a, 5561 Bengel, Tel: 06532/
3080.

Suche Amiga 500 mit Software. Nur
100% o.k. Kann bis 500 DM bieten.
Wenn mit Monitor, auch 800 DM.
Daniel Wolf, Tel:030/3492053.

Suche Festplatte fiir Amiga 500!
(Kickstart 1.3, Workbench 1.2)
MubB 100% o.k. sein! Zahle bis zu
200 DM. Tel: 08553/477 nur Frei-
tags von 14.15 bis 14.40 Uhr.

Suche dringendst Disk-Codier-Mo-
dul. Zahle 45 bis 50 DM. Angebote
mit der Erlduterung der Funktion
bitte an: Stefan Kampmann, Boer-
nestr. 16a, 8500 Nbg. 50, Tel: 0911/
831694.

Wer schenkt einem Schiiler einen
noch funktionierenden Amiga
(wenn méglich mit Monitor)? Zah-
Ie bis zu 60 DM! Ubernehme Porto.
Schickt Eure Freundinnen an: Mi-
cheler Thiemo, Horazstr. 25a,
39100 Bozen, ITALY.

Schiiler aus Sachsen sucht preiswer-
ten, gut erhaltenen Amiga 500 oder
auch PC mit moglichst viel Zube-
hoér. Gegebenenfalls erfolgt auch
Abholung. Angebote an: P.-A.
Badstiibner, Schnellerstr. 30, O-
9437 Bermsgriin.

Hallo Leute! Ich suche einen Amiga
500 New Art mit Kickstart 1.3 und
dem Big Agnus Coprozessor. Neh-
me aber auch normale Amigas 500
mit diesen Voraussetzungen. Write
to: Michael Becker, NRW. Str. 48,
5469 Windhagen, or call: 02645/
2628. Bitte angeben, was nicht
funktioniert!

Suche dringend ein Modem, unge-
fihr 9600 Baud oder mehr mégl.
billig, weil ich noch ein Schiiler bin.
Angebote an: Duong Kiem Due,
Peterstr. 31, CH-3186 Diidingen,
Schweiz, Tel: 037/431001. i
Suche A 2000 (eventuell mit Fest-
platte), gut erhalten, nicht zu teuer!
(1500 DM): Call: 08133/1261, Ma-
thias Otto, Eggentalerstr. 22, 8048
Haimhausen.

Verkaufe Drucker LQ 400 (600 DM)

und etwa 100 Leerdisks (160 DM),
ein 5,25 Laufwerk (200 DM). Call:
07309/6227 (Bernhard).

Amiga 2000-C 3 MB (1 MB Chip-
ram), 2 LW, Kickstartumschaltpla-
tine 1.2/1.3, 30 MB-Autoboot-Fi-
lecard (ALF), Stereo-Farbmonitor,
TV-Tuner, Originalsoft (z.B. TUR-
BOPRINT PROF., SIDMON, D-
PAINT III, ELITE, DUNGEON
MASTER, FALCON etc.), ca. 200
PD-Disks in 4 POSSO-Boxen u. 2
Miuse/Joysticks u. Literatur u.
viel Zubehér u. def. 40 MB-Fest-
platte, NP iiber 8.000 DM fiir 4.700
zu verkaufen. Tel: 07457/3060,
Uwe (rufe zuriick !).

Verkaufe Amiga 500 mit Netzteil,
Maus und Monitorkabel. Kosten-
los liegen noch ein paar Originale
bei. Alles 100% o.k., da vor kurzem
Check vom Profi. VB so um die 600
DM. Schreibt doch einfach mal an :
Andreas Wittmann, Laubensberg
59, 7312 Kirchheim/Teck.

Kickstart 2.0 fiir alle Amigas auf 8
27512 er Eproms ab 140 DM, Co-
diermodule fiir Amigas mit exter-
nem Laufwerk 40 DM, Action Re-
play Modul Vers. 1.5 fiir 130 DM,
Umbausatz 500 (Black Edition)
von Miky Wenngatz mit vielen Ex-
tras, umstandshalber 50% billiger
abzugeben. Biete und suche andere
Hard & Software. Liste an/von
Siegfried Moersch, Postfach 1465,
8130 Starnberg.

Achtung! Verkaufe Amiga 500 u.
Speichererweiterung fiir 600 DM,
Tel: 02205/82855, ab 18.00 Uhr!

Verkaufe funktionstiichtiges A 500
Netzteil fiir 50 DM u. Versandko-
sten. Schreibt an: Marco Seiffert,
Breslauerstr. 27a, 4049 Rommers-
kirchen 1, Tel: 02183/6207.

Verkaufe Komplettsystem A 1000,
Farbmonitor, 2. Laufwerk,
Drucker, TV-Tuner, viel Zubehor
(Software, Biicher, Zeitschriften
etc.). VB: 2150 DM. Tel: 06073/
3901.

Disk-Codierer fiir externes Lauf-
werk. Diskette kann ohne Codierer
nicht mehr geladen werden!! 40
DM! T. Miinch, Bérsenstr. 55, 5650
Solingen 1.

Biete fiir C64 Tiny-Eprommer, 2
Eproms 2764 (je 8K), Modulgehiu-
se, Duo-Epromkarte von Rex.
Neupreis 95 DM. Fiir VB 70 DM
inklusive Porto. Alles 100%ig o.k.!
Wegen Systemwechsel. L. Heiden-
reich, An der Malxe 14, O-7570
Forst.

Disk-Codierer fiir alle Amigas und
LED. 100% Schutz, codierte Disk
ohne Modul nicht mehr ladbar! la
Qualitat: 50 DM. Bestellungen an:
W. Naumann, Siidtirolerstr. 2, 8805

Feuchtwangen, Tel: 09852/9893.

Ich will meine leicht kaputten Joy-
sticks loswerden und biete sie des-
halb fiir 5 DM/Stck (3 Stck. fiir 12
DM)an u. Porto, z.B: Competition
Pro u. Transp, Quickshot 2 Turbo.
Tel: 04765/1075.

Verkaufe neue nicht gebrauchte
Speichererweiterung fiir A 500 auf
1 MB fiir nur 150 DM. Michael
Hildebrandt, Oderstr. 75, 7730 VS-
Villingen, Tel: 07721/72251.

Verkaufe A 500, Kick 2.0, Monitor
1084, 2 Joysticks und 3 Spiele fiir
1.500 DM. Dan Plasu, Auf den
Beeten 12, 7403 Ammerbuch 4.

Verkaufe wegen Systemwechsel bil-
lig: 10 Verbatim Verex, 5,25 Zoll
Disketten (25/2D) u. Diskettenlo-
cher fiir 10 DM. Stefan Klemm,
Hindelstr. 45, 6100 Darmstadt 23,
Tel: 06150/83686.

Supergiinstig! Verkaufe Disketten
fur 1,50 DM pro Stck, ab 50 Disks
nur 1,40 DM (alles per Nachnah-
me) P.S. mit Diskettenaufklebern!
Paketgebithr mit Thr bezahlen.
Schreibt an: H. Weppner, Diip-
pelstr. 23, 1000 Berlin 23.

C 128, Floppy 1571, Seikosha
Drucker, Commodore Greenmoni-
tor mit 40/80 Z.Schalter, Abdeck-
haube fiir 800 DM. Tel: 0261/23913
(Koblenz) Michael.

Verkaufe C64 -2 u. Floppy 1541-2 u.
Final Cartridge 3 u. Resetschalter
u. 2 Diskettenboxen u. 2 Joysticks
u. Disklocher u. 9 Games u. 5
Golden Disk u. Handbiicher. Alles
5 Monate alt. Fur 350 DM. Ruft an!
Tel: 02521714200, Lippborgerstr. 3
(Carlo).

Verkaufe meinen Commodore 64 11
mit Floppy 1541 II, Datasette und
einem Joystick (alles neu und noch
mit Garantie). Dazu noch ein paar
Original-Games und auch noch
PDs. Bitte schriftlich an Karsten
Meckel, Buergeraue 5, O-5800 Go-
tha/Thuer.

Verkaufe 24 Nadel-Drucker Seikos-
ha SI-80 IP (nur 6 Monate alt) fiir
350 DM, 16 KB Puffer, 53 Zeilen/
Minute, Einzelblatteinzug usw.
Helge Bruhn, Am Siidersoll 29,
2448 Burg a.F.

Verkaufe CPC 464, Farbmonitor,
DDI- 1 Floppy, CPC-Mag (2 Jahr-
giange), 20 Orig., 32 Disks. Alles
100%ig o.k. Héchstgebote an: D.
Distelrath, Kemptenerstr. 48, 7900
Ulm 11. Nur schriftliche Angebote!

C-64 11, Floppy, Drucker, Dataset-
te, Hardcopy und Speechmodul,
Resetschalter, Lightpen, 2 Boxen, 9
Orig. Disks, 24 Orig. Kassetten,
165 Disketten, Mini-Box, Drucker-
stdnder, Handbiicher, Leer-Kasset-
ten 850 DM, VB. O.Berndt, Ottens-
weide 14, 2102 HH 93, Tel: 040/
7547688.

512 K 159,-

Speichererw. 512 K f. A500,
akkugep. Uhr, abschaltb., 100%
komp., nur Einstecken & Lauft!

A 2000 66 MB 988,-

NEC Autobooffilecard, 18 - 20 ms,
440 KB/s, kompl. form., steckf.
auch FFS/PC/AT, w.v. 41 MB 885,-

JOYMO 49,-
Joystick/Mouseumschalter im super-
kleinen SUB-D Geh., voll electr., keine
Spannungsp. 100% komp., Eigenentw.
verhindert ausgeleierte Stecker ...
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Amegas Stereo Speaker System 95,- Ms-BmbH a= Il
2 schwarze Lausprecherboxen, 4 eingeb. Lsp., Lautstdrke regelbar, abschalt- P:sﬂa}:hﬁuuzuau ]

bar, ext. Stromversorgung, fur alle Amigas mit Chinchausgangen, fir alle

6360 Friedberg 1,
Besitzer von Multisyncs ohne Ton, nur Monomonitor ... exklusiv bei AHS!!

Telefon 06031-61950
Ladenverkauf + Versand: UPS- o. Postnachnahme -+ Vk-Anteil, Scheck + 7,-, Barvorkasse per Ebi. frei

Elektronik
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Verkaufe A 500 mit min. Defekt 500
DM. Meine Adresse: Michel Th-
ring, Talweg 9, 7043 Grafenau-II,
Tel: 07033/44711.

Nordic Power wegen Doppelschen-
kung fiir 120 DM abzugeben.
Schreibt an: Sascha Mrowka, Ul-
menstr, 66, W-2890 Nordenham.

3-Fach Steckplatz fiir Disketten-
laufwerke (im Gehiuse) fiir 40 DM
u. Mouse-Joystick Umschalter fiir
30 DM. Beide kaum gebraucht!
100% o.k. Verkaufe aulerdem:
Karting Grand Prix, Taekwondo
(je 15 DM), It’s a Kind of magic (4
Games fiir nur 40 DM), Hybris (35
DM) und Amiga Disk 1 (mit Anl.
15 DM), ibernehme Porto und
Verpackung!! Tel: 09233/8464.
Kaum gebrauchten 9-Nadel
Drucker Seikosha SP-1000. Ange-
bote bitte schriftlich. Ich melde
mich!! T. Rad, Schmiedgasse 3,
6991 Igersh.Bernsf.

Achtung! Dringend!! Achtung, ver-
kaufe Amiga 500, | MB, Monitor,
Joysticks u. Originalsoft (auch ein-
zeln). Preis VB, Tel: 0871/78783 ab
18.00 Uhr (Franz verlangen).
Verkaufe 5,25 Zoll-Laufwerk, ex-
tern, 40/80 Tracks, 100%ig o.k.,
130 DM u. 700 5,25-Zoll-Disks
gebraucht, 210 DM. Tel: 040/
6937593, ab 15.00 Uhr.

Hey!I’'m gonna sell my TV (37 cm,
30 Programms, IR Remote Con-
trol) and the A 520 TV Video
Adapter for the Amiga. If you
wanna have this, call: 210183380!
Hi to Milshake of Kefrens!

Verkaufe Speichererweiterung fiir A
500 fiir 100 DM und ein Floppy
Drive 3,5 Zoll: 180 DM, beides
ohne Versandkosten. Bitte ruft
mich ab 14.00 Uhr an unter Tel:
07452/77652 (nach Sascha fragen)!

Verkaufe Quickbyte V Eprombren-
ner fiir 180 DM. Schreibt an: Tho-

2/¢/38, 1100 Wien/Osterreich.
Suche zuverlissigen Tauschpartner
fir PD-Soft, Demos und Demo-
Intro-Lettermakers. Bitte schreibt
an: Maik Miller, Brunnenweg 8,
6400 Fulda-Lehnerz.(100% Riick-
antwort).

Suche Monty Pythons (Original)
und gut erhaltene Spiele. Zahle bis
25 DM oder tausche gegen Spy VS
Spy (Original). Heiko Kremer, Ber-
chemallee 330, 5820 Gevelsberg,
Tel: 02332/62046. P.S. Ruft bitte
zwischen 17.00 und 18.00 Uhr an!

Suche  World  Championship
Wrestling (von Epyx), Back to the
Future 2, Die Hard und die Codeli-
ste zu Indy III Action! Ruft mich
an, ich zahle gut! Amiga CH, Tel:
061/492938, Christoph. Bis dann!
Suche Dungeon Master! Wenn
moglich 15 bis 25 DM. Schreibt an:
Tobias Dranijon, Zeppelinring 143,
2300 Kiel 14.

Suche Originale fiir meinen A 500.
Nach Méglichkeit bitte vollstindig
und mit deutscher Anleitung. Be-
vorzuge Action-, Strategiespiele
(z.B. North and South, Rings of
Medusa, Powermonger), aber auch

- andere (z.B. Attack Sub). Ruft an

unter 04551/83552, ab 17.00 Uhr
oder schreibt an: Marten Popp,
Schlesienstr. 5, 2360 Bad Segeberg.
Suche Roadwar 2000 und Roadwar
Europe, irgendwer hat diese alten
Edel-Scheiben sicher noch auf La-
ger. Schreibt an: Martin Kno-
blauch, Rosenheimerstr. 7, CH-
9000 St.Galles.

Suche Pirates!
(Original), bin auch bereit ge
Iron Lord zu tauschen. Tel: 0

mas Lengg, Schwimmmbadstr. 8, _MW

8216 Reit im Winkel.

Verkaufe A 500, 2,5 MB, Kigl
Bootselector Fat Ag ug 8

Call: 08133/1261 (1

Hey Freaks! Wollt Thr einen
ware-armen spielhungrigen A
GA-Freak unterstiittzen? Dann
schickt mir Eure Listen. Ich kann
sicher etwas brauchen. Schreibt an:
Reinold Jiirgen, Adea-Christeng.
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nach 18.00

Suche alle
gramme, die nich
ind. Zahle gut!
dolf Geier, Bei

ademus!“. Listen oder

‘an: Steiner Christian, Bir-
.6/5/5, 4600 Wels, Osterreich.
egale Demogruppe sucht noch
coole Leute, die mitmachen wollen,
z.B. Coders, Spreaders, GFX-Ar-

Maglichst  billig

tists, Sound Wizzards, Swappers...
No Lamers, only legal Guys! Write
with disc to: Andre Gerke, Auf der
Woorf 3, 5768 Sundern 9.

Game Boy Wer will seine Game
Boy Module loswerden? Angebote
an: Oliver Plink, Im Kirchenéschle
6, 7904 Erbach 2. Nur billige Ange-
bote gefragt!

Neueinsteiger sucht orig. Software
mit dt. Anleitung fiir den A 500.
Brauche auch ein Nullmodemka-
bel. Matthias Kurze, Friedenstr. 12,
FA 35/273, O-6822 Schwarza.

Suche Demos Alles mdogliche an
Grafik/Animationen, Sounds
usw., sowie auch Games und PD-
Programme. Nur Tausch! R. Fi-
scher, Herrenhausstr. 2, 6501 Saul-
heim 2.

Kindoms of England! Wenn méglich
mit Verpackung und Anleitung.
Biete 35 DM. Schreibt an: Wolf-
gang Fischer, Waldstrafle 13, 3553
Colbe-Reddehausen, oder ruft an:
04627/8771.

Ich suche dringend A 500 Games
(nur Originale), suche von Action-
game bis Strategiespiel alles, was
Ihr habt, zu einem méglichst billi-
gen Preis. Schickt Eure Listen bitte
an: Andreas Hévermann, Sachsen-
weg 8, 3420 Herzberg 5.Tel: 05521/
1497 von Mo Fr ab 15.00 Uhr F

Kaute auch ganze Samm-
eent” (Keine Anrufe)! Schreibt
#Tan Arts. Nikolaus-Kirchstr, S,
3560 Biedenkopf.

Begeisterter Amigianer sucht mog-
lichst vollstindige Originale (spe-
cially: S.E.U.C.K., Stormlord, Auf
d.Suche n.d.Vogel d.Zeit, Turri-
can). Tausche auch! Kontaktgesu-
che an: 02421/55491 (Stephan)
oder St. Funke, Trift 18, 5160 Dii-
ren.

Suche Wings of Fury fiir 30 DM.
Nur  Original! An: Markus

Poerschk, Im Fuggerle 6, 7070
Schwiib Gmiind.

Suche Space Quest I u. II, Police
Quest 1, Zak McKracken und Ma-
niac Mansion. Tausche gegen ande-
re Spiele oder kaufe! An: Friedrich
Gregor, Ritterstr. 9, 6660 Zwei-
briicken, Tel: 06332/72485.

Suche Adventures und Rollenspiele
(nur in dt. u. mit Anleitung, z.B.
Die Erbschaft (Deja Vu) fiir Amiga
500. Schreibt an: Gabriela Goszi-
niiak, Immen Koppel 14, 2000
Hamburg 63.

Kostenlos ist nur diese Anzeige,
aber nicht diese Originale: Unreal,
Space Q. III, Larry III, A Kind of
Magic (Samml.), Chambers of
Shaolin, Space Harrier II, Kult,
Dragon Spirit. Wer trotzdem noch
anrufen will, fragt unter 02421/
55491 nach mir (Stephan). Hea
you !

Habe neue Software fiir bi

Elfenaustr. 15,

P e Preisen ! Info anfordern
bei: N. Lelink, BP 27, 3801 Schiff-

lange, Luxembourg. 100% Ant-
wort !
Verkaufe Originale mit Ver-

packung, Anleitung und evtl. Zu-
behor, 100% o.k.: Asterix im Mor-
genland, California Games, Kick
Off, Powerplay-Game of the Gods,
Zak McKracken, Jinster, TV
Sports Football. Preise zwischen 20
und 45 DM, Christian Gines, Ha-
bichtstr. 86, 4750 Unna.

Biete Software fiir den Amiga! Tel:
05731/3925 (14.00 - 17.00 Uhr) und
05732/74111 (24 Std.)

Verkaufe Loom 45 DM, Bundesliga
Manager 30 DM, Maniac Mansion
40 DM, Drakkhen 40 DM, Mur-
ders in Venedig 30 DM, Imperium
40 DM, Circus Attractions 30 DM
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und der Superhit Typhoon Thomp-
son fiir nur 30 DM. Ruft 02222/
5931 an, bevor es vergriffen ist!
(Marco).

Original Games abzugeben: Zak
McKracken 30 DM, Pink Panther
20 DM, Trivial Trore & Flight Path
737 je 10 DM. Suche Secret of
Monkey Island, Indy 3 (Adv.), Ma-
niac Mansion u.d. Evtl auch
Tausch. Ulrich Hecht, Irlwienstr.
15, 8480 Weiden.

Wegen Doppelschenkung verk

aks. Verkaufe wegen Systemaufga-
be Space Ace 50 DM, Dragonflight
(deutsch) 40 DM, Dungeonmaster
(deutsch 1 Meg.) 50 DM, The Run-
ning Man 20 DM und World Cup
90 fir 10 DM. Oder alles zusamm-
men fiir 200 DM. Alles Originale.
Alle Games kaum gespielt und gut
erhalten. Ruft ab 19.00 Uhr unter
06624/8404 an. Fragt nach Andre.

Verkaufe Original Amiga Spiele
(ca. 70), z.B. 50 DM: Future Bas-
ketball, Lotus Turbo Esprit Chal-
lenge, Wings of Death, uva. z.B. 40
DM: Snowstrike, Atomix, E-Mo-
tion, Larry I, uva. 30 DM: Deluxe
Strip Poker, Beach Volley, Grand
Prix Master, Deflektor, uva. M.

- Die besten Games fiur Ihren AMIGA:

Schlitt, Ritterhuderstr. 51,
Bremen, Tel: 0421/617837.

Verkaufe Originale Power Monger
60 DM, Starflight 35 DM, Balance
of Power 25 DM und Purple S
Day 20 DM. Suche auch_
partner! Schreibt an:
mann, Josef-Pon
Dusseldorf 1

iele deutsche Anleitun
shnell und giinstig al

a esnc IThmlingstr. 52,
7000 Stuttgart 50.
Amiga-Biicher. Tel:
06224/3841. Nach 19.30! (Adrian)

Verkaufe Original Codesystem u.
1.1 (zum Codieren von Disks) zum
Preis von 55 DM. Call: 07309/6227.
(Bernard)

Biete billige Amiga Software! Gra-
tisliste anfordern. Riickantwort ist
gewiB}! Uwe Korn, Postfach 441,
3000 Hannover 61.

Biete Flood, Red Storm Rising,
Dragons Breath und Edition One
(mit Silkworm, Double Dragon,
Xenon und Gemini Wing). Ange-
bote an: W. Steinhagen, Finnldndi-
sche Str. 17, O-1071 Berlin.

Verkaufe Amiga Originale. Kings
Quest I u. III je 40 DM und Harrier
Combat Simulator, Prison je 30
DM, Tel: 0231/779899, Marcel Ste-
ger, Singerhoffstr, 33, 4600 Dort-
mund 50

Verkaufe oder tausche folgende
Amiga-Original-Spiele: Archipela-
gos 35 DM, Blue Angel 69 30 DM,
Forgotten Worlds 40 DM, Power

2800

, oderruftan:Q

Drift 40 DMgSffari Gu

Schreibt an: M
Teutohang 86,

dag@Doppelschen-
es fiir je 50 DM.
nd Safari Guns je 20-
DM. Alle Games mit Ver-
ekung ect. Schreibt schnell an:
. Duwe, Angerstr. 44, W-3406
Bovenden 1, oder ruft an: 05593/
1420, Denis verlangen. Alles garan-
tiert Hitgames und 100%ig error-
free!

Verkaufe fiir nur schlappe 80 DM
folgende Original-Spiele incl. An-
leitung: Wicked, Adventure Con-
struction Set, Space Harrier, Live
and Let Die, Battleships, Beyond
the Ice Palace, Starray, Atax, Deep
Space, Soccer Manager Plus, Bug-
gy Boy und She Fox. Ich wiirde
auch alle Spiele gegen Loom u.
Anleitung (Original) tauschen!
Schreibt an: Christian Schulze,
Stolpstr. 15, 3300 Braunschweig.
Tel: 0531/65902.

Verkaufe Amiga Originale: Stadt
der Lowen 50 DM, Jet 40 DM,
Holiday Maker/Blue Angel 69 je 30
DM, Cyber World/Test Drive je 20
DM, Arcticfox 10 DM. Auch zu
tauschen gegen: Xenon 11, X-Out,
Unreal, Drakkhen, Dragonflight.
Interessenten an: Hans Bernhard,
Sonnenrain 1, CH-4800 Zofingen,
Schweiz. Tel: 0/62516404.

Amiga Originale zu verkaufen:
Monkey Islands 50 DM, Indy Adv,
Transworld, Zak McKracken dt, Tt
came from the desert, Pirates je 40
DM, Hillsfar 35 DM, Corruption,
Turn it je 30 DM, Blood Money,

Xenophobe je 25 DM, Zany Golf,
TD 2 European Ch. je 20 DM,
Blasteroids, Gauntlet 2 je 15 DM.
Eventuell auch Tausch. Tel: 0208/
760124,

Verkaufe Originale Invest 50 DM,
Neuromancer 40 DM, Falcon Mis-

on Disk I 30 DM. Richard Lass-
n, Ob. Lichtenplatzer Str. 237,
Wuppertal 2, Tel: 0202/
4 ab 17.00 Uhr.

e Welltris 45 DM, Klax 35
hts of the Crystallion 40
10 DM und Mike the
n 10 DM. Alle super
Call: 05423/8433

leitung fur nurs85 DM. Schnell

zugreifen. I872/3669.
Any Original 60 DM. Tho-

w’%ecker Diilmenerstr. 5a, 4270

"Dorsten 11.

Wir verkaufen Top Amiga Software
zu giinstigen Preisen! Schreibt an:
Andreas Kolbe, Tannenweg 14,
6251 Hahnstitten.

Strider, Black Tiger, Forgotten
Worlds und Ghouls’n Ghosts zu-
sammen fiir nur 659 Schillinge. Tel:
06434/3940, bitte nur am Wochen-
ende und nur in Osterreich.

Verkaufe Original Spiele fiir Ami-
ga: Wings 50 DM, Invest 30 DM,
Italy 1990 30 DM, Kick Off 10 DM,
Stefan Kuhmann, Miihlstr. 21, 6907
Nussloch, Tel: 06224/13603.

Verkaufe das Game Emlyn Hughes
International Soccer fiir 50 DM u.
Versandkosten. Marco Seiffert,
Breslauer Str. 27a, 4049 Rommers-
kirchen 1, Tel: 02183/6207.

Verkaufe alte Amiga Originale, z.B.
Amgeyas, The Eye, Phobia, Space
Station, etc. Tausche auch gegen
AJ 11/89. Stephan Schnitzler, Titz-

garten 14, 5166 Kreuzau. Tel:
02427/1693.
Verkaufe Amiga Original-Soft:

Kick Off I, Skidoo, Raffles, Lizenz
zum Toten, Hostages, Loom, Indy
III, Kings Quest I u. III, Conquest
of Camelot, Oliver & Co. Tel:
0805271435, Brigitte Klein.

Verkaufe Amiga Originale: Drakk-
hen 40 DM, Larry III 50 DM,
Blood Money, Xenomorph 35 DM,
Bloodwych 20 DM, Thunder Blade
10 DM, Millennium 2.2 30 DM,
Dino Wars 35 DM, Champions of
Krynn 40 DM. Ruft an unter
08681/9744 (Konsti).




Verkaufe Amiga Originale: F-29 Re-
taliator, TV Sports Basketball,
Klax, Dungeon Master, Great
Courts, Rock’n Roll, The Games -
Summer Edition und Populous.
Tel: 02721/20177 (Jan).

Verkaufe Warlocks Quest fiir 15
DM und Sim City (IMB) fiir 40
DM. Oder tausche diese Games
gegen ein Ultima-Game, Pool of
Radiance oder Champions of
Krynn. Ruft an: 0221/5994231
oder schreibt an: Alexander Her-
mesdorf, Longricherstr. 410, 5000
Koln 60.

Verkaufe oder tausche The Plague,
Harrier Combat Simulator, Opera-
tion Stealth (deutsch). Suche Code-
name Iceman, Loom, Conquest of
Camelot. Michael Witte, Im Win-
kel 7,4512 Wallenhorst, Tel: 05407/
7662.

Verkaufe Amiga Originale: Batman
- The Movie, Battle Squadron,
Sherman M4, F-29 Retaliator, 688
Attack Sub, alle mit Verpackung
und Anleitung (30 bis 40 DM), Tel:
05835/556 (Thorsten).

Verkaufe oder tausche Amiga Origi-
nale. Kings Quest II, Test Drive I,
Mini Golf Plus, Xenophobe uva.
per NN, pro Stck. 40 DM, Power
Play Hefte 1990 und einige ASM,
pro Stck 5 DM. Bitte ruft ab 19.00
Uhr an. Tel: 02822/52415.

Verkaufe Originale! Operation Ste-
alth (dt.) 50 DM, Lizenz zum Tdten
25 DM (ohne Anl.) Beide Spiele mit
Originalverpackung! Tel: 06339/
281. (Steffen verlangen).

Verkaufe aus Systemauflésung Ori-
ginal-Software z.T. 30% des KP.
Datamat plus, GFA Basic, Kind
Works, Video Scape 3D, Roger
Rabbit, Dragons Lair, Jungle
Book, Ninja, Falcon, Wizball,
Hybris, Emanuelle, Fish, Balance
of Power, Batman, Sim City,
Mickey Mouse, Better Dead than
Alien uva. Tel: 02174/39323 (Ro-
bin).

Verkaufe Amiga Originale, LarryII,
Space Quest III, Kings Quest I bis
III, Manhunter New York, Gold-
rush, Heroes Quest, Space Quest I,
Kult, Time, Shogun, Journey, Bo-
zuma, Berlin 1948, Operation Ste-
alth, Final Battle uvm. Liste anfor-
dern bei N. Schliiter, Schulstr. 13,
8751 Stockstadt/Main. Tel: 06027/
2392 ab 17.00 Uhr. Preise zwischen
10 und 50 DM

Tausche Monkey Island gegen Indy
IIT (Adv.) und Triad (Vol.1) oder
gegen Rick Dangerous II. Tel:
02129750246 (Florian).

Tausche das Original-Spiel Flood
gegen Mission Disk oder Power
Monger. Nach Bedarf kann ich
noch ein paar Codes beilegen.(Nur

Originale!) Tel. 09621/63649.
(Christian).
Tausche/Verkaufe Chambers of

Shaolin 30 DM, Shooting Stars I 25
DM, Running Man 25 DM, Ludi-
crus 22 DM, Airborne Ranger 33
DM, Kick Off IT 35 DM. Tausche
auch 2 bis 3 Games gegen Larry III,

3O

Colonels Bequest, Codename: Ice
Man oder Conquest of Camelot.
Ruft schnell an: 0711/7156548
(Markus), bitte erst von 16.00 bis
19.00 Uhr.

Ich tausche oder verkaufe Original-
Spiele fiir Amiga 500. Die Spiele
heiflen: Stormlord fiir 15 DM und
Bobo fiir 10 DM, Football Mana-
ger I fiilr 10 DM. Die Spiele, die ich
gerne hitte, heiBen: Indy III, Flug-
simulator II, Starball, Jinks, Grand
Monster Slam! Anruf geniigt! Tel:
06391/2767. Kai Nunold.

Wer tauscht Amiga Originale gegen
C64 Originale, alle mit Anl. u.
Verp. z.B. Manchester Utd., Rain-
bow Islands, Weird Dreams usw.
Sven Grabenschweiger, Ketterstr.
15, 7053 Kernen. Bitte keine Betrii-
ger! BRD!

Tausche Jumping Jackson, Gun-
ship und Indy (Adv.) gegen Popu-
lous, Loom, F-16 Falcon, Larry
III...(nur Originale). Schreibt an:
Christian Meyer, Katzenboden 281,
CH-7231 Pragg-Jenaz (Schweiz).

Tausche oder verkaufe Police Quest
II fiir 65 DM oder tausche gegen
Larry III, Codename: Ice Man, Tel:
0711/7156548.(Markus).

Tausche Eml.Hughes Soccer, Le-
gend of Faerghail (koml.deutsch),
beides Originale, 100% o.k. gegen
Rings of Medusa, F-16, F-19. Chri-
stian Wendt, Hoppengartner Str. 8,
0-1272 Neuenhagen.

Tausche Rocket Ranger und Lettrix
(Originale) gegen Dino Wars oder
Second World! Christoph Stanko-
wic, TalstraBBe 17, 8440 Straubing.

Tausche Amiga Originale Habe:
Their Finest Hour, 688 Attack Sub,
Champions of Krynn, North &
South. Suche: TV Sports Football.
Angebote an: Frank Benisch, Am
Sandberg 6, 3300 Braunschweig.

Tausche Soccer King gegen Ghost-
busters II, oder Indiana Jones 3
gegen Beverly Hills Cop, Temple of
the Enlightened Souls (mit F2 ein-
gebauten Schlaggeriuschen) gegen
Wild Streets, World Cup 90 gegen
Shadow Warrior, Typhoon gegen
TV Sports Basketball! Bitte mit
Anleitung, schreibt an: Kevin Wag-
ner, Peter-Henlein-Str. 12, 8418
Teublitz.

Wer tauscht sein Rocket Ranger
Original gegen mein Personal
Nightmare (Horrorsoft)? Tausche
auch P.N. gegen ein anderes Spiel.
Tel: 069/854161 (Robert).

Achtung! Tausche Unreal und Shuf-
flepuck Cafe (Originalverpackt m.
Poster) gegen Transworld und Cha-
se H.Q.II (verkaufe auch). Call:
040/6010043.(Ronny)

Tausche Paris Dakar oder Tom und
Jerry gegen Conqueror oder Cabal.
Schreibt an. Thomas Schurr, Gar-
tenstralBe 5, 7901 Breitingen.

Tausche LBM PC Version, Intern.
Soccer Chall. und Legend of Faer-
ghail (beide Games unbenutzt und
dt.) gegen Original Amigasoft, z.B.
Rings of Medusa, Monkey Island
o0.4. Adventure bevorzugt. Schreibt
an: Frank Kutz, Hanns-Eisler-Str.
32, 0-2400 Wismar.

Tausche Loom gegen Their Finest
Hour, Dragons Breath gegen Mon-
key Island, The Plague gegen Red
Storm Rising und Full Metall
Planete gegen Venus. Der Erste, der
ein Spiel tauscht, bekommt Star-
trash geschenkt. Alles nur Origina-
le! Tel: 09664/1624. (Matthias).

Tausche Power Monger gegen Elvi-
ra oder Monkey Island. Tel: 09664/
1624 ab 18.00 Uhr (Matthias).

Suche C-64 Emulator fiir A 500.
Schreibt bitte an. Thomas Seeland,
Kettler , Str. 20, 4200 Oberhau-
sen 12,

Suche dringendst Amiga Joker 11/
89, zahle 20 DM !!!Suche auch
Tauschpartner. Rainer Wilhelm,
Am Soutyhof 17, 6630 Saarlouis 3.

Verschenke Schwarzes Auge, Rol-
lenspielheft 11 an den, der mir eines
der folgenden Sachen abkauft: So-
loabenteuer 5,14,16,19 oder Band 6
fiar 3 bis 5 Helden. Verkaufe auBBer-
dem die Boxen: Regeln I u. II,
Havena, Abenteuer Box. Niheres
schriftlich bei: Sch. Krug, Burghain
8, 6305 Beuern.

Suche dringend Anleitung zu: F-19
Stealth Fighter, da ich meine Anlei-
tung verloren habe. Zahle ca. 50
0OS/7.50 DM. Schickt es bitte an:
Bernd Fedriko, Schulgasse 7, 2020
Hollabrunn, Osterreich. Porto
iibernehme ich.

Wer wei die Komplettldsung zu
Das Studenglas? Schreibt an. Bian-
ca Jahn, Bornhagenweg 55, 1000
Berlin 49.

Kaufe, verkaufe und tausche Anlei-
tungen (nur Originale). Suche
auBerdem Spielezubehér. (z.B. Po-
ster, Aufkleber, Verpackungen
u.d.). Tel: 0208/870227. Thorsten).

Hilfe, wer kann mir moéglichst ko-
stenlos die Anleitung zu Bundesliga
Manager zuschicken? Schreibt an:
Michael Schifer, Riegeldackerstr.
13, W-7250 Leonberg 7.

Suche die Amiga Joker Hefte Nr.
11/89 u. 3/90. Zahle fiir jedes Heft
8 DM, ohne Poster 6 DM. Marco
Seiffert, Breslauer Str. 27a, 4049
Rommerskirchen 1.

Spielst du gerne? Bist Du ein
Freund von SF? Dann informiere
Dich iiber Meteor 4, das SF-Brief-
spiel! Schreibt an: Alexander Te-
paB, Steinstrale 3, 4240 Emmerich.
Verkaufe Indy III Adv. Auflésung
und Karten fiir 6 DM (Portokosten
enthalten)! Betrag bitte auf das
Konto 213-974., bei der Sparkasse
Saarbriicken, BLZ 59050101 iiber-
weisen. Nach Geldeingang sende
ich die Aufldsung sofort zu. Ulli
Hartmann, Heinrichstr. 25, 6601
Klarenthal.

Suche defekte Hardware und Zube-
hor, ibernehme nur Porto. Suche
auBerdem Tauschpartner und Che-
ats, Tips und Anleitungen. Listen
und Angebote an: Michael Jakob,
Lummerschiederstr. 90, 6601 Heus-
weiler 1.

an allerneuester und

Interessiert
billigster Software fiir den Amiga?
Fiir Infos, schreibt an: F.Wensing,
PF 108535, W-4426 Vreden.

Suche Tauschpartner fiir neue und
alte Amiga Games, Programme,

Flugzeugsimulationen.  Schreibt
an: Bernd Fedirko, Schulgasse 7,
2020 Hollabrunn. Osterreich.

Suchen Kontakte im Raum Hanno-
ver. Moglichst Anfianger. Tel:
05138/8429 (Jens).

Sucht Ihr Kontakte? Wollt Thr Er-
fahrungsaustausch? Dann seid Ihr
bei uns genau richtig! Wir suchen
noch Mitglieder (Einsteiger und
Profis). Meldet Euch bei: Amiga-
Club, Black Knights, Tom-Brook-
Str. 9, 2960 Aurich 1 oder BTX:
04947776.

Suche Tauschpartner fiir Amiga
Soft. Keine Tauschpartner fiir ein-
mal! Liste an: Philipp P&nning-
haus, Kurt-Schuhmacher-Ring 43,
6072 Dreieich.

Suche Tauschpartner fiir PD und
Demo. Bin Anfinger! Habe daher
nur 65 PDs und 68 Demos oder Dia
Shows. Schreibt mir bitte mit Liste
und Riickporto (1 DM) fiir meine
Liste. Frank Buggisch, Stral-
sundstr. 35, 3300 Braunschweig.

Suche Kontakte zum Tausch von
neuester Software! Ruft bei Martin
an: 06381/40041 (18.00-21.00 Uhr).
Fast!

Wer hilft Amiga-Anfinger? Suche
Erfahrungsaustausch und Softwa-
re! Interesse: Grafik und Anima-
tion. Holger Hohmann, Amrastr.
57, ©-5900 Eisenach.

Suche zuverlissigen Tauschpartner
fiir Amiga Soft. Seid Thr Tausch-
partner fir nicht nur einmal, aus
dem Raum Nirnberg, dann ruft
mich an: Michael Gerl, Tel: 0911/
451530.

Suche zuverlissigen Tauschpartner
fir Amiga. Call: 02206/3618.
(Zoltan).

Yo, Dudes! Suche dringend Tausch-
partner (only Amiga). Ruft doch
einfach mal an: 07134/8823.
Suchen Mitglieder fiir Amiga Club.
Vorldufig nur Baden-Wiirttem-
berg. Ruft an: 07709/495 (Holger)
oder 07709/295 (Alexander).

Stop! Wer mir das beste Demo
schickt, bekommt ein Original
nach Wahl! 100% ehrlich! Marco
Decker, Zehnhoffstr. 1, 5303 Born-
heim 1.

Kostenlos

ist Deine PRIVATE Kleinanzeige in
i Joker. Einfuach Postkarte
d nchmen, UNBEDI 1
ADRI

Amig
ANZEIGENRUBRIK,

" drautschr
und ab damit zur Post. NICHT
VEROFFENTLICHT werden Tex-
te mit P MMERN und sol-
che, dic aul RAUBKOPIEN oder
BETRUG schlichen lassen. Na
denn, bis zum niichsten Mal!
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ist mdnnlich - ich welp
genau! Im iibrigen hoffe ich,
Du stehst weiterhin Deine
Frau und verteidigst Dich
tapfer gegen die widerlichen
Leserbriefschreiberlinge, die
die Girl-Seite aus dem Heft
haben wollen!
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tes Biest, wenn Du es
schaffst, mich, eine 31jdhrige
Hausfrau in Wut zu bringen:
Ich bin diese ewige emanzi-
pierte Scheifie einfach leid!
Ich kann zwar verstehen,
wenn Du alles versuchst, die
Weiblichkeit aus ihrem Un-
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mich wie ein Ndturschuitz-
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Projekt Prometheus

Grafik: 49%
Sound: 22%
Handhabung: 68%
| Spielidee: 66%
| DauerspaB: 68%
Preis/Leistung: 60%
| Red. Urteil: 66%
| Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Extase
Bezug: Bomico

Spezialitit: Zwei Disketten, |
Save/Load-Funktion, kom- |
plett in deutsch.

Geschichten aus der Gruft:

Tecnoball

N T e

e ey S

Man sollte es nicht fiir mog-
lich halten: Nachdem mit
»Thunder & Lightning” das
uralte Breakout-Thema be-
reits in der Spielhalle kein
Bein mehr auf den Boden
bekommen hat, sind jetzt wir
Amigianer dran...

Es geht natiirlich genau dar-
um, worum es bei ,Arka-
noid® und Konsorten schon
immer ging: Mit Hilfe eines

Paddels am unteren Screen-

rand muBl man einen hin-
und hersausenden Ball zu-
riickspielen und auf diese
Weise die aufgebauten
Steinformationen abtragen.
Aber wenigstens bei den Ex-
tras haben sich die Program-
mierer ein bilichen was Neu-
es einfallen lassen: Neben
den altbekannten Klebebal-
len, grofieren Paddels und
Laserkanonen gibt’s hier
auch Magneten, effektivere
Bille und zusitzliche Pad-
dels fiir die iibrigen Banden.
Die Extras tauchen auch
nicht mehr wie frither auto-
matisch auf, sobald man be-
stimmte Steinchen zerstdrt
hat; stattdessen kann man
sie nach jedem geschafften
Spielabschnitt in einem
Shop fiir den nichsten Level
Lvorbestellen“. Schliel}lich
mull man bei Tecnoball
auch nicht allzulange auf die
Zweikampfe mit diversen
Zwischen- und Endmon-
stern warten - sie kommen
alle paar Level daher.

Grafisch und soundmaillig

ist das Game gut gelungen:
Ansehnliche Hintergriinde,
iiberzeugende Animationen
und beachtliche Musik-
stiicke erwarten den ,Stein-
beifler. Ja, die Steuerung ist
sogar ganz vorziglich, aber
was hilft’s? Die Idee ist halt
schon so ausgepre3t wie eine
runzlige Zitrone, auch ein
paar Zusatzfeatures machen
aus dem Steinchenveteranen
kein neues Spiel mehr. Vor
vielen, vielen Jahren wire
Tecnoball  wahrscheinlich
ein Hit geworden, aber heut-
zutage kriegt man nur noch
das groBe Gihnen. ..
(Manuel Semino)

Tecnoball

Grafik: 66%
Sound: 68%
Handhabung: 85%
Spielidee: 7%
DauerspaB: 36%
Red. Urteil: 41%
Fiir Anfinger

Preis: noch offen
Hersteller: TKL
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Pause-Modus,
Musik aus/an. Per Space-Ta-
ste kann man den Screen
»shaken“ wie einen Flipper.

AR 21N



Psychosis-Games sind immer wieder fiir eine Uberraschung
gut, ist es doch immer wieder iiberraschend, wie gut

sie sind! Und wie gut ist das neueste Game der
Liverpooler Company? LaBit Euch iiberraschen. ..

Der Amiga Joker meint:
Pork’s Blood: Aliens schlachten
wie immer — dabei aber angezogen
wie noch nie!

Von Psychosis bekleidet — von allen beneidet!

Das erste, was einem beim Offnen der
iiberdimensionalen Box in die gierigen
Hinde fillt, ist die neue Sommerkol-
lektion von Psychesis: Fiinf T-Shirts
(schwarz), zwei Sweater (schwarz), ein
Jogging-Anzug (schwarz) und noch
drei Paar Schuhe (schwarz) —alles farb-
lich hervorragend aufeinander abge-
stimmt. Aber halten wir uns nicht zu
lange mit den Textilien auf, denn wer
die Schachtel ganz genau durchsucht,
wird auch diesmal wieder eine kleine
Dreingabe zwischen all den Klamot-
ten entdecken — ein Spiel!

Lobenswerterweise ist man endlich
mal von der iiblichen Vorgeschichte
(eine bdse Macht bedroht die Welt,
weshalb eine Prinzessin gerettet wer-
den muf) abgekommen und hat sich
etwas vollig Neues einfallen lassen:
Zwei bose Michte bedrohen die Welt,
weshalb vier Prinzessinnen gerettet
werden miissen! Dieser Revolution in
Sachen Hintergrundstory steht aller-
dings nur die iibliche Weltraum-Kost
beim Intro gegeniiber — wenn man mal
davon absieht, daB der Vorspann jetzt
bereits acht der neun enthaltenen Dis-

Ist das nun eine Grafik, oder nicht?

ketten belegt. Das ist aber kein Grund
zur Verzweiflung, denn Pork’s Blood
hat neben spektakuldrer Grafik einen
nicht minder spektakuldren Spielab-
lauf zu bieten: Im ersten Level wird
von links nach rechts geballert, im
zweiten dann von rechts nach links! Es .
folgt eine kurze Zwischensequenz, in
die man zwar nicht direkt eingreifen
kann, aber per Zufallsgenerator hilf-
reiche Extras wie Smartbombs,
Cleverbombs oder (wenn man Pech
hat) auch nur Doofbombs erhilt. Zu-
dem lassen sich durch Handauflegen
am Monitor noch die schénsten Streu-
schiisse, Schufistreuer oder sogar Salz-
und Pfefferstreuer ergattern! All das
ist auch bitter nétig, denn am Ende
jedes 245sten Levels lauert ein Schluf-
monster, das es in sich hat: Viele der
Viecher fullen so zwischen 12 und 17
Screens — man sieht also immer nur
Ausschnitte des Untiers, beispielswei-
se eine Augenbraue oder das Nasen-
loch. Diese Details sind dann aller-
dings stets liebevoll ausgearbeitet und
ansprechend animiert. ..

Nun ist zwar die Grafik eine Augen-
weide, das Scrolling so weich wie ein
Babyhintern und der Sound noch um
einiges orchestraler als ein Philharmo-
nieorchester, aber die Handhabung
1aBt halt arg zu wiinschen iibrig: Be-
sonders den Schlublmonstern ist kaum
beizukommen, da das eigene Raum-
schiff beim besten Willen keinen Platz
mehr am Bildschirm hat. Das interes-
siert uns aber letztlich einen feuchten
Kehricht — schlieBlich sind da noch die
hiibschen Klamotten sowie die drei
Péackchen Zigaretten, die uns Psycho-
sis zugeschoben hat. Es kann daher
nur ¢in Fazit geben: Pork’s Blood ist
ein Hit, wie er in keinem Buche steht!
(od/ml)
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Pork’s Blood

Grafik: 148%
Sound: 1129%
Handhabung: 4%
Spielidee: 2879%
Dauerspal: 8999%
Preis/Leistung: 845903%
Red. Urteil: 13480986443334%,

Fiir Unbekleidete

Preis: ca. 12.000 Tasmanische
Drachmen

Hersteller: Psychosis

Bezug: C & A

Spezialitit: Um wenigstens irgendeinen
Zusammenhang mit dem Titel herzustel-
len, wird das Game mit einer Zweiliter-
flasche ranzigem Schweineblut geliefert.
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Die Jungs von Sir-Tech haben ihr Herz fiir abenteuerlustige Amigianer entdeckt und in
Windeseile ihr neues PC-Rollenspiel umgesetzt. Mag ja sein, daBl dabei die Grafik etwas zu
kurz gekommen ist, aber mit der Nachtruhe diirfte es vorerst trotzdem vorbei sein. ..

Der Amiga Joker meint:
Bane oft the Cosmic

Forge garantiert schlaf-
lose Nichte!

Im sechsten Teil der hierzu-
lande relativ unbekannten
» Wizardry“-Serie gilt es, ei-
ne Art magischen Bleistift
aufzutreiben — den ,Cosmic
Forge®. Alles, was mit die-
sem Geridt niedergeschrie-
ben wird, geschieht auch in
Wirklichkeit! Was liegt ni-
her, als sich in den verlasse-
nen Adelssitz zu wagen, in
dem das Teil vermutet wird?
Zundchst mufl man sich
aber eine sechskopfige Party
zusammenstellen: EIf Ras-
sen stehen zur Auswahl, die
14 verschiedene Berufe er-
lernen konnen, Die Charak-
terwerte verteilen sich fest
nach Rasse, Geschlecht und
Beruf; meist hat man aber
noch ein paar Bonuspunkte
zur Verfiigung. Im niichsten

* (Alchemist,

Zug werden Skill Points fiir
besondere Fertigkeiten ver-
geben. Die magische Zunft
Mage, Priest
und Psionic) hat pro Zau-
berkiinstler anfanglich zwei
einfache Spriiche zur Wabhl,
im Spielverlauf konnen bis
zu 77 weitere erlernt werden,
die sich in sechs Bereiche
unterteilen. Ubrigens kén-
nen fast alle Charaktere ein
bilichen zaubern, und
selbstverstindlich kostet je-
de Anwendung eine be-
stimmte Menge an magi-
scher Kraft.

Das Spiel beginnt im Erdge-
schofl des verruchten Ge-
mauers, man kann sich iiber
die zahlreichen Treppen
nach oben und unten vorar-
beiten. Gesteuert werden die
Mannen (manchmal etwas
umsténdlich) per Maus und
Meniis, die Tastatur kommt
nur selten zum Einsatz. Das
Abenteuer wird in einem re-
lativ groflen Sichtfenster

M-HOBB IT
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prasentiert, am  oberen
Screenrand gibt es noch
einige Icons, die je nach dem
erreichten Fortschritt akti-
viert werden (z.B. e¢in Kom-
paB). Trifft man auf ein paar
der zahlreich vorhandenen
Monster, wird nach dem
.Bard’s Tale® Prinzip ge-
kampft, allerdings ausgefeil-
ter und komplexer. Erschla-
gene Feinde bringen Gold
und Erfahrung, begegnet die
Party einem Non-Player-
Charakter (NPC), geht aber
Reden vor Kampfen. Und
wenn z.B. eine Tiir geoffnet
werden soll, steht sogar ein
kleiner  Geschicklichkeits-
test am Programm!

Da man stindig durch 3D-
Dungeons stolpert, erinnert
die Grafik natiirlich an
L~Dungeon Master®, nur lei-
der wurde sie original vom
PC (EGA) riibergezogen -
trotz der (ruckelig) animier-
ten Monster darf man also
keine Offenbarungen erwar-
ten. Auch die Sound-FX
sind kaum der Rede wert,
und dennoch erzeugt das
Game eine unheimlich fes-
selnde Atmosphire! Viel-
leicht liegt’s ja an den stim-
mungsvollen Screentexten?
Allerdings wird dem Spieler
hier einiges an Englisch-
kenntnissen abverlangt, mit
dem dicken (ebenfalls engli-
schen) Handbuch tut man

sich gottlob etwas leichter.

Wer die Geduld aufbringt,
sich in ein komplexes Pro-
gramm einzuarbeiten, findet
in Bane of the Cosmic Forge
ein rundum fesselndes Rol-
lenspiel mit vielen harten
Ritselniissen. Dall man
auch noch den Schwierig-
keitsgrad selbst bestimmen
darf, macht den Hit perfekt!

(jm)

Bane of the\@osmic Forge
Grafik: 61%
Sound: 33%
Handhabung: 69%
Spielidee: 79%
DauerspaB: 88%
Preis/Leistung: 75%
Red. Urteil: 85%
Variabel

Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Sir-Tech
Bezug: Frank Heidak

Spezialitit: 5 Disketten, kein
Kopierschutz, auf Harddisk
installierbar, 1 MB erforder-
lich. Mitgelieferte Charak-
terkarten, um Merkmale der
Partymitglieder zu notieren.
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TELEFON

UBRIGENS: iceax

WIR OFFNUNGSZEITEN:

VERKAUF - VERLEIH - SERVICE

VERLEIHEN [

SOFTWARE gEsenLosuEN
ab DM 5,- pro Tag

FUR DIE SYSTEME: AMIGA - ATARI ST - C 64 - IBM - GAME BOY - SEGA
Standig die neueste Software auf Lager.
3000 verschiedene Titel warten auf Sie.

Disketten 3/, 2 DD Speichererweiterun g
Made in West-Germany Amiga 512 KB mit U E-L S
50 Stiick nur DM 66,60 for nur DM 119,95 ‘
Sonderverkaufsaktion - 500 verschiedene Titel ab DM 9,95

Bitte fordern Sie unsere Liste an (2,- DM Porto beilegen)

Public Domain Disketten folgender Serien fior Amiga!
Antares - Bavarian - Kickstart
Wir garantieren fiur Virenfreiheit unserer PD
Preise: 1- 10Stick DM 3,50 11 - 50 Stick DM 3,00

51 - 100 Stick DM 2,50 101 - 200 Stock DM 2,20

‘081 WQ 42450y 2sI( J3SD] pun aIDM}jOG

Ist lhnen lhre Freundin (Amiga) in Grau zu trist?
Wir verleihen lhrer Freundin ein neues Farbkleid!
B|’r'fe erfro en Sie die Konditionen.

(auch i/\omtore Drucker etc.)
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WIR KAUFEN GEBRAUCHTE SOFTWARE FUR FOLGENDE SYSTEME:
Amiga - Atari ST - IBM PC - Cé4 - Sega Megadrive - PC Engine - Game Boy - Neo Geo - Lynx

FRANCHISE PARINER GESUCHT

dojs - usgpwoynnjaidg Jip] suobnaq |PuIblIQ sno - doyg

"Y21[4|DYJa JBUINGIB} Y PUN 22y 3D
qo 3Ig uaj|DYJa J3KD|4 DsI( Jast
184Ap|4 251(] 43507 Wauia jiw Bunpu
JIW 23DJIBJU| UI3 PUN USY|DY4S UD)

w




==l ON THE ROAD

T A AT AN TN Y
A 8
b COmputerfer]en 1991 = Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endiich die nachste
J‘ » Wirtschaftssimulation aus dem Hause T i
.,  bas Computercamp im Schwarzwald mit dem ‘*-: ;‘FET:MES vor. Nehmen Sie teil am 2
J‘ groBen Computerkurs-, Sport- und Frelzeitangebot ; Inpl?tigg;,sgeSCHaﬂ der 90'er Jahre
4!  Kinder und Jugendliche lernen splclend Programmleren Telefon, Funkgerdt und Computer _
& “ stehen in Ihrem Buro bereit. Inre * % = >
& 0-::::’-‘::“; "! e x Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl. Und Ios geht sl
e | SERBASIC - Prlenie sl ~ Nicht der groBte und schonste Truck, sondern - - '« ™
i “Cpmmmrmisrnn o Rates W A ort e o wirtschaftliches Handeln. eine ausgekligeite Strategie
) *Computercamp Freiburg*[ll*Computercamp Frelburg?] ¥ tmd ein Gespar fur Iukrﬁmve Auftrage werden Sie zum
: Commadore G 64 ung ¢ 128 [l Schwarzwald Rundflug * Disco i TRUCKER DES JAHRES" machen!
P Schneider CPC 6128 Kino * * Volloyball A
i F-:::-ll 3::::-' EH'_M:'_‘:I""' ¥ Erhditlich fir Atari ST (SW & Color, Ernaitlich im gut sortierten Fachhandel
= AMIGA Tennls o] DS-Disk), Amiga, PC (CGA- EGA-, unverbindl. Preisempfehlung
{7 & Herkules - Grafik. wahlweise 35", oder bei EXPERT-SOF TWARE, JWalkowiak,
41 u C L - 1991 “* oder 525". Maus erforderlich) Pestalozzistralle 6. 4:{50 Rut’{hlmghausen:
&  Ereidem & “n:l‘n"::’r’ w‘:” i & Jeweils ab 512 k8 RAM zuziglich DM 6.00 Versandkosten.
o4 Sofort kostenlosen I’lospekt anfordern 5 - kostenloser Katalog auf Anfrage ... Hiindleranfragen erwiinscht ...
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COMPUTER

Dialekt: Computer-Chine-
sen verstehen darunter die

einzelnen Abarten einer
Programmiersprache (z.B.
Basic - Amiga-Basic).

Diagnoseprogramm:  Erst-

mal installiert, priift es beim
Einschalten den fehlerfreien
Zustand des Systems und
erkennt auch wihrend der
Benutzung auftretende Feh-
ler. Bei vielen Betriebssyste-
men (z.B. DOS) ist so ein
praktisches Programm von
Haus aus eingebaut.
Dialogfiihrung: Form der
Benutzerfithrung nach dem
Frage-Antwort-Schema
(.Do you want to play
again? Yes/No").
Dienstprogramm: das um-
stindliche deutsche Wort
fiur den gingigen Begriff
Lutility. Gemeint sind klei-
ne Programme (z.B. Kopier-
oder  Formatierprogram-
me), die das Zusammenle-
ben mit dem Computer er-
leichtern.

digital: ziffernmaBige Dar-
stellung eines Wertes, im
Unterschied zur analogen
Darstellung (Zeiger, etc.).
digitalisieren: das Umsetzen
beliebiger Werte in digitale
Werte, auf daf} sie der Com-
puter verarbeiten kann (z.B.
Bildpunkte, Téne, etc.)
Digitalisiergerdt: Man mulf}
ja nicht immer ,Scanner”
sagen.. .

Digitalrechner: Tja, nicht al-
le Computer sind Digital-
rechner, es gibt auch andere,
namlich die Analog- und die
Hybridrechner (letztere sind
eine Mischform, bei der die
interne Zeichendarstellung
teilweise analog und teilwei-
se digital erfolgt).

Digitizer: das Gerdt zum
Umsetzen beliebiger Werte
in digitale Werte,aufdab ...
DIP-Schalter: DIP ist die
Abkiirzung fiir ,,Dual Inline

AT SN

Package® und bedeutet ein-
baufertiges elektronisches
Bauteil. In diesem Fall ist
eine Reihe kleiner Schalter
gemeint, die man héufig in
Peripheriegeriten (z.B.
Druckern) findet. Damit
kann die Voreinstellung der
Gerite gedndert werden, um
sie an den verwendeten
Computer anzupassen.

Directory: Was ,Inhaltsver-
zeichnis® auf englisch heifit,
weifl doch wohl jeder!

Direktzugriffsspeicher:
~Random Access Memory”,
kurz auch RAM genannt.
Also jener Speicherplatz im
Rechner, der immer wieder
mit neuen Daten (z.B. beim
Einlesen einer Disk) gefiillt
werden kann und beim Aus-

schalten des Computers
automatisch geleert wird,
Disassembler: ein  Pro-

gramm, mit dem man ein in
die Maschinensprache iiber-
setztes Programm wieder
zuriickiibersetzen kann, um
z.B. dessen Aufbau besser
zu verstehen.

Disk Operating System:
Jetzt wissen wir endlich, was
sich hinter dem geheimnis-
vollen ,DOS* verbirgt!
Diskette: kaum zu glauben -
eine Magnetplatte zur Spei-
cherung von Daten!
Display: Sammelbegriff fir
alle Formen der optischen

" Anzeige, auler den iiblichen

Bildschirmen sind das z.B.
auch LCD-Anzeigen.

DMA: Abkiirzung fiir ,Di-
rect Memory Access”, auf
deutsch ,direkter Speicher-
zugriff™, Spielt bei der Uber-
tragung von Daten eine Rol-
le, . direkt* bedeutet hier so-
viel wie ,unter Umgehung
der CPU". Die Daten wer-
den dabei von der Quelle
unmittelbar ans Ziel trans-
portiert, gesteuert wird die
ganze Angelegenheit durch

einen sogenannten DMA-
Controller.
Doppeldiskettenlaufwerk:
Gut fur Euch, wenn Ihr eins
habt!

Dongle: Diese Form des Ko-
pierschutzes ist Euch viel-
leicht auch schon mal unter-
gekommen - es handelt sich
dabei um ein kleines Hard-
ware-Modul, das (meist) in
den seriellen oder den Joy-
stick-Port des Computers
gesteckt werden mul3, damit
das  dazugehorige  Pro-
gramm lauft.

DOS: hatten wir schon. ..
Dot: anderes Wort fiir Pixel,
also ein Grafik-Punkt.
Double Density: auf deutsch
~doppelte (Aufzeichnungs-)
Dichte”; die sogenannten
DD-Disketten haben genau
die doppelte Aufzeich-
nungsdichte von SD-Dis-
ketten (,Single Density“),
man bringt also doppelt so-
viele Bits darauf unter. Des-
weiteren gibt es HD-Disket-
ten (,High Density*) mit
vierfacher Aufzeichnungs-
dichte, was logischerweise
zwei DD-Disks entspricht -
noch Fragen?

double sided: ,doppelseitig”
- steht sowas auf einer Dis-
kette drauf, kann man beide
Seiten benutzen (beschrei-
ben & lesen). Da man das
aber eigentlich immer kann,
meint der Begriff heutzutage
eher, dafl beide Disketten-
seiten auf mogliche Fehler
iiberpriift wurden.
3D-Grafik: Was das ist, widt
Ihr eh, aber kennt Ihr auch
den Unterschied zwischen
~echter” und ,unechter” 3D-
Grafik? Der besteht einfach
darin, daf} bei unechtem 3D
zwar auch alles dreidimen-
sional dargestellt wird, aber
die Grodhenverhaltnisse
nicht korrekt wiedergege-
ben werden. Bei echtem 3D

ist alles echt, also wirklich
ganz, ganz echt!

Drive: OK, man kann auch
einfach Laufwerk sagen. ..
drop in: Wenn plétzlich ein
Zeichen am Screen auf-
taucht, das da gar nicht hin-
gehort, spricht der Fach-
mann von einem drop in.
drop out: Der umgekehrte
Fall - wenn also plotzlich
und unerwartet ein Zeichen

fehlt.

Drucker: Cool, wie wir nun-
mal sind, sagen wir auch
gerne ,printer” zu unseren
Nadel-, Thermo-, Schreib-
rad-, Kugelkopf-, Tinten-

strahl- oder gar Laser-
druckern.
Druckertreiber: So nennt

man Programme, durch die
ein Drucker an einen be-
stimmten Computer oder
ein Programm (vor allem
Textverarbeitungen) ange-
palit werden soll. Oft treiben
sie allerdings blof} ihren Be-
nutzer zum Wahnsinn. . .
dual: dasselbe wie ,bindr*,
also auf der Zahl 2 basie-
rend.

Dummy: Da dies ein engli-
scher Ausdruck ist, bedeutet
er keineswegs das, was Ihr
jetzt vielleicht glaubt, son-
dern ,Atrappe, Platzhalter,
bedeutungslose Leer- oder
Fiillzeichen®.
Duplexbetrieb: Wenn in ei-
ner Leitung die Daten
gleichzeitig in beiden Rich-
tungen iibertragen werden,
dann liegt genau sowas vor.
Durchlaufzeit: die Zeit, die
ein Programm vom Start bis
zum Ende benotigt. Selbige
ist nur in Einzelfillen zu
ermitteln, da z.B. ein Rol-
lenspiel-Einsteiger sehr viel
langer an ,Legend of Faer-
ghail* knabbern diirfte, als
ein ausgefuchster Dungeon

Master. ..
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Action

Sport
Geschicklichkeit
Action

Strategie
Abenteuer
Verschiedenes
Abenteuer
Simulation
Geschicklichkeit
Strategie
Abenteuer
Sport

Strategie

Action
Geschickhchkeit
Sport
Geschicklichkeit
Sport

Strategie
Abenteuer
Compilation
Compilation
Sport

Strategie
Abentever
Abentever
Geschicklichkeit
Simulation
Stralegie
Compilation
Compilaion
Compilation
Geschicklichken
Sport

Spart

Action
Strategie
Compilation
Simulation
Strategie

Action
Simulation
Action
Geschickhichkeit
Stratege
Strategie

Action

Strategie
Verschiedenes
Verschiedenes
Geschicklichkeit
Strategie
Geschicklichien
Action

Aclion
Strategie

Action

Action

Action

Strategie
Strategie

Action

Action
Simulation
Action

Strategie
Vierschiedenes
Action

Sport
Geschicklichkeit

Shders

Shaing

Sly Spy

Snowstrike

Soccer Mania
Soldier 2000

Sonic Boom

Sophelie
Space-Harrer |
Space Harrier Il
Space Rogue
Speedball Ii

Spell Bound

Spellfice the Sorcerer
Spider Man
Spindizzy Worlds
Spy vs. Spy I-lIl

Spy wno loved me
Starblade

Star Contral

Storm across Europe
Street Rod

Strider Il

St Thomas.
Stundenglas

STUN Runper
Subbuteo

Sunny Stune o.t. funny Side
Super 0t Road
Super Skweek
Supremacy
Switchblade

Sword of Aragon
Team Suzuki

Team Yankee
Teenage Mutant Hero Turties
Teenage Mutant Ninja Turtles
Tenmis Cup

Terran Envoy

TEMX

The Final Whistle

The Fool's Errand
The immortal

The Jetsons

The Plague

The Power

The Punisher

The Sword & the Rose
The third Courser

The Toyattes

Therr finest Hour
Theme Park Mystery
Thrill Time Platinum
Thunderstrike

Tie Break

Time Maching

Time Race

Time Soldier

Tom and the Ghost
Torvak the Warrior
Total Recall
Tournament Golt
Tower FRA

Tower of Babel
Toyota Celica GT Rally
Transwarld

Treasure |sland Dizzy
Treasure Trap

Triad | 4

Triad Il

Triplepack

True Trick

Turboprint Prof
Turrican

Turrican Il

Tusker

TV Sports Basketball
Typhoon of Steel
Ultima V

Ultimate Ride

UN, Squadron
Unreal

USS John Young
Vaxine

Vektor Championship Run
Venus

Viking Child
Viruscope

Voodoo Nightmare
Vortex

Wargame Construction Set
Warhead

Web of Terrar
Wheels of Fire

White Death

Wiid Lite

Wild West World
Wings

Wings of Death
Winners!

Wipe Out

‘Wollpack

World Champianship Soccer
World Boxing Manager
World Cup Year 90
Warld Cup Year 90
World Soccer

Wrath of the Demon
Xenomorph

Aiphos

Yogi's Great Escape
Yolanda

Z-0ut

Zarathrusta

29
490
191
1290
291
4/90
790
191
4.90
4:90
5/90
3/91
1290
29
191
v
4/90
11/90
9:90
29
10:90
11/90
19
7/90
1190
2/91
12:90
9/90
191
191
12/90
2:90
990
3:91
12/90
291
490
590
2/81

Geschicklichkeit
Strategie

Agtion

Acton
Compilation
Action

Action

Action

Action

Action
Verschiedenes
Sport
Geschickhchkeit
Geschickhichkeit
Geschicklichken

Geschicklichkeit |*

Suategie

Action
Abenteuer
Strategie
Strategie
Verschigdenes
Action
Strategie
Abenteuer
Action
Verschiedenes
Abentauer
Sport
Geschmckhchkent
Strategie
Geschickhichken
Strategie

Spart
Simulation
Achon

Action

Sport
Abentever
Anwendung
Sport
Verschiedenes
Abenteuer
Abentever
Action

Strategie

Action

Action
Rollenspiel
Geschickiichkeit
Simulation
Verschiedenes
Compilation
Sport

Soort
Geschickiichkest
Swategie

Action
Compidation
Geschicklichkei
Aclion

Action

Sport
Simulation
Slrategie

Sport
Simulation
Gaschicklichkeit
Abenteuer
Compiaton
Compilation
Compilation
Strategie
Anwendung
Aclion

Action
Geschckhichkedt

Strategie
Rollenspiel
Spart

Action

Action
Simulation
Geschicklichkeil
Sport

Action

Reton
Anwendung
Geschickiichkeit

Geschickiichikeil | &

Verschiedenes
Verschiedenes
Actign
Compiation
Strategie
Action
Simulation
Simuiation
Action
Compilation
Sport
Simulation
Sport

Sport
Compilatian
Compilation
Sport

Action
Rollenspiel
Verschiedenes
Geschickhchkert

Geschickhchkeit |

Action
Geschicklichken
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Langsam aber sicher wird’s zur Gewohnheit, daB wir Euch alle zwei Monate die neuesten :
gsan |

Spielesammlungen vorstellen. Gut, stiirzen
wir uns also wiedermal ins preiswerte:

Clever & Smart Fur Leute mit schragem Humor..

" Goldrush

Einwahrhaft goldiger Samp-
" ler, den Micropartner da zu-
sammengetragen hat: Zum
einen enthdlt er Crystal
Hammer, einen der besten
" Arkanoid® Clones iiber-

haupt; zum anderen findet
man darauf weitere neun (!)

Games, von denen zwar kein
einziges Softwaregeschichte
geschrieben hat, die aber die
geforderten 4,90 DM pro

Stiick allemal wert sind!

Darunter gibt’s Perlen wie
Powerstyx (wohl die gelun-
genste ,,Quix“ Variante fiir

: (e:skaltcr Sport witzig pra-

Tategame

den Amxga}, Eskimo Games

sentiert) und Clever & Smart

(mmdest&ns s0 seltsam wie

der Comic...). Ferner wir-
ken mit: ein passables Ka-

spielchen Smeorld und
Skyblaster, sowie Final Mis-
sion (Jump & Run), Triple X

(labyrinthischer Denksport)

und  Vampire’s Empire

(Jump & Run). Allesinallem
eher Masse. statt Klasse, aber

fiir schlappe 49,- DM ein
Angebot, dasman sich nicht
entgehen lassen sollte'

High Energy
‘namens Little ol ;
‘Dragon, die méBigen Baller-

Sammlungsvergniigen. . .

| Wie die Teenage Queen ‘wohl so ganz ohne aussieht?

Unser néchster Kancﬁdé.t ist

‘mit 99,- DM zwar gleich
‘doppelt so teuer wie der er-

ste, dafiir hat man hier auch
ein paar ausgezeichnete

Spiele reingepackt. Da wire

z.B. das superbe Strategie-

game North & South, das
selbst eingefleischte Nicht-
strategen vor den Monitor
lockt, dann das knallharte

- Geiseldrama I-Iostages und

das bunte Spiele-Allerlei
Tim und Struppi auf dem
Mond. Pokerfreunde mit ei-
ner Vorliebe fiir weibliche
Unterwdsche kommen bei
der Teenage Queen auf ihre
Kosten, und schlieBlich fin-
det sich hier auch noch der
Totalflop Fire and Forget.
Also {iberwiegend Gutes, -
was Infogrames da zu einem
flotten Fiinferpack zusam-
mengeschniirt hat!
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Epyx Sportmg Gold

Weniger gelungen ist leider
as, was Epyx zum selben
| Thema abgeliefert hat. Von
'den drei Games kann ledig-
lich die Summer Edition voll
“iberzeugen, die beiden iibri-
‘gen fallen dagegen deutlich
ab. Winter Edition ist ein
‘aus gezelchnetes ‘Beispiel da-

Summer- Edition: Sport deluxe

derten 79 Steine aber auch

fiir, wie eine Amigaumset-

zung nicht aussehen sollte

(bescheidene Grafik, endlo-
se Ladezeiten, etc.), und bei
California Games haben

ebenfalls die ST- bzw. C 64-
Versionen die Nase vorn.
Trotzdem reicht es gerade
mal fiir die Durchschnitts-
note, man kann die gefor-

besser anlegen.

Hammerfist ist Action satt!

‘Coin Op Hits 1T

‘Die vorletzte Neuvorstel-
lung fiir heute stammt von
" U.S. Gold, hier steht Action
in allen (Priigs ]-) Varianten
‘auf dem Programm: Bei
‘Ghouls’n Ghosts knegsn di-
‘verse Monster eins auf’s

Haupt bei Vigilante werden

Pferde in den Kampf, Ninja
Spirit bictet (verungliickte)
Ninja-Action, und mit
Hammerfist geht es dann
nochmal so richtig futuri-
stisch zur Sache. Zwar wiir-
de man fiir keines dieser
Spiele unbedingt seinen letz-
ten Joystick versetzen, aber
alle zusammen  bieten
durchaus geniigend Priigel,

Fists of Fury

Den krénenden Abschlul}
findet unsere Sammelwut in
Virgins brandneuem Samp-
ler: Hier wird sogar durch-
gehend gepriigelt, und zwar
mit Saft und Kraft! Da wéire
einmal Double Dragon II mit
riesigen Sprites und aus-
gezeichneter  Spielbarkeit,
dann Ninja Warriors, eine
vorziigliche Umsetzung der
gleichnamigen Arcade-Ma-
sc'h'ine sow:e Dynamite

Die Ninja Warriors im Einsatz

Diix, wo zwei lustige Comic-
Enten die Fiuste fliegen las-
sen. Einzig Shinobi kann mit
dem hohen Qualititsstan-
dard nicht ganz mithalten,
aber dank der unkompli-
zierten Steuerung werden
zumindest Einsteiger an der
Asien-Klopperei (eine Zeit-
lang) Freude haben. Wer al-
so gerne zuschliagt, das aber

moglichst ohne Nasenblu-
ten, der sollte hier zuschla-
gen: 79,- DM sind ein fairer
Preis fiir soviel Action!

Damit hitten wir’s wieder
mal geschafft, bleibt blof}
noch das Restimee: Viel Gu-

tes, teilweise sogar Hervor-

kann man sich doch wirk-
lich nicht beschweren! Als-
dann tschiifl bis zu unserer
nidchsten Sammelaktion, in

‘ 3 T NG SRR LB B ragendes, und nur ganz we- zwei Monaten oder so...

Bynasty Wars zicht man u zu (ORI B nig (Mittcl-) MiBiges — da (mm/od)
TITEL GOLDRUSH HIGH LARRY THALION 16 BIT SPORTS EPYX COIN UP FISTS

ENERGY TRIPPLE PACK Ist YEAR HIT MACHINE | COMPILATION | SPORTING GOLD HITS 11 OF FURY

Bewertung Gut Gut Super Mittel Gut Gut Mittel Gut Gut
Anzahl d. Spiele 10 5 3 4 4 4 3 5 4
Preis 49,- DM 99,- DM 159,- DM 74,- DM 79,- DM 99,- DM 79,- DM 89.- DM 79,- DM
Hersteller Micropartner | Infogrames |Sierra On-Line Thalion Gremlin Ocean Epyx U.S. Gold Virgin
Bezug Magic Bytes Bomico Leisuresoft Korona Soft Korona Soft Bomico Korona Soft Korona Soft Leisuresoft




Ich kombiniere. ..
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Mastermind auf dem Compu-
ter — hat man denn sowas
schon gesehen? Ja, doch, ei-
gentlich schon. Wenn man
sich’s genauer iiberlegt, so-
gar ziemlich oft. ..

Angeblich saflen bereits die
Weisen des Altertums néach-
telang vor diesem (Brett-)
Spiel und lielen gemeinsam
die Kopfe rauchen. Heutzu-

tage verzichtet man auf das
Brett und setzt sich lieber
vor seinen Amiga, aber am
nervenzerfetzenden Spiel-
prinzip hat sich deshalb na-
turlich nichts gedndert: Es
gibt eine Reihe freier Steck-
plitze (hier sind es vier) und
eine bestimmte Anzahl far-
biger Kugeln/Klétzchen/
Plattchen (hier: sechs), die

THEM TWIGE
HEARTHRDRAGON

Hey, eine neue Mixtur aus
Action und Adventure! Ich
habe mich geradezu darum
gerissen, dieses Game testen
zu diirfen — nichstesmal bin
ich schlauer. ..

In Heart of the Dragon geht
es um die Abenteuer von
Master Chi und Tommy Lee
bei threm Kampf gegen das

Bose in der Welt. Wiahrend
Tommy Lee als stahlharter
Muskelmacho der Mann
fiir’s Grobe ist, hat sich sein
Freund Chi eher auf Zau-
bern, etc. spezialisiert — wie
es sich fuir einen asiatischen
Weisen auch geziemt. Und
so zieht das ungleiche Paar
halt durch diistere Wilder,
ganz diistere Hoéhlen und

A EEEN 00135 !
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Der Kampfscreen in seiner ganzen Schionheit

man darauf verteilen soll.
Vor jeder Runde wird eine
neue Farbkombination fest-
gelegt, die der Spieler durch
logisches Nachdenken her-
ausfinden muf. Pro Runde
hat man dafiir zehn Versu-
che, nach jedem wird ange-
zeigt, wieviele Farben man
bereits erraten hat und wie-
viele davon auch am richti-
gen Platz sind.

Um das Ganze etwas ab-
wechslungsreicher zu gestal-
ten, wurden bei Think Twice
vier verschiedene Spielmodi
geschaffen: Beim ersten be-
stehen die Kombinationen
immer aus vier der vorhan-
denen sechs Farben. Beim
zweiten konnen manche
Farben auch doppelt auf-
tauchen, beim dritten 1al3t
der Computer unter Um-
stinden einen Platz einfach
frei. Bei Modus Nr. 4 kon-
nen die Kombinationen
schlief}lich sowohl doppelte
Farben als auch mehrere
freie Steckpliitze enthalten.
Die Grafik ist trist aber
zweckmilBig, gegen den ner-
vigen Sound hilft die Ab-
schaltfunktion. Die Hand-

habung per Maus klappt
einwandfrei, auch im {ibri-
gen arbeitet das Programm
vollig korrekt. Nur: Master-
mind-Spiele gibt es halt
schon in tausend PD-Va-
rianten, und da bekommt
man genau dasselbe fiir ei-
nen Bruchteil des Preises. ..
(C. Borgmeier)

Think Twice

Grafik: 22%
Sound: 29%
Handhabung: 72%
Spielidee: 19%
Dauerspal: 35%
Preis/Leistung: 11%
Red. Urteil: 26%

Fiir Anfénger

Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Magic Soft
Bezug: Software 2000

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Highscores werden
nicht gesaved.

noch viel disterere Burgen
und Ruinenstiddte, um Prin-
zessinnen zu retten, (simple)
Ritsel zu losen und allerlei
Gegenstinde aufzusammeln.
Sobald Dick und Doof einer
Monster-Patrouille begegnen,
kénnen sie entweder fliich-
ten, einen Bestechungsver-
such wagen oder sich zum
Kampf stellen. Das war’s
auch schon — mehr ist den
Programmierern leider nicht
eingefallen.

Die Grafik ist einfach zum
Davonlaufen: Lediglich bei
den Kampfsequenzen wird
ein einigermalfen brauchba-
res Bild présentiert, wih-
rend man sich den Rest der
Zeit viermal dasselbe im Mi-
niaturformat anschauen
darf (zur Auflockerung be-
kommt man noch ein
ebenso grofes wie sinnloses
Richtungskreuz zu sehen).
Die kidmpfenden Sprites
sind dann zwar recht statt-
lich, dafiir aber lacherlich
animiert, und die Joystick-
steuerung ist zdher als

Ahornsirup. Und der Sound?
Nun, schitzungsweise vier-

Heart of the Dragon

einhalb digitalisierte Tone,
die praktisch stindig wie-
derholt werden! Bliebe noch
der Spielwitz — ich sag Euch,
was davon zu halten ist, so-
bald ich ihn erstmal gefun-
den habe... (Manuel Semi-
no)

Grafik: 33%
Sound: 21%
Handhabung: 38%
Spielidee: 34%
Dauerspal: 29%
Preis/Leistung: 28%
Red. Urteil: 30%
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Avatar Consul-
ting

Bezug: Leisuresoft
Spezialitdt: Handbuchabfra-
ge, Zwei-Spieler-Option, De-
mo-Modus.




MARBORDS

o

Wie der Firmenname schon
vermuten laBt, kommt hier
ein Strategical reinsten Was-
sers auf uns zu: Im Fantasy-
land Illuria tummeln sich
acht verschiedene Volker;
Zwerge etwa, Orks, Elfen
und dergleichen mehr. Bis
zu acht Mitspieler diirfen
sich nun ihren Lieblingsver-
ein herauspicken und fortan
versuchen, die Vorherr-
schaft im Lindle zu erringen
(fehlende Kontrahenten
iibernimmt der Computer).
Die Grundausstattung be-
steht aus einer Stadt, ein
bifichen Geld und einem be-
sonders rauflustigen Bur-
schen als Vorstreiter.

Das Gerangel nimmt dann
im Rundenturnus seinen
Lauf, man stellt Armeen auf
und erobert Stadte, auf daB
die Einnahmen flieen. Ge-
plant werden die Feldziige
auf einem = strategischen
Ubersichtsplan, bzw. einer
taktischen Bewegungskarte.
Eingenommene Stadte pro-
duzieren immer neue und
verschiedenartige Armeen —
Infanteristen und Reiter
kénnen ebenso angeheuert
werden wie fliegende Giaule
oder Marineeinheiten; gele-
gentlich bitten auch ein paar
Untote oder Damonen um
Aufnahme in die glorrei-
chen Streitkrifte. Alle diese
Priigelknaben wollen natiir-
lich finanziert sein, was wei-
tere (lukrative) Eroberun-
gen notig macht. Auf diese
Weise sind die vielen an-
fanglich neutralen Ortschaf-
ten rasch vergeben, danach
geht’s ans Eingemachte. Je-
der ist zwar grundsitzlich
der Feind eines jeden, doch
werden die Aktionen der
Computergegner durch ein
abgestuftes Netzwerk unter-
schiedlich schlechter Bezie-

/TR

hungen gesteuert: Wer von
seinem Nachbarn gehal3t
wird, darf sich auf einiges
gefallit machen; steht das
Barometer dagegen auf
Gleichgiltigkeit, kann man
sich vorerst anderen , Kolle-
gen® zuwenden. Gewiirzt
wird die Suppe durch beson-
dere Items oder Schiitze, die
es in Tempeln oder alten
Ruinen aufzustébern gilt.

Wer bei Warlords der grof3e
Sieger sein mochte, muf}
ebensosehr auf das dkono-

mische Gleichgewicht wie
auf die militarische Stirke
achten, er mul} strategisch
wie auch diplomatisch rich-
tige Entscheidungen fillen.
Klingt gut, was? Die trauri-
ge Wahrheit ist jedoch, daB
das Spiel nicht wirklich zu
fesseln vermag, es erreicht
bei weitem nicht die Kom-
plexitat und Faszination des
(in mancher Hinsicht dhnli-
chen) Uralt-Schinkens ,,Em-
pire“. Die Maussteuerung

mit Hilfe von Icons und Me-
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Nmna Sirians

Command; Move '-\rrmj

Move: 7 Strenath: -
Army: Group
Tha Siran ,I)._J_‘
SRR G ES E?‘E Apathy
R LN RAR S o Riataste
| Grece Bt
Ores ¢ Lo T Apathy
Clvatite E Distaste
The Selentines % Apatiy
| Hoves [ovde == Distaste
| Lord Bane E Hatved

Nane: Sivians
Move: 7
\rmu Croup

Command; Move Army
Strengthi -

niis wirkt gelegentlich um-
stindlich und schlecht
durchdacht, etwa bei der Be-
fehlsvergabe an die Armeen.
Auch in puncto Grafik und
Sound haben die Program-
mierer auf Sparflamme ge-
kocht: Was sich am Screen
tut, ist alles andere als be-
rauschend, und aus den Bo-
xen kommen nur ein paar
dirftige FX bzw. eine Vor-
spannmelodie, die sich alle
fiinf Sekunden wiederholt.

Die bescheidene Prasenta-
tion konnte man einem Stra-
tegiegame nachsehen, eine
unausgewogene Handha-
bung und mangelnder Spiel-
reiz sind jedoch auch und
gerade in diesem Genre un-
verzeihlich. Schade, aber
vielleicht hat ja das nichste
Kéanguruh etwas Aufregen-
deres im Brustbeutel? (jn)

Warlords

Grafik: 51%
Sound: 28%
Handhabung: 59%
Spielidee: 69%
Dauerspall: 55%
Preis/Leistung: 57%
Red. Urteil: 53%
Variabel

Preis: ca. 69,-DM
Hersteller: SSG
Bezug: World of Wonders

Spezialitit: Zwei Disketten,
1 MB erforderlich, einstell-
barer Schwierigkeitsgrad.
Englisches Handbuch plus

Ubersichtskarte.




Safeknacken als Knobelspiel?
Eigentlich ein Wunder, daB
bisher noch keiner auf diese
naheliegende Idee gekommen
ist! Also Leute, setzt die
Strumpfmasken auf, haltet
die Nachschliissel bereit und
folgt mir unauffillig. ..

; Wer hat schon mal einen
fremden Tresor ohne Ein-
willigung des rechtmifiigen
Besitzers geoffnet? Keiner?
Gut, dann erklire ich am
besten erstmal, wie das geht:
In aller Regel werden diese
stdhlernen Wundertiiten
durch einen Schliemecha-
nismus geschiitzt, der sich
nur durch die Eingabe einer
bestimmten Zahlenkombi-
nation o6ffnen ldf3t. Dazu
dienen die Rddchen an der
Tiir: wenn man sie in die
richtige Position bringt, ge-
ben sie einen Sperrstift frei,
der dann wiederum den ei-
gentlichen Verschlull 6ffnet
— und schon ist man um ein
vergammeltes Briefmarken-
album reicher!
Bei Revelation! befinden
sich nun keine Zahlen auf

Je hoher die Erwartungen ge-
schraubt sind, umso groBer
ist nachher oft die Enttiu-
schung. Das beste Beispiel:
Commodores Einstand als
Spielehersteller!

Was verlangt man von ei-
nem gelungenen Game? Im
Prinzip nicht viel mehr, als
daf es inhaltlich und tech-
nisch einigermalfien iiber-
zeugend gemacht ist — wenn
es dann noch eine originelle
Spielidee hat, ist ihm der Hit
schon fast sicher. Bei Work-
bench ist dagegen wirklich
alles schiefgelaufen, was
tiberhaupt nur schieflaufen
kann...

Das geht schon mal damit
los, dal} sich weder aus dem
Game selbst, noch aus der
mitgelieferten Anleitung
klar erkennen ldf3t, was die
ganze Chose nun eigentlich
genau soll. Auch die im
Spiel enthaltenen Demos,
die alle héchst merkwiirdige
Namen tragen (z.B. ,Dots",
~Spots® usw.), bringen
kaum Licht ins Dunkel. Wer

Tresorchen offne dich!

Alles eine Sache der richtigen Kombination!

den Rédchen, sondern
Farbpunkte, und anstelle
der Sperrstifte verrichten
hier bunte Pfeile ihren
Dienst, das Prinzip ist aber
(fast) das gleiche. Hauptun-
terschied: Die meisten Rid-
chen kénnen nicht direkt ge-
dreht werden, sondern nur
iiber andere ,Steuerrdder®”.
Das mag sich kompliziert
anhoéren, ist es aber keines-
wegs, und genau da liegt

sich von all dem noch nicht
hat abschrecken lassen, wird
endgiiltig zur Verzweiflung
getrieben, wenn er versucht,
sich mal einen der (einzeln
anwidhlbaren) Level naher
anzuschauen: Bei vielen pas-
siert praktisch tiberhaupt
nichts, auller dal} ein leeres
() Grafikfenster auf dem
Screen erscheint. Bei ande-
ren landet man nur in immer
weiteren Untermeniis oder
stoit auf so ldcherliche

auch das Problem: Sobald
man mal weifl, wie’s geht,
fallt die Losung der einzel-
nen Level nicht mehr beson-
ders schwer. Schade, denn
das Game kommt grafisch
und besonders soundmilig
sehr ordentlich daher, bietet
stolze 88 Level plus Bonus-
abschnitte, originelle Ex-
tras, einen motivationsfor-
dernden Zwei-Spieler-Mo-
dus und vor allem mal eine

Gimmicks wie einen Ta-
schenrechner oder Uhren in
verschiedenen Ausfithrun-
gen — die noch dazu falsch
gehen!

Die technische Umsetzung
ist ebenfalls katastrophal:
Die Grafik kommt mit vier
Farben aus, der Sound be-
steht ausschlieBlich aus ei-
ner roboterhaft klingenden
Sprachausgabe, und die
Maus-Steuerung gibt dem
Ganzen dann den Rest — ein

Ein Game wie kein anderes. ..

wirklich originelle Spielidee.
Aber so leicht darf man es
Safeknackern einfach nicht
machen... (od)

Revelation!

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 83%
Dauerspal: 64%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 66%
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 64- DM
Hersteller: Krisalis
Bezug: Bomico

56%
1%
81%

Spezialitit: Joystick- oder
Tastatursteuerung, Levelco-
des, Highscores werden nicht
gesaved.

einziges wiistes Herumge-
klicke. Fazit: Workbench ist
ein Reinfall. und zwar auf
der ganzen Linie! (od)

Workbench

Grafik:
Sound: 8%
Handhabung: 2%
Spielidee: 1%
Dauerspal: 1%
Preis/Leistung: 2%
Red. Urteil: 3%
Fiir Farbenblinde

Preis: ca. 950,- DM
Hersteller: Commodore
Bezug: Commodore

Spezialitit: Der Packung
liegt ein Amiga bei, der ange-
gebene Preis bezieht sich auf
die Ausfithrung mit dem
500er.

5%




X-POWER

PROFESSIONAL

DAS UNMOGLICHE IST JETZT PERFEKT
AMIGA SUPER'CARTRIDGE

© 2-Drive Disk Utility ® 4-Kanal Stereo Sound
@ Customchip Backup Ram @ Spiegeladressen
@ Programm-Freeze @ Monitor — Assembler @ Trainer Mode @ Help Screens @ Infoscreen
@ Top Grafik-Editor @ Dia-Show-Generator © schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen
@ Sprite Editor ® Sound Scan & Replay
@ Packer @ Virus-Checker @ Came-Cheat

mit Original X-CQPY professional

A\

— Betriebszust

— Durchgeschl

— Automatische Konfig

- Samtliche Funktionen sind Kopierschutz-unabhingig

— Anhalten des laufenden Programmes an beliebiger Stelle

— Saven des Speicherinhalts und wichtiger Registerdaten auf Disk
— Einladen und Fortsetzen des Programmes zu einem spiteren Zeitpunkt
; B GRAFIK-TOOLS: Manipulation der Grafikdaten und Sprites. Anzeigen, IFF-Save und Hardcopy
WIONITOR-ASSEMBLER: Copper-Assembler/Disassembler, Load/Save, Memorydump und vieles mehr

B SOUND-TOOLS: Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Save, Klangkurvendarstellung
BrO0LS: X-COPY im Rom, Format, Backup, Delete, Rename, Path, Makedir, Amiga-Dos kompatibel
Ip Sckeen fiir jede Meniiseite; Maus- und Tastatur-gesteuerte Obert variable Bremse, Spiele Trainer
Ab Mitte Novemb

andsanzeige durch LED
ener Expansions-BUS
igurationserkennung

Iten Fachgeschiften und Warenhédusern
Chara Data, Cat & Korsch, Bus Plus, Pulsar US

A INFO-HOTLINE: 02273/2720
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Helena, oh Helena, der bise, bose Weps ist da!
% :

Mein Gott, ist das aufregend...

Bzzzzz ... wer den Titel-
sound von Hewsons neuem
Kammerjdgerspielchen hort,
kénnte glatt meinen, ein Bie-
nenschwarm hitte sich im
Monitor eingenistet! Rein
akustisch ist das Game iiber-
haupt sehr iiberzeugend. ..

Vom Spielprinzip kann man
das leider nicht so recht be-
haupten, denn das hat man
seit ,Defender” schon 8274
Mal gesehen! Es wurde le-
diglich das Drumherum ein
biichen aufgepeppt und ei-
ne neue Hintergrundstory
dazugedichtet: Killerinsek-
ten haben die Erde iiberfal-
len und alle Menschen totge-
stochen, jedenfalls bis auf
ein paar Babys. Deren Hilfe-
schreie sind bis zum Gotter-
himmel emporgedrungen
und haben dort die vollbusi-
ge Fee St. Helena alarmiert.
Die Gute eilt auch prompt
herbei und miiht sich nun
ab, um die kleinen Hosen-
scheifler zu retten.

Helenchen kann in allen
Richtungen fliegen, Laser-
blitze mit thren Augen ver-
schielen, sich durch die Ge-
gend teleportieren und na-
turlich Sduglinge herum-
schleppen. Auf dem Screen
befinden sich hier gleich
zwei Landschaften - eine
oben und eine unten. In bei-
den hocken Babys herum
und warten darauf, von den
Insekten gekidnappt zu wer-
den. Ganz oben auf dem
Bildschirm findet man
schlieBlich noch eine Art

Radar, mit dem sich das Ge-
schehen in seiner Gesamt-
heit iiberblicken l1af3t.

Das Scrolling in mehreren |

Ebenen ist prima, aber sonst
wird grafisch nur wenig ge-
boten, vor allem unterschei-
den sich die Level kaum
voneinander. Gut gelungen
ist hingegen die Joystick-
steuerung, sie reagiert aus-
gesprochen schnell und pra-
zise. Wer sich also noch
nicht an ,Defender” sattge-
spielt hat, kann ja mal einen
Versuch mit der gottlichen
Insektentdterin wagen.

(C. Borgmeier)

Insects in Space

Grafik: 51%
Sound: 72%
Handhabung: 73%
Spielidee: 21%
Dauerspal}: %

5
Preis/Leistung: 56%
Red. Urteil: 55%
Fiir Anféinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Hewson
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Highscores wer-
den nicht gesaved, zum Trost
gibt’s einen Pause-Modus
und ein Poster in der Box.

Was macht eine Softwarefir-
ma, wenn die Ideen knapp
werden? Antwort: meistens
ein Ballerspiel. Und wenn ihr
wirklich rein gar nichts mehr
einfillt? Dann wird halt eine
Slotmachine umgesetzt . . .

So alt kann ich gar nicht
werden, daf} ich irgendwann
mal verstehe, was eigentlich
der Witz an einem Gliicks-
spielautomaten sein soll, bei
dem es iiberhaupt nichts zu
gewinnen gibt: Man hat kei-
nen wirklichen Einflufl auf
das Spielergebnis, denn
sonst wir’s ja kein Gliicks-
spiel mehr; man kann ande-
rerseits soviel Gliick haben,
wie man will - und kriegt
trotzdem keine miide Mark
dafiir, Natiirlich wird auch
bei anderen (Computer-)
Games der Highscore am
Ende nicht in bar ausbe-
zahlt, aber dafiir hat man
zumindest vorher seinen
Spali gehabt. Davon kann
aber gerade hier nun beim
besten Willen keine Rede
sein!

Fruit Machine ist ein stink-
normaler Spielautomat, wie
er in jeder Bahnhofshalle
rumsteht, nur vielleicht
(noch) ein bilchen uniiber-
sichtlicher gestaltet. Zusatz-
liche Features, die die Sache
wenigstens etwas interessan-
ter machen konnten, sucht
man vergeblich. Ja, selbst
die technische Umsetzung
ist ein Graus: Dal} die Gra-
fik nur aus einem einzigen
Screen besteht, wire ja noch

zu verschmerzen; dall es
kaum Animationen gibt,
schon weniger, und dal der
Sound so klingt, als ob der
Lautsprecher gerade seinen
Geist aufgeben wiirde, ist
bereits eine glatte Unver-
schamtheit. Aber, dal} alle
Eingaben umstdndlich per
Tastatur erfolgen miissen,
und der Kasten dann noch
eine halbe Ewigkeit braucht,
bis er sie verarbeitet hat, ist
schlichtweg eine program-
miertechnische Bankrotter-
klarung! Das Game kostet
zwar nur knappe 30,- DM,
wert ist es aber nicht mal das
Schwarze unterm Finger-
nagel ... (od)

Fruit Machine

Grafik: 22¢

Sound: 5%
Handhabung: 17%
Spielidee: 49
Dauerspal: 2%
Preis/Leistung: 1%
Red. Urteil: 3%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Byte Back

Bezug: Leisuresoft
Spezialitdt: Toll: Selbst die
englische Kurzanleitung ist
noch unvollstandig!
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In Italien treibt ein Comic-
Wolf namens Lupo sein Un-
wesen. Nun konnte uns das
vollig Schnuppe sein, wenn da
nicht ein Plattformgame glei-
chen Namens in der Redak-
tion eingetrudelt wire. ..

Uber den tieferen Sinn der
Sache streiten sich die Gei-
ster: Wiahrend der Pak-
kungsaufdruck behauptet,
Lupo und Marta (ein be-
freundetes Huhn) seien ,auf
der Suche nach ihrer verbo-
tenen Liebe®, meint die (dt.)
Anleitung sehr viel ntichter-
ner, wir sollen die beiden
| halt retten, indem wir sie
| innerhalb eines Zeitlimits
durch zehn verschiedene Le-
| vel fithren. So oder so, der
| Ablauf folgt bekannten
| Vorbildern - Plattform rauf,
Plattorm runter, Boni ein-
sammeln und Gegner nie-
dermachen. Letzteres ge-
schieht durch einen Sprung
auf deren Kopf; ein zweiter
| Hopser macht der Ente oder
dem Hasen endgiiltig den
Garaus, was gelegentlich
Sonderpunkte oder ein Ex-
tra einbringt. Wer unter-
wegs beispielsweise einen
Boxhandschuh aufgabelt,

darf den Widersachern auch

per Feuerknopf zu Leibe
riicken — recht praktisch, zu-
mal Lupo nur drei Leben zu
vergeben hat.

Das Abenteuer kann wahl-
weise auch mit Marta oder,
in der Zwei-Spieler-Variante,
mit beiden gleichzeitig be-
standen werden. Wer moch-

o : ks
te, darf sich dabei einen flot-
ten ,Lupo-Beat® anhéren,
der aber bald langweilig
wird (immerhin neigen die
Fiile zum Mitwippen...).
Die Grafik ist zwar manch-
mal ganz witzig, meist aber
kindisch und einténig. Uber
die Steuerung hingegen
kann man nicht meckern:
Unser Lupo ist wahrlich ein
Lflotter Hipfer®. Trotzdem

,Fantasy World Dizzy*
etwa bietet fiir erheblich we-
niger Geld weit bessere Gra-
fik, viel originellere Gegner
und wesentlich mehr Spal!

(jn)

Grafik: 55%
Sound: 57%
Handhabung: 71%
Spielidee: 36%
Dauerspal: 49%
Preis/Leistung: 38%
Red. Urteil: 50%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Idea
Bezug: Rushware

Spezialitit:
Pause- und
tion. Vorsicht:
feuer spielt die
verriickt!

Highscoreliste,
Escape-Funk-
Mit Dauer-

Steuerung

—

LA e T 1 o N L

| Von

| Karts,

Hinter dem eher nichtssagen-
den Titel verbirgt sich
schlicht und ergreifend eine
»Super Sprint“-Variante -
davon gibt’s zwar schon etli-
che, aber noch keine zu einem
so giinstigen Preis!

Codemasters, Eng-
lands groflem Spezialisten in
Sachen Billigspiele, hat man
schon viel Gutes gesehen

| (z.B. den ,BMX Simulator”

und die ,Dizzy“-Serie), al-
lerdings auch jede Menge
Schrott, wie etwa ,Guar-
dian Angel“. Super Grand
Prix gehort eindeutig zu den
besseren Vertretern, aber
nicht nur deshalb erinnert es

‘| stark an den ,,BMX Simula-

tor”: In beiden Fillen sieht
man einen Rundkurs von
oben, auf dem mehrere
Fahrzeuge miteinander um
die Wette rasen. Mit dem
kleinen Unterschied, dal
hier alle Vehikel motorisiert
sind - es gibt Formel I Flit-
zer, Motorrader, Panzer, Go
Polizeiautos und
noch so einiges mehr. Ge-
fahren wird auf verzwickt
angelegten Rennstrecken,

‘| die natiirlich allerlei Hinder-

nisse, wie z.B. Ollachen ent-
halten. Ein bis vier Spieler
kdnnen mitmachen, auBer-
dem darf man sich aussu-

| chen, ob zwei, vier oder

sechs Fahrzeuge auf dem
Screen zu sehen sein sollen,
und wieviele Runden pro
Rennen absolviert werden
miissen (3 - 5).

Der Sound ist mittelpriach-

tig bis ordentlich, die Grafik

etwas simpel, aber (bis auf | Y

ein paar Schnitzer wie
durchsichtige Tunnels) noch

akzeptabel. Besonders ge- |

fallen hat uns, daf3 man sich
nach dem Lauf ein Replay
zeigen lassen kann; weniger
schon fanden wir es, daf |
man die Rennen ohne tech-

nische Infos iiberstehen
mull - von einer ,Damage-
Anzeige® mal abgesehen.

Aber die tadellose Steue-
rung und der hochanstdn-
dige Preis machen Super
Grand Prix trotzdem =zu
einer lohnenswerten An-
schaffung! (mm)

Al

Super Grand Prix
Grafik: 46%
Sound: 61%
Handhabung: 64%
Spielidee: 26%
Dauerspal}: 66%
Preis/Leistung: 80%
Red. Urteil: 64%
Variabel

Preis: ca. 29.- DM
Hersteller: Codemasters
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Keine Highsco-
res, bei mehr als zwei Piloten
kommt die Tastatur ins Spiel.

55




Kratzt den letzten Schnee zusammen, Leute! Schnappt Euch die leckeren weilen Kriimel,
solange es noch welche gibt — jedes einzelne Flockchen wird gebraucht. Electronic Arts hat
namlich rechtzeitig zum Friihlingsanfang ein Herz fiir den Wintersport entdeckt. ..

Erst wollte er nicht so richtig kommen,
dann war er plotzlich da und jetzt haut
er wahrscheinlich bald endgiiltig ab:
Die Rede ist vom Schnee, der uns
monatelang gequilt hat, auf den Stra-
ffen und in den Abendnachrichten, der
Arm und Reich gleichermafien berie-
selt hat, die Berghinge und die Wind-
schutzscheiben — aber wie lange noch?
»Ski or Die” ist das Motto, obwohl
»Ski or Surf® angesichts der fortge-
schritten Jahreszeit wohl etwas besser
gepalit hitte. Nichtsdestotrotz - bei
Electronic Arts hat man gerade ein
fulminantes (Winter-) Sportspiel fiir
den Amiga umgesetzt, und solche Er-
eignisse diirfen natiirlich nicht unge-
feiert voriiberziehen!

Aus diesem und keinem anderen
Grunde verlosen wir heute mal wieder

viele schone Sachen, von denen sich
die meisten iibrigens auch im Sommer
ganz prachtig verwenden lassen.
Apropos Sommer, apropos ,Ski or
Surf*: Als erstes gidbe es da mal ein
wunderhiibsches Snowboard, damit
endlich ,Ski and Surf® angesagt ist!
AuBerdem ... ach was, hier ist gleich
die komplette Liste:

1. Platz

Ein Snowboard

Ein Ski-Bag

Ein Electronic Arts-Spiel nach Wahl
2. bis 10. Platz

Ein Ski-Bag

Ein Electronic Arts-Spiel nach Wahl
11. bis 20. Platz

Ein Electronic Arts T-Shirt

Wie immer haben die Verlosungsgot-
ter eine fiirchterlich schwere Frage vor
diese schonen Preise gesetzt, und die
lautet folgendermalen:

Fiir welche Computersysteme war das
Game ,Ski or Die“ bisher bereiis er-
haltlich?

Kleiner Tip: Apple ist nicht dabei -
den Rest mui3t Ihr schon selbst raus-
finden! Die richtige Antwort schreibt
Ihr auf eine Postkarte mit dem Stich-
wort ,Electronic Arts Winterspiele®,
und dazu unbedingt auch den Titel des
Games, das ihr im Fall des Falles
haben wollt. Wenn uns das Kértchen
dann noch bis spitestens 20.4.1991
erreicht, kann praktisch nichts mehr
schiefgehen. Es sei denn, Ihr heif3t
zufillig Rechtsweg, dann seid Ihr
namlich ausgeschlossen. ..




Hallihallo, da sind wir wieder - und diesmal haben wir eine tolle Neuerung anzubieten:
unseren Know How-Index, den wir zwar nicht jede Ausgabe, aber auf alle Fille zwei-,
dreimal im Jahr aktualisieren werden! Hoffentlich wilit Thr das auch zu schiitzen. ..

Gelost

Last Ninja 2
Ninja Remix

Haufenweise Tips zu:

Anarchy

Awesome

Battle Command
Bloodwych
Cadaver

Car-Vup

Chaos Strikes Back
Chip’s Challenge
Der Spion, der mich liebte
Eliminator

F-19 Stealth Fighter

Gremlins 2

Impact
Indianapolis 500
Killing Game Show
Lemmings

Licence to Kill
Lotus Esprit Turbo
Powermonger
Rick Dangerous
Robocop 2

Saint Dragon

Silkworm

Speedball 2

Spherical

Teenage Mutant Turtles
Test Drive 2

Treasure Island Dizzy
Turbo Out Run
Turrican 2

Unendliche Geschichte 2
Wild West World
Wings of Death

Nun noch unser obligatori-
scher Aufruf: Leute, schickt
uns all Euer Zeug (Tips,
Cheats, Losungen, Karten,
etc.) am besten noch heute —
jeder veroffentlichte Beitrag

Hilfe! Fragen?!

Waschkorbweise gehen ver-
zweifelte Hilferufe bei uns
ein — das meiste sind aller-
dings Fragen, die bereits vor
mehreren Ausgaben abge-
handelt wurden - zu diesem
Zweck gibt’s nun endlich ei-
nen Index, damit Ihr die
gesuchten Cheats auch fin-
den konnt. Wir gehen’s jetzt
aber trotzdem an:

Was mul ich tun, um bei
Wild West World der angese-
henste Biirger zu werden?
Wie kann man Getreide an-
pflanzen? Bei mir klappt es
irgendwie nicht!

Peter mochte wissen, wie
man bei Torvak the Warrior
vom 2. in den 3. Level
kommt. Aullerdem sucht er
(und wir auch!) Cheats zu
Torvak und Ninja Remix!

Eine Frage zu Apprentice
kommt von Werner. Er weil}
nicht, wie man in Level 17
den Drachen besiegt und
den Durchgang dahinter
freibekommt. Wer kann hel-
fen?

Und schon wieder The Third
Courier: Diesmal hat Stefan
folgende Probleme:

Wo ist das Opern-Cafe? Wie
trifft man Leute im Ax-Bax?

wird nimlich mit 20 bis 100
Mirkern-honoriert, je nach-
dem, ob es sich um einen Tip
oder eine umfangreiche Lo-
sung handelt. Auch Fragen
und Antworten werden ger-

: (‘" - s

Wieviele verschiedene
Street-Vendors gibt es? Wel-
che wichtige Adressen gibt
es in Ost-Berlin (aufler Hil-
degards und der russischen
Botschaft)? Wie kann man
Leute verfolgen? Sollten
noch mehr Fragen auftau-
chen, konnten wir eine Lo-
sung drucken - wollt Thr
das?

Trotz Ldsung noch einige
kleine Unklarheiten bei El-
vira: Wo ist die Zutat Ab-
sinth versteckt? Thomas be-
notigt sie dringend fir sei-
nen Zauberspruch Palmen-
licht. Achja, auch Sascha
sucht noch Zutaten, nim-
lich: Efeu, Drachenblut,
Seerose und den virgini-
schen Zauberstrauch. Und
wo um Himmel’s Willen ist
der Blutegel? Wer weil} Rat?

Peter hat ein grolles Pro-
blem bei Nightbreed: Der
Messerwerfer schickt 1hn
immer wieder in die Arme
der Polizei zuriick, und das,
obwohl er nach der Flucht
vom Friedhof ja schonmal
gefangen war.

Dicky Flaschbier md&chte
gerne wissen, wo er den
zweiten Hebel beir Wrath of

ne entgegengenommen (bit-
te das Kennwort ,Fragen*
am Umschlag vermerken),
sofern sie an folgende
Adresse gerichtet sind:

the Demon finden kann.

Gauldregon’s Domain: Tor-
sten interessiert sich bren-
nend dafur, wozu man das
Leg Mail im Elfenwald
braucht. Was bringt es
denn, wenn man es tragt?
Auferdem will er wissen,
wie man diesen Typ im As-
sassins Wald zur Strecke
bringt. Wie man den Safe
bei Op. Stealth knackt, wire
auch interessant. Er hat
schon alles probiert. ..

Erhard hat Schwierigkeiten
bei Budokan. Wie schafft
man nur den Ninja in Runde
10 und 11?7 Und wie kommt
man danach weiter? Auch
Superwonderboy macht Pro-
bleme: Der Drache in Run-
de 11 ist ebenfalls nicht
kleinzukriegen!

Wie man bei Asterix Op.
Hinkelstein die Romer in 1th-
rem Lager austrickst, moch-
te Marco gerne wissen.
Auch weil} er nicht, wo man
die Lorbeeren findet, und
welche Zutaten man fiir den
Zaubertrank benotigt.

Alexander sucht Tips zu
Lords of Doom. Er bekommt
namlich den Tresor im er-

Joker Verlag
Know How
Untere Parkstr. 67
D - 8013 Haar

sten Stock des Hauses nicht

auf und hat auch keine Ah-
nung, wiec man die Mumie
(Kino) besiegen kann.

Wo mufl Murat bei Moon-
walker hingehen, wenn er im
2. Level alles erledigt hat
und in den nichsten Level
will?

Und noch ein Problem bei
Cadaver hat Jean. Im zwei-
ten Level, nachdem er die
Teleporter durchs Loch fal-
len lieB, erscheint ein Hin-
weis, dald noch etwas zu erle-
digen wire. Was denn blof3?
Inder Kornkammer ist noch
ein dritter Raum, den man
mit dem Karte-Zauber-
spruch zu sehen bekommt.
Wie kommt man da hinein?

Stephan kommt bei Narco
Police nicht weiter, weil ihm
zwei Gegner hinter einer
Barrikade den Weg versper-
ren. Was mul} er tun?

So, das war’s mal wieder —
ach ja, wer noch Probleme
bei Dragonflight hat, moge
sich noch etwas gedulden,
die Losung drucken wir
namlich in unserem néch-
sten Sonderheft (erscheint
am 26.4.). Also: Haltet
durch!

R d -



Die HeilBersehnten

Antworten

Ben Wiedemann aus Berlin
weild die Antwort zu Licence
to kill aus AJ 1/91: Geht
rasch nach unten und zer-
stort den Jeep. Nun tastet
Euch Schritt fiar Schritt
nach vorn, um plotzlichen
Angriffen ausweichen zu
konnen. Immer auf die Mu-
nition achten!

s e S o =]
Die Frage zu Wild West
World kann  Alexander
Eckert aus Erkrath beant-
worten. Diese Option dient
zum Einstellen der Produk-
tivitit der Angestellten. Da-
zu mufl man den Mauszeiger
iiber ein Feld bewegen, das
von einem Angestellten be-
legt ist (Farmer = Getreide-
sack, Cowboy = Horner, Ja-
ger = Fell, Bergarbeiter und
Scouts werden nicht extra
angezeigt). Nun driickt man
einfach den rechten Maus-
knopf, und das Fenster mit
den Einstellungen , Lagern®
und .Produzieren” er-
scheint. Besonders wichtig
ist die Einstellung beim Far-
mer, der bei ,Produzieren”
aussdtund bei ,,Lagern® ern-
tet.

Wie

nergie-

den
Gremlin bei Gremlins 2 be-
siegt, erkldren uns Matthias

man

und  Patrick aus der
Schweiz: Im 4. Level muf}
man den Gremlin ndmlich
mit einem Telefon bewerfen.
Nun ist der Lift offen, und
man kann in den nichsten
chel

Das Problem mlt Cadaver
aus AJ 3/91 kann Thomas
Skowronek aus Buxtehude
l6sen: Bei der rotierenden
Scheibe stellt man sich an
den linken Rand und beti-

tigt beim Vorbeikommen
den Schalter. Nun braucht
man beim nidchsten Mal,
wenn man wieder ganz am
linken Rand steht, nur nach
links zu gehen, sobald die
Scheibe links unten ist. Alles
kldr

W]B man be1 Awesome nach
der ersten Station weiter-

schon ist

kommt, schreibt uns An-
dreas Miiller aus Wunstorf:
Zuerst trdgt man sich im
Handelscomputer ein (Log
on Trading Computer),
dann verkauft man erst sei-
ne Discs, anschlieBend die
Fracht. Jetzt aktiviert man
»Contact” und nimmt einen
Auftrag an (wenn mogl.).
Waffen kaufen, den Han-
delsschirm verlassen, ,Log
on Navcom® anklicken und
sich einen Planeten aussu-
chen. Nun das Symbol fiir
den ,simulierten Planeten-
orbit®* anklicken, und solan-
ge den Stick nach links und
rechts bewegen, bis sich der
gewidhlte Zielplanet dem
kleinen blauen Planeten
(unserem) auf ein Minimum
niahert. Nach einem Knopf-
druck auf ,Stay” gehen, mit
dem Zeiger den Zielplaneten
anklicken und - fertig!

(S N S R AR TR T
Von Meiko Heemeier kom-
men die Antworten zu Rick
Dangerous. Das erste Pro-
blem lost man, indem man
den tiefen Stein iiberspringt
und zu dem Stein auf der
linken Bildschirmseite geht.
In den Schlitz dort steckt
man den Stab hinein (Stick
nach links und Feuer), und
der Durchgang
frei. Lésung Nummero 2:
Man darf die zweite Insel
nur iberspringen. Bleibt
man auf ihr stehen, hat man
keine Chance! Auf der er-
sten Insel hinlegen und nach
vorne kriechen. Ist der Speer
tiber uns hinweggeflitzt,
muf} man schnell und ohne
Pause bis zur letzten Insel
springen. Pooky gibt man in
der Hall of Fame ein!

Wofiir man den Permit bei
Bloodwych braucht, schil-
dert uns Peter Herzog aus
Koénigsbrunn: Man kann
damit namlich von Zendick
das Ace of Swords kaufen,
das in Verbindung mit den
Chaos Gloves die beste
Waffe ist.

MEGH DRIVE.

PAL, Kabel Fire Shark .
Joyp:

Exira Juvpad

Arcade Power Stick
Japan/USA Adapter . .

Gain Ground
Ghost Busters
Ghouls'n Ghosts
Golden Axe
Granada

Allerburner

Air Diver 9430 Hard Drivin
Alex Kidd d 9990 Hellilire
Altered Beasl d 7990 Herzog 1wei

American Football
Am. Palmer Goll
Arrowflash

Hurrican
Insector X
119.90 Ishido

Atomic Robokid 139.90 Junction

Axis 11990 Klax ..
Basketball 4 119,90 Las! Battle
Baiman 109,90 Magical Hat
Budokan . d 129,90 Mickey Mouse
Burning Force 119,90 Moon Walker
Columns d 109,90 Myslic Defender
Curse .. 94,90 New Zealand Story
Cyber Ball .4 119.90 Osomalsukun

Dick Tracy 129,90 Phant. Star 2

Dynamite Duke 119.90 Phant. Star 3 (jap.)
E\amemal Master 139.90 Phelios

ESwal .. @ 119,90 Populous

Fat Man

Final Blow

d — deutsche Anll-llu!'m

11990 Rambo 3

Forgotten Worlds

119,90 Rainbow Islands . ...

{die anderen Module haben engl. oder jap. Anleitungen)

Module fiir die japanische Konsole

Same Same Same ...
Shadow Dancer

Space Invaders ‘90
Strider (8 MB) .
Super Hang On
Sup. L. Baseball
Super Masters Goll
Super Monaco GP
Super Thunder Blade
Super Wonderooy 3
Swaord of Vermill
Tatsujin _ _
Thunderiorce 2
Thunderiorce 3
Truxion

Twin Hawk
Whip Rush .
Warld Eu|| italia 90
X.D.R

Zany Goll
Zoom .......

Game Boy, Tetris, Ohrhdrer, Dia- Final Fantasy Legend ... 84,90 Qix . c.....d 49,90
logkabel + Batt .. d158.00 Fist 0" T Morth Star ..., gggg ghan ghai ......... A 69,90
, Flipul s K ide Feckel Billard ...... 69,90
Aldlvhoxen pro Fasr 59.90 Egrmula 1 Race 69.90 Skate Or Die 74,90
Nintenda Light Boy . 79.90 Gargoyles Quest . d 52,90 Soko Ban IanxIe) 69,90
Nintendo Akkupack 79,90 Golt .......... ........d 49,90 Solar Striker ... d 48,90
Hyper Lode Runner ... 69,90 Space Invaders ... d 49,90
Alleyway .. d 49.90 Ishido s 69,90 Spider Man ..... ... d 49.90
Balloon Kid d 49,90 King of the Znn d 52,90 Super Mario Land d 4990
Batman 74,90 Kung Fu Master 69,90 T Mutant N. Turtles 69,90
Bomber Boy . 69,90 Kwirk . d 49,90 Toskun Maru 69,90
Boulder Dash §9.90 Lock'n Chase 69,90 Temnis ... . .. " d 49,90
Boxing . 69.90 Malch Mania 69,90 Ultraman . 69,90
Bubble Bobbie 69.90 Mato Cross Maniacs 69.90 Wizards and Warriors ~ d 49,90
Bubble Ghost 69,90 Nemesis 69,90 Wrestling .. . 69,90
Castlevania 69,90 Ninja Adventure 659,90
Chase HO 69.90 Pinball Gators Rev d 49,90
Chess Master 79.90 Pipe Dream 69,90
Cosmo Tank 69,90 Power Racer 69.90 d deutsche Anleitung
Deadheat Scramble 69.90 Puzznic 69.90 (die anderen Module haben eine
Double Dragon 69,90 Puzzle Road 69.90 jap. oder engl. Anleitung)
Dr. Mario d 52,90 Quarth 69.90

Nintendo' GAME BOY

SIERRA® MEGAPACKS
Spiele mit Losung
und deutscher Bedignungsanleitung
Programmname AMIGA 1BM:PC 8T
Codename lceman 11990 134,90 11990
Colonel’s Bequest The 129,90 134,90 12990
Conguests of Camelol 1990 13490 119,90
King's Quest 4 12990 119,90 99,90
King's Quest 5 - 118.90 -
King's Quest 4 und § - 219.90 -
Leisure Suit Larry 1 64,90 84,90 64,90
Leisure Suil Larry 2 99,90 99,90 99,90
Leisure Suit Larry 3 119,90 13490 119,90
Leisure Suit Larry 1, 2und 3 149,90 145.90 -
Manhunter 1 - New York 99,90 9990 9980
Manhunter 2 - San Francisco 109,90 108,90 109,90
Manhunter 1 und 2 179,80 179,90 179,80
Palice Quest 1 84,90 8490 8490
Palice Ouest 2 12990 8490 89,90
Police Quest 1 und 2 17990 148,30 149,90
Ques! For Glory 2 - 119,90 -
Space Quest 1 89,80 8990 7990
Space Quest 2 89.90 9990 8490
Space Quest 3 89,90 109,90 99,90

Public Domain Classics - Amiga
Ahoi! Spiele

Memostar Speichererweiterung AM 229,00
512 KB fur A 500, abschaltb., mit Uhr, Megabit-Chips

No-Name Speicher 512 KB, Uhr  AM 129,00

Disk-Drives Amiga — extern, abschaitbar
3.5 Zoll 249,00 525 Zoll 299,00

Druckerkabel Centronics 1.8m 29,90
Drucker-Umschaltbox 2-fach 89,90
Parallel-Kabel 25-pol. subD 18m 2990

Monitorverlangerung 9-polig subD 2m 990

Maus-Komplettpaket GM-6 PC 79,90
Maus-Kompletipaket GMF-302 PC 149,00
Maus. Joystickverlangerung digital 2m 990
Mausmatte 9.90

Scanner-Komplettpaket GENISCAN 4500 PC 349.00
VGA-Karte OPTIMA - mit 512 KB RAM PC 299,00

Disketten Double Density: (die Preiswerten|
35" 10SL 1390 525" 108t 590

Leerdisketten High Density: (super sicher |
3,5 10St. 3490 525" 108t 19.90

Soundkarten fiir PC mit ! deutscher ! Anleitun,

Ad Lib Karte Solo 11-stimmig PC 299,00
Ad Lib Karte mit Composer Software PC 379,00
Ad Lib Composer Software (engl.} PC 179.00
Sound Blaster Karte 24-stimmig PC 399.00

Sound Blaster MIDI-Interface PC 119.00

10,00 Sequencer 10,00

.ét:lanldls 10.% ‘n.p-m |E,a| Aktivboxen fiir Soundkarten pro Paar §59.90
ili2r i

Broker .00

Chess 2.0 %

Deatn The i

T | f S WY W ANWENDER und LERNSOFTWARE
Dungeon Kremaler  10.00 Star frek o 15,00 1BM-PC

fiuennwen Editor 10,00 Syar Trek 1 + 2 und " & 199,90
Flaschbier 10‘30 Star Trek Quiz 40,00 Ability Plus I
Gliicksrad Das 10.00 Wizard of Sound 15.00 Formular Manager Plus dt. 349,00
Goldhunter 10,00 ConText Pro dt. 199,00
i a0l R 1380 Spiele-Demos jo 5 De Luxe Paint 2 enh. di. 399,00
Marble Side .00 alle Demos zus. 99,90 f§ | Xorrekt a4, 9990
Moon Base ,00 % Menii Plus Fuml Verw. dt. 99,90
Pamehta ,00 ASM-Dema lmlul 90 MS Word 5. dt, 1.269,00
Paranoids 00 Batileches: MS Word rnr modm df. 1.499,00
Peters Quest .00 Budokan MS Windows 3,0 o 469.00
Pupdloug 2 1 Ditive WS Quickbasic o 299.00
Quizmaster ,00 Car Vup +
oll On ,00 Castlemaster Newsfakt Professional e, 298,00
ensn Pro ,00 Cloud Kingdoms PC-Globe (Datenbank) dt. 179,90
tar Trek Quiz .00 Day nl |||| Plur-n Timeworks Desklop Publ. e 498.00
§ ::L'E:;";‘" 15 g;sl u: under -Tec Dia- erlmlg at. 129,00
uperpac 00 E-Motion 3 D-Draw L 199.00
elnms(l L) i Eh’! }ughes fnt 5 Amiga

i mi es Int. Soccer

swsrs 00 Escape .. Rob. Monster CLI-Mate o 69.00
ricky .00 F-29 ﬂnla!l’ﬂw De Luxe Paint 1 49,90
rucking 10,00 Fiendish Freddy De Luxe Paint 3 dt. 249,00
urn The 10,00 Golden Goblins De Luxe Print 2 dl. 199,00
Wizzy's Quest 1 Hound ol Shadow De Luxe Video 3 g1 299,00
Zerg o Assembler 2.0 dl. 139,00

w - Dig} View Gold 4.0 é 34390
igi Paint

Ao, 1500 jumping Jackten Diskmon o 5990
Antivirus Spez 10, Lancasl:r DOS-Manager di. 69,90 I
Buchhaltung 10.00 Legend ol Fiarqnm: Lotto 1] 49.90
Bunﬂesllqia 10,00 Oil imperiu Oklalyzer dt 99.90
Clickdes 10, Pariﬂlmd au Pagesetler 2 dl. 198,90
DFU-Disk 10.00 Pipemania PC-Handler dt. 59,90
g»snmnz‘o : .00 :"u“'"“ Professional Draw dl. 24790
Al AN Fourardrame Professional Page di. 49790
Festplatien Disk 1 Flurﬂ[vle TFMX Warkstal dl. 129,90
File Master 10, Ralytruss arisiation 3
Giro-Man (Kontenverw.) 10.00 Spac Turbo Print 2 d. 8790
Gralik-Disk 10, Euuer D!l Ruaﬂ Racer Turbo Print Prol di. 179,90
Jazzbench (1 MB) 10.! re: X-Copy 2 + Hardware dl. 69,90
Kug\:l&rn@ramme 10. Vrnus Th: FI|I Trap X-Copy Prol. ~ Hardware d 99.90
Label V2 10.00 Viking C Lernsoltware von M& T dl. je 44,90
4 sl 'DT':' ] .00 Walker D”"“ (1 MB) Deulsch / Englisch ‘ Erdkunde 1. 2

L s Mathematik 1, 2, 3/ Physik

|

COMPUTER-PHOGHAMM_-SEH VICE
Frank Heidak

FranzstraBe 7+ 5000 Kdln 41




ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH

20000 Meilen unt d Meer .. L - - Day of the Viper L P - Gold Rush L P A Maniac Mansion . .. L P - QuestForGlory 2 .. - A Starflight 2., L - A
688 Attack Submaring ..... - - A Deathlord ... .. ... .. .- P A Guid of The: L - ars Saga....... ... L P A Questron?2........ P - Stargliger 1 ... . £ oo A
A 10 Tank Killer .. .. - - A DecBHorth Am CivWar2 . - - & Gurship .. o= = A Mewilo.. ... L - - Railroad Tycoon .. - - Starghider 2 - - A
Ace2. ... eeeeeeo = - A Defender of the Grown - = -~ A Hellowoon . L - - Might & Magic 1 : S - A Reach for the Stars . o |
Ad Lib "omdkarw s .- - A DejaVuiAmiga:ST)........ L - - Hero's Quest (L P} A Might & Magic2 ..... R A&  Red Baron - - A Steel Thunder RS 1
Adventure of Link (Zelda 2] . - P - DejaVu2. .. L - - Hilsfar L - A Millennivm 2.2............ L - - RedLghting . . L A Stellar Crusade ... - - A
Alternate Reality - City . ... - P A Demon's Winter . ... = = A Holiday Maker - - Miracle Warriors . ., . v B A Red Storm Rising - - A Storm Across Europe . ..... - - A
Alternate Reality - Dungeon . L - DetCond .c..civinss - - A Imperium Gala A Mortville Manor L - - Renegade Legion inle[cap[ur - - A SubBattle Simulator .- - A
Bad Blood ........ - - A DigiPaint3 . - - A Indiana Jones 3 Adve" - MNavcom 6 .. - A Riseof the Oragon ........ L - A Sword of Aragon L P) A
Balance of Powe - - A Digl View Gold Version 40 _ - A Itcame from IhE Desert .. - Navy Seal ..., - A Rings of Medusa . [L P] - Tangled Tales ... Y
Bard's Tale 1 The....,..... P A Dos-2-Dos............... - - A et .... - - A Neuromancer. L P Roadwar 2000, ........... - - A Tewis . e |
Bard's Tale 2 The .. . L P Dragans Breath . L - - Jones In The Fast Lane - - A (Qoze.. s b 00 = RO e s e L P Times of Lore .. .. i = oom ol
Bard's Tale 3 The . . ... L P A Dragen’s Lair (Anlgitung PCj. L - A Kampfgruppe . .......... - - A Opnrauon Narket"arﬁﬂn - - A Rommel . % .- A Transworld . il -
Battle of Antietam ........ - - A DragonWars...... ... ... - P A KeeltheThet . ... .. A Panzer Battles - A Russia ... ............ .- - A J\t.n*a .- A
Battlehawks 1942 A Drakkhen ... .. oL o- - KingArthur ... L - - Panzer Sirike . s = A Secret 0f Monkey Island L P)A . A
Battletech ....... .. {L P) A Dungeon Master . ... ... L P A Kingdoms of England ... - - A Pawn The . i . L - - Secrets of the Silver Blades . L P A .L P A
Battles of Napolean . ....... - - A Elite (Lasung fur Am/ST, L - A KngsQuest 1 L P A Personal Nightmare . .. L P - Sentinel (Firebird) ... . - A - L P A
Bismarck S A Err-pern’ of the Mines . L - - King's Quest 2 .. L P A Phantasied .. ... . L - - Sentinel Worlds 1 ... L - & .. L P A
Black Cauldron _....._.... L - - Europe Ablaze .. - - A King's Quest 3 L - A Phantasy Star . L A Sentinel Worlds 1 Palagraphs - A . .LPA
Bloodwyeh ....... oL P - F-14 Tomcat . - A King's Quest 4 L P A Phantasy Star2 ... . - - A SexVixens from Space ... .. L - - Uninvited ,. O -
Bubble Ghost ... = P - F-15Strke EagweE - - - A King's Quest5 . . L P A PHM Pegasus . . A Shadow of the Beast . ... ... (L P} - Up ans:cge ________ o=
Buck Rogers . . . .. L P A Faery Tale Adventure The... (L P} - Knights of L-ﬂgmd ,,,,,, L - A Piates! . L - A Shadowgate........... L - War in the South Pacific .- - A
Cadaver ... . ... . . _. L P - Final Fantasy Legend. ..., - A Kull . |L P) - Platoon ... .. = P S SROOIN s .. L P - Warofthe Lance. ... = = M
Carrier Command .. L - - FireBrigage .. =2 B BABE NI s ey - - A Police Quest1..... - A Sorcerian., A Warship 2 Al
Champions of Krynn ... . L P - Fish . L - - LlastNina2... cowsees Lo = = PolicaQuest2 ... - 4 Sound Blaster Soundkarte .. - A Wasteland .. il B
CHAOS Sirikes Back L P Flugsimulator 3. ’ - A Legacy of the Ancients . L P - Poolof Radiance ...... P A Space Ace . 5 . L - - Wasteland Paragraphs ..... - - A
Chrono Quest ............ L - - Flugsimulator 4 (49.90 DM - - A Legend ol Faerghail .... L P - Poolof Rad Adv. Journal - A Space Quest 1 ... . L P A Wing Commander . - - A
Chrono Quest2 .. ...... L - - Fountain Of Dreams . - - A Lesure Suil Larry L P A Populous .. A Space Quest 2 .. L P A Zack Mc Kracken. . L P A
Codename lceman. ... .. {L P} A FutureWars.... .. .. . (L P} - Leisure Suit Larry 2. . L P A Powermonger ... - - A Space Quest 3 L P A Zotk1 ... ...... N
Colonel's Bequest, The ... L P A Galdregon's Domain ... ..., L P A LesureSuitLarry 3. .. . L P A PortsofCall ... - Space Roque . .- - A
Conguest of Camelot, The (L Pl A Galo.. 22 - - A Lucky Luke \ ..o (L P) - Presidentis Missing . A Stadt der Lowen ... .. L - - . und.P*w Klammern pedecter Plane in
Curse of the Azure Bands L P - Germany 1985 - - A Manhunter New York . L - A Project Firestart. . ... A Star Command . L - A der Lasung enthalten.
| Dam Busters - A Gellysburg............... —- A _Manhunter San Francisco ... (L P) A Project Stealth Fighter C64 - - A Starflight 1. L - Fettgedruckie Tael smg ney

DIE AKTUELLE TOP-TEN BEiI CPS

(alle Programme in deutsch
oder mit deutscher Anleitung)

Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin mit umfassender Preisliste an!

COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE
Frank Heidak

FranzstraBe 7 - 5000 Kéln 41

Bestellannahme:
Tel.0221/407447, 406888, 401780
Telefax 0221/40 19 89

Amiga C 64 IBM-PC ST @DDO
4. Cadaver 74,90 74,90 é
5. Pool 69,90 89,90 89,90 hrank Herddk
0f Radiance
6. Silent Service 2 89,90
7. Legend 74,90 7490 74,90
of Faerghail
§. Ultima 5 89,90 89,90 89,90 89,90
9. Buck Rogers 89,90 64,90 89,90 o
Countd. T. Doomsd.
10. Indiana Jones 67,90 6790 6790 CHAOS POWER- Secret Of Monkey Island
(Lucasfilm) STRIKES BACK MONGER - komplett deutsch -
Sonderangebote AN SPRICHT DEUTSH ! Spiele mit deutscher Anleitung
Programmname Sprache Typ ~ AMIGA C 64 rammnam Typ AMIGA L 64  IBM-PC ST Programmname Typ AMIGA  C64  IBM-PC ST
Archon Collection E  COM 19,90 m=
- 688 AHack Sub, SIM 7490 84,90
Arctic Fox D Sim 39.90 A 10 Tonk Killer SIM 8390 94.90 Kraa um 3:2 Xrons 2 SiM 230
a D ROL 24,90 Alpha Waves STR 74,80 74,90 74,90 Lemming, TR 69,90
D ROL 49 80 an;_ TuTTlnesFﬁt'ure 2 QHDE 74.90 g;,gg ;;,gg 74.90 Loom thg:sﬂlm] V74,90 74,90 74,90
ard's Tale 3 The / i s V7490 2990 74'90
g,””’d" T E ggt g 2 gg 2320 attle Command SIM 7490 84.90  74.90 mu1 Tank Platoon SIM 8430 94,90  B490
QadwyCly 2 . Batliehawks 1942 SIM 6830 69,90 69,90 Manager sim 44,90
Cavemnan Ugh-Lympies E SPO 24.90 39,90 ig Business STR 68,90 Maniac Mansion ADV 6390 4490 6990 6990
e S =g Smeoe  mboum oax D R g duee REwm  eaan o
e . & B 8 c 5 .
E:::r’ifa” hmz::d B Egé 23 gg Challenger COM 6480 6430  B4.90 '80 mﬁm & Magic 2 ROL 8990 6490 @990
B Ghampiuns of Krynn AM. 1MB FlDL 74,90 74,80 74,90 M.U.D.S. SPO 7490 84,90
Emerald Mine 2 D ARC 29.80 se HO RC  74.90 74,90 74,90 0il Imperium SIM 49,90 49,90 4990  49.90
Emerald Mine 3 Prof. D ARC 29,90 Ghi “cstt"“"’w STR ;:3 i 74,90 ;ggg ul)n TI;;I ﬂug; e ﬁ‘lm ;:% ;:gg
s allen . 5 ¥ eration al 5 N
E Hughes Int. ‘Soccer g !5;1'?Fu| ‘T'g'gg O Bonds 1 M8 HOC 1430 380 77,80 . ARC 7490 4990 74.90
Eye 3 Beutsches Afrika Korps SIM 69.90 Panza Kick Boxing SPO  B4SD 8490 B4.90
Eye of Horus D ARC 29.90 Dragon Flight ROL 8490 84,90 Pirates | SiM 74,90 69,90 8990 8990
Final Whistle filr Kick Oif 2 D SPO 39,90 Dragon Wai ROL 7490 49.80 89,90 Plotting STR 7490 54.90 74.90
Flight Path 737 D SIM 1990 Uragons Lair 2 - Time Warp ARG 3450 Populous STR 7490 7490 7490
Bh UL D &M E 49.90 ARC 7490 74.90 Popuious Prom. Lands A 29190 33.90 2990
Flugsimulater 2 kpl. dt. E u eon m ster AMIGA 1 MB am. 7490 74,90 Ports Of Call SiM 89,90 88,90
et L L g ggg R ;3 gg £ e Dimension Dl SIM 74,90 g 74,80 74,90 I,m“ uk t"!Pr'{l: '71:;8 49,90 L 53-33
all M E : . . 5 .
Eoaball MEILE D ARC 29,90 Elvia Mistross of the Dark  ADY 130 9490 9430 fiaiiroad Tycaon sim 84,90
il D SR i 19.80 Epyx Sparting Gold com 7480 74,80 74,90 Aled Storm Risi SIM 7490 6930 9430 74.90
lywood Poker 8 SIM 79,90 44,90 79,90 79,90 Rnnegﬂda L?lnn Interceplor  SIM 94,90
In 80 Tagen um die Welt D STR 9.90 F 16 F.Icon Mlml Dis| M 64,90 64,90 mng: STR 7490 44,80 74,90 74,90
Infiltrator 2 D ADV 2390 E 16 Falcon Mission Diskz  Sim saa0 64.90 mpire The ROL 9490
International Karate D SPO 19.90 E 15 Sfaaiin Fighte IM 84,30 9490 8430 Suw e Biades AOL 7990 89330
e 90 49890 F z' Hﬂa!lalur SIM 74,90 7490 7490 al 2 STR 84,90
Jet D SM 59, Fatal Herita ADYV 7490 Slm ity AMI 2 KB |M 8390 4430 8930 89,90
Jump Jet E Sim 14.90 Fighter B SIM 84,90 59,90 94,90 84,90 Sim City Architecture 1 oder 2 SIM 44,90
Kreuz As D STR 39,90 Eiphter Bomber Mission Disk  SIM 4490 4490 44,90 Sim City Terr. E SIM 44,80 4430
Lords of Congquest D STR 39,90 Flight Of The Intruder Sim 84,90 Sim Earth SIM 84,90
& E DV 24,90 Flugsimulatol SIM 179,90 Soccermania SPO 6490 54,90
LA, Crackdown Al g m. COM 7490 58,80 B4.80 84,90 Speedball 2 SPO 74,80
Marble Madness E ARG 39,90 ADV 74,90 4,90 Starflight 1 ROL 7480 44,80 74,90 7490
Mercenary Kompendium D SimM 39,90 En ms Khan SIM 9490 94,90 witight ROL 89,90
Mini Putt D SPO 39,90 olden Axe ARC 7490 44,90 Sterne wie Stal siM 54,90
5400 nd Oves STR  49.90 Teanage Mutant hero Turties ARG 7480 5490 74,90
MS. Pacman iz ARC " reat Courts 2 SPO 7490 Test Drive 3 SiM 84,90
Omega E SIM 5990 unship SIM 8490 7990 9490 B84.90 Their Finast Hour SIM 8480 9,90  84.90
e B 8 by - e e i ons  wa e o
> e ima K : .
PHM Pogeealg DSeaM 2t High Eneray cOM 8430 8190 gaan  Ulima ROL 8980 8990 8980 £9.90
oadrunngy mpe erium SIM 7490 8490 749 ROL 89,90
Rotling Thunder D ARC 19.90 Indianapolls 500 PO 7490 74,90 umma 1'-|1 je 1-3 ROL. T8 7990
Seconds Dut E SPO 1990 rnational Soccer Chall gg R g Unendliche Geschichie 2 Die AV 7400 4490
il . R B
b ReAn =990 Ishldn STR 7430 84,90 Wild West World m. Spielbret SIM 89,90
Skybiaster (3D-Action) g Came From T. Desert (1 MB) s.m B4,90 84,90 Wing Cammander Sim 94,90
Slaygon g :SE ?ggg Kluk Ol 2 W. Cup 9 59.90 44,80 69,90 69,90 \Mlnwl Comm. Secr. Mission g:M ey 49,90
Starways e Kick O1f Player M SPo Sian 54,90 .
Super éycle D SPO 19.90 thz ayer Manager STR 49,90 44,90 74,90 9,90 Z-k?ﬂclﬂmcken AOV 7490 74,90 7490 74,90
Teenage Queen D STR 29,90 Knights of the Sky sim 94,90
Three Stoges, The D gDv 29,90 2990
Thunderchopper E 1M 49,90 S 7
Track & field incl Joypad € SPOD 3890 Sl sy S P
Ultima 3 D ROL 5990 1
UMS SET incl. 2 Sceneries D SIM 59,90 e e T LT TP
Uninvited E ADV 39,90 29.90 39.90 :
e ) 42004050 , O Kompletitsung O Software-Test
World Class Leaderboard E Proice fir Lo hilf. | O Plan/Plane 3 Programm./Modul
reise fur Losungshniifen T
w 5 = i I 'O deutsche Anleitung O aktuelle Preisliste
ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? Lisung: 1S, ¢ Planeiid, ¢  Anlgitung: 29, 'O Zubehsr kostenlos)
WIR SCHAH:EN ABHILFE I zuzuglich Versandkosten fiir Lasungshilten Spiele: Zubehir | (
k: Varkasse V-Scheck Kreditkarte (Inland) 3,50 DM LName: e e e e
Erwiihnen Sie einfach bei Ihrer Bestellung den ,Softwa- Nachnahme (Iniand} 6.50 DM Strafe:
re-Test", und fiir einen Kostenbeitrag von DM 5,- pro Vereand in Auslang [Vorkesse) 10.--DM  13--DM g [OTTEEE e ey
Spiel testen wir lhre Programme vor dem 1 sl Bl VVBHEERE wrore vovsminsns e miasmmas Sesssois . o

Kundendienst Lasungshilfen:

0221/4024 93, Di.und Do. 17.00 - 18.30 Uhr

Kundendienst Software:
0221/4000127 Mo. Mi. und Fr. 17.00 - 18.00 Uhr




Die Soliden...

Absolute Profitips zu F - 19
Stealth Fighter gefillig?
Dank Munich Bronx null
Problemo:

Waffenwahl:  Sidewinders
und Mavericks kommen im-
mer gut! Aufinahmen: Roll-
bahnen oder noch Stabileres
schrottet man- besser mit
ISC B-1’s oder CBU’s. Die
Kanone ist fir fast alles
brauchbar, z.B. Depots.
Taktik: Nach dem alten Pi-
lotenspruch: Fly low, hit
hard! Also moglichst tief
unter dem Radar bleiben,
und sich versichern, ob man
den Gegnern auch wirklich
den Rest gegeben hat. Im-
mer Extra-Sprit einplanen!
SAM-Stationen und feindli-
che Flugzeuge wenn mog-
lich vernichten (stdren sonst
nur). Um die meisten Punk-
te einzuheimsen, empfichlt
es sich, Central Europe
(viele Ziele), Conventional
War, Strike Missions (Flie-
ger kommen sowieso), Elite
Opponents und Realistic
Landings zu wihlen. Zu-
sitzlich zerstorte Ziele ge-
ben Extrapunkte! Die hoch
begehrte Congressional Me-
dal of Honour gibt’s erst ab
1200 Punkten und absolut
erfolgreich beendeter Mis-
sion.

P s e ]
Kleiner Flugakrobatik-
Trick: Auf dem Kopf flie-
gen, Motor ausschalten, im
HUD auf minus (!) 10 Grad
gehen, und schon fliegt es
sich sorglos, ohne die Um-
welt mit Kerosin zu verpe-

o)

Tips
und

Tricks

sten (Speed ca. 125, Hohe
konstant!).

PR ST T
Battle Command

Die besten Waffen:

Scout Car: Bullets

Normal Tanks: Shells

Laser Tank: Laser Bolts
Artillery Tank: Rockets
Missile Tanks und Fighter
Planes: Surface to Air Infra
Red Missiles

Apache: Surface to Air Ra-
dar Missiles

Alles andere: Bullets oder
Surface to Surface Infra Red
Missiles

Tips: Immer in Bewegung
bleiben, solange noch Fein-
de aufdem Radar sind. Alles
was fliegt, sofort unter Be-
schull nehmen (Luftangriffe
sind gefihrlich!). Bei feindli-
chen Stellungen mit gegneri-
scher Ubermacht evtl. auch
mal zuriickziehen oder gar
umgehen (zweiter Versuch).
Auf Straflen kommt man
schneller vorwirts, hier lau-
ern jedoch jede Menge Geg-
ner, und es geht durch “be-
wohntes Gebiet”. Ein kurzer
Blick auf die Karte kann alle
paar Minuten nicht scha-
den! In uniibersichtlichen
Situationen auf Auflenan-
sicht schalten. Berge und an-
dere Hindernisse zwischen
sich und den Gegner brin-
gen und moglichst auf Di-
stanz bleiben. Immer darauf
achten, ein paar Waffen in
Reserve zu haben!
P e |
Licht in unsere dunkle Hun-

dehiitte brachten Max und
seine Kumpels mit den er-

sten Tips zu Speedball 2! Es
sei ithnen gedankt. ..

Als Teammanager sollte
man bei seinen Jungs vor
allem auf Intelligence, At-
tack und Aggression Wert
legen. In der zweiten Liga
kann man auf Starspieler
getrost verzichten (Ausnah-
me: Torwart). In der ersten
hingegen blist einem der
Wind schon eiskalt ins Ge-
sicht! So viele Starspieler
wie moglich anschaffen! Be-
sonders zu empfehlen sind
JAMS (Centreforward) und
COOPER (Torwart).

Zum Ligaspiel: Gewinnen
ist nicht alles! Denn far 10
Matchpoints erhalt man ei-
nen Ligapunkt. Also, egal
ob die Lage aussichtslos er-
scheint oder man eh schon
haushoch fiithrt, Punktema-
chen ist angesagt! Spielt
man selbst, sollte man seiner
Mannschaft moglichst viel
Attack, Speed, Intelligence
und Stamina spendieren.
Bei einem defensiven Geg-
ner alles in den Angriff, bei
einem offensiven alles in die
Verteidigung  investieren.
Nicht alle Kohle vor Spielen
gegen harte Niisse ausgeben,
da die Jungs auch bei einem
Sieg viel einstecken miissen.
Lieber alle Knete vor Spie-
len gegen schwache Gegner
investieren; hier gibt’s dann
mehr Geld und Bonus vor
die Nase! Ein Starspieler ist
in solchen Fillen gut zu ge-
brauchen (besonders im An-
griff). Allgemeine Tips: An-
geschnittene Bille sitzen 6f-
ter! Besonders mit Starplay-
er und gegen miese Mann-
schaften. Sooft wie moglich
den Punktevervielfacher an-
schieflen. Der Energieboun-
ce laft den Ball sogar durch
Gegner dringen (auch Tor-
wart!). Die  Seitenziele
(Pitchtargets) koénnen ein
evtl. verlorenes Spiel noch
rausreiflen!

o e e
Nach den grundsitzlichen
Tips in der 1/91 jetzt die
ersten special Tricks zum
Spiel der Spiele Powermon-
ger:

Wie kommt man an mog-
lichst viele Rekruten heran?
Heiko Rodelspe weil es:
Man schlieBt eine Allianz
mit einem Gegner, begibt

sich in eine grofie Stadt des
Verbiindeten und rafft dort
alles EBbare zusammen
(Hauptmann auf aggressiv
und Essen holen). Dies wie-
derholt man solange, bis die
Einwohner nicht mehr ge-
nug Nahrung heranschaffen
kénnen. Die vom Hunger
geplagten  Stadtbewohner
werden bald rebellieren und
nach einiger Zeit zu uns
iiberlaufen!! Und schon ha-
ben wir ein paar Rekruten
mehr! Ubrigens, der Gag
1aBt sich bei jeder Stadt des

Verbiindeten wiederho-
len. ..
Schneller zum Erfolg

kommt man auch mit den
Tricks von Soulman und
Digga Nigga:

Alle Inseln erobern?? Nicht
notig! Von links oben nach
rechts unten tut’s auch!
Wihlt dabei immer den Weg
des geringsten Widerstands
(einige Inseln am Anfang
sind wahre Hammer!). Der
Vogel kann iibrigens auch
ins Jenseits geschickt wer-
den - Pfeil und Bogen und
ein wenig Geschick, und
futsch ist die Brieftaube!
Pl R e e
Wie die beste Bewaffnung
bei Awesome aussieht, verra-
ten sie Euch auch:

Sonic Mining Laser (Cry-
stals)

Shield Replenisher (Gegner)
Peripheral Guns (allgemein)
Radial Disrupter (Schiff in
Not)

Wide-Beam Plasma Cannon
(allgemein)

Flame Thrower (allgemein)
Mortar Bolts (Zielsuchrake-
ten)

Aulerdem ist es beim
Kampf im Weltall oft besser,
rickwiirts zu fliegen oder
unregelmifBig zu kreisen.
e e e st )
Alles soll optimal sein, so
natiirlich auch die Karre bei
Indianapolis 500. Wie man’s
macht, schreibt uns Andreas
Unger.

Man nehme den Flitzer Lo-
la/Buick und stelle alles so
ein:

Gear: 8,13 - 5,22 - 3,57 -
3,50

Wings: vorne: 4 driiber, hin-
ten: 5 driiber

Stagger: kein Unterschied
Rubber: rechts vorne: hart,

JANAS 1N
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1-Spieler codes

codes

FUN
1) XXXXXXXAXX
2) IJHLDHBCCU
3) NHLDHBADCR
4) HLDHBINECK
5) LDHBAJLFCT
6) DHBIJLLGCM
7) HBANLLDHCJ
8) BINLLDHICS
9) BAJHMDHJCV
10) IJHMDHBKCN
11) NHMDHBALCK
12) HMDHBINMCT
13) MDHBAJLNCM
14) DHBIJLMOCV
15) HBANLMDPCS
16) BINLMDHQCL
i) BAJHLFHBDO
18) IJHLFHBCDX
19) NHLFHBADDU
20) HLFHBINEDN
210 LFHBAJLFDW
22) FHBIJLLGDP
23) HBANLLFHDM
24) BINLLFHIDN
25) BAJHMFHJDX
26) IJHMFHBKDQ
27) NHMFHBALDN
28) HMFHBINMDW
29) MFHBAJLNDP
30) FHBIJLMODY

rechts hinten: mittel, links

vorne und hinten: weich
Cambers: rechts vorne: -,50;
rechts hinten: +,25; links
vorne: +,25; links hinten:
+,1

Pressure: alle gleich, nim-
lich 25

Shocks: alle ganz runter
Levers on dash: beide ganz

nach vorne
Ist Lemmings das beste Spiel
aller Zeiten? Schwierige
Frage, fest steht, dafl wir
noch nie (niemals) so viele
Einsendungen zu einem
Spiel hatten wie dazu. Dan-

PRUFEN UND'

AMIGA

MAGIC JUMPER KD STR 39.%0
MASTER BLAZER DA SPO €5.%0
MEDIEVAL MACHINE KD GES 45.%0
MONKEY ISLAND KD ADV 84.%0
M.U.D.S. KD 3P0 69.30
OVER THE MET DA SPO 64.30
PANZA KICK BOXING DA sSPO T72.90
RICK DANGEROUS 2 DA ACT €4.9%
SECOND WORLD KD STR 59.%0
SIMULCRA DA ACT 6€4.5%0
SPEEDBALL 2 DA SPO 69.%0
STAR CONTROL DA SIM 69.30
STRIDER 2 DA ACT 69.%0
SUPER OFF ROAD RACER ~-- ACT €9.9%0
TEAM YANKEE DA SIM 72.%0
TOWER FRA KD SIM 72.%0
TRANSWORLD KD SIM 69.3%0
ULTIMA V DA ADV 72.%0
WAR JEEP DA SIH 64.%0
WHITE DEATH DA SIM 74.%0

YPPPPYFRERPPRRPRRRER

2-Spieler

TRICKY TAXING MAYHEM

HBANLMFPDV ONICEEKLNFS NHMFHFALHV 1)
CMOLMFNQDK FIBIJLMOFL HMFHFINMHD 2%
BAKHLLMBEL IBANLMFPFY MFHFAJLNHX 3)
MKHNLICCEX BINLMFIQFR FHF IJLMOHQ 4)
OJNLICADES FAJHLDHBGT HFANLMFPHN 5)
HLDMCMOEEX IJHLDHFCGM FINLMFHQHW 6)
LLICAJMFEQ NHLDHFADGJ FAJHLDIBIW 7)
DIBIJMLGEQ HLDHFINEGS IJHLDIFCIP 8)
IBANLLDHEM LDHFAJLFGL NHLDIFADIM 9)
BINLLDIIEV DHFIJLLGGU HLDIFINEIV 10)
BAJHMDIJEX HFANLLDHGR LDIFAJLFIO 11)
IJHMDIBKEQ FINLLDHIGK DIFIJLLGIX 12)
NHMDIBALEN FAJHMDHJGM IFANLLDHIV 13)
HMDIBINMEW IJHMDHFKGV FINLLDIIIN 14)
MDIBAJLNEP NHMDHFALGS FAJHMDIJIP 15)
DIBIJLMOEY HMDHF INMGL IJHMDIFKIY 16)
IBANLMDPEV MDHFAJLNGU NHMDIFALIN 17)
BINLMDIQEO DHFIJLMOGN HMDIFINMIO 18)
BAJHLFIBFR HFANLMDPGK MDIFAJLNIX 19)
IJHLFIBCFK FINLMDHQGT DIFIJLMOIQ 20)
NXLFIBADFX FAJHLFHBHW IFANLMDPIN

HLFIBINEFQ IJHLFHFCHP FINLMDIQIW

LFIBAJLFFJ NHLFHFADHM FAJHLFIBJJ

FIBIJLLGFS HLFHFINEHV IJHLFIFCJS

IBANLLFHFP LFHFAJLFHO NHLFIFADJP

BINLLFIIFY FHFIJLLGHX HLFIFINEJY

CEKHMNIJFY HFANLLFHHU LFIFAJLFJR

IJHMFIBKFT FINLLFHIHN FIFIJLLGJK

NHMFIBALFQ FAJHMFHJHP IFANLLFHJX

HMFIBINMFJ IJHMFHFRHY FINLLFIIJQ

ke also Euch allen -

der

Hindernis treffen.

JAJHLDIBMO
IJHLDKJCMJ
NHLDEJADMW
HLDIJINEMN
LDIJAJLFMW
DIJIJLLGMP
IJANLLDHMM
JINLLDIIMV
JAJHMDIJMX
IJHMDIJKMQ
NHMDIJALMN
HMDIJINMMW
MDIJAJLNMP
DIJIJLMOMY
IJANLMOPMV
JINLMDIQMO
JAJHLFIBNR
IJHLFIJCNK
NXLFIJADNX
HLFIJINENQ

zen (womoglich gar ins Ver-

Erste war trotzdem Gregor,
und seine Codes haben wir
deshalb auch abgedruckt.
Jede Menge strategische
Tips dazu liefert Euch Mar-
tin Miiller aus Erlangen:

1. Zu Beginn eines neuen
Levels immer erst die Pau-
senfunktion einschalten und
sich alles genau iiberlegen.
2. Lemminge dndern ihre

Laufrichtung auch ohne
Blocker oder Hindernis,
wenn:

a) sie sich beim Briicken-
bauen den Kopf stofien
b) sie beim Graben auf ein

Man kombiniert also: Erst
lassen wir unseren Liebling
ein kurzes Stiick graben
(diagonal oder wvertikal),
dann baut der Griber ein
Briickchen, schon dreht er
um.

3. Blocker mul man nicht
sprengen! Wenn man ihnen
den Boden unter den FiiBlen
weggrdbt, fallen sie erst und
marschieren dann wieder
weiter

4. Mul} eine lange Briicke
gebaut werden, darauf ach-
ten, daf} die nachfolgenden
Lemminge nicht zu tief stiir-

WAS SIE WISSEN SOLLTEN...

...LIEFERT NICHT NUR AUS_.
informiert Sie H.Degwitz

Es

derben), also:

a) eine zweite Briicke darun-
ter bauen

b) die nachfolgenden Lem-
minge die Briicke kaputt-
graben lassen (kann leicht
wieder repariert werden.

5. Je enger die Lemminge im
Pulk laufen, umso weniger
werden von den Fallen er-
wischt. In solchen Fillen
sehr enge Blocker stellen.

6. Das Anwihlen der Icons
mit den Cursortasten ist
einiges schneller und daher
in kritischen Situationen zu
empfehlen.

ENTSCHEIDEN *“PRUFEN'UND ENTSCHEIDEN:»* PRUFEN UND ENTSCHEIDEN *

DECOM
PESTALOZZIWEG 40
D-5064 ROSRATH 1

TEL 02205 / 6624

AHIGA GEMRE VK
A-10 TANK KILLER == SIM 79.%0 DM
ACCOLADE IM ACTIOM DA SAM T72.9%0 DM
BURN OUT DA SAM 64.9%0 DM
BADLANDS DA ACT 55.80 DM
BATTLE COMMAND DA SIM 59.%0 DM
B.A.T DA ADV 74.%0 DM
CAPTIVE DA STR 69.%0 DM
CURSE OF AZURE... — ADY T4.%0 DM
CHASE HQ II DA SIM 59.8%0 DM
DIE UMENOLICHE GESCH. DA ACT 69.90 DM
FLIP IT & MAGNOSE DA ACT 54.8%0 DM
GREAT COURTS II DA SPO £4.50 DM
HOLLYWOOD COLLECT. DA SAM T9.30 DM
IMMORTAL (1 MB) DA ADV 89,80 DM
INDIAMAPOLIS 500 DA 3SIM 69.%0 DM
ISHIDO DA STR 639.%0 DM
LEGEND OF BILLY DA ACT 84.90 DM
LOTUS TURBO CHALLENGE DA SIM 69.%0 DM
LOOPZ DA STR €9.%0 DM
M1-TANK PLATOON DA SIM 72.9%0 DM

I




Last Ninja II

Heute ist der internationale
Ninja-Tag - was, das wulltet
Ihr gar nicht? Na, dann
wird’s ja ho6chste Zeit, dal
Ihr es endlich erfahrt. Und
der Beweis liegt vor Euch:
Wir holen aus zum grofen
Doppelschlag, beginnen
wollen wir mit der Lésung
zu Last Ninja II von Tho-
mas Pecht aus HaBfurt.
Level 1: Central Park

1. Das blinkende Dreieck
mit der Faust zerschlagen
(Wachmann vermébeln,
nicht vergessen. ..)

2. Schlissel mitnehmen und
im Startbild in die Grube
springen (auaaal)

3. Die Tiire mit dem Schliis-
sel 6ffnen (niederknien)

4. Hamburger mitnehmen
5a. Im Damen-WC den hal-
ben Nunchaku aufheben
(sind das Manieren!)

5b. siehe oben

6. Im Miilleimer sind Wurf-
sterne

7. Schriftrolle nehmen und
Waffen einstecken. Dann
ans Gitter laufen!
8. Stab mitnehmen

S s
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9. Auf der Insel mit dem
Stab das Boot abstoB3en.
(Viel Spall mit den Bienen
im vorherigen Bild...)

10. Mit zwei Salti iiber das
Boot ans andere Ufer sprin-
gen (richtiges Timing!!)
Level 2: The Street

1. Ampel bei griin iiberque-
ren

2. Tir mit FuBtritt 6ffnen
3. Schwert mitnehmen

4. Ampel bei rot iiberqueren
(sonst: Bruuuuummm-
...matsch)

5. Hamburger mitgehen las-
sen

6. Molotow Cocktail mit-
nehmen

7. Im gestreiften Zelt unbe-
waffnet den Schliissel neh-
men

8. Mit dem Schlussel den
Schachtdeckel abheben.
Level 3: The Sewers

1. Schliissel mitnehmen

2. Vorsicht: Spinnen!!! (igit-
tigitt .. .)

3. Gitter mit Schlussel off-
nen

4. Mit einem Salto {iber die
Ratten springen

5. Molotow Cocktail an die
Fackel halten, bis er sich
entziindet

6. Das Krokodil mit dem
Cocktail bewerfen

Level 4: The Basement

1. Leiter unbewaffnet hin-
aufklettern

2. Karte mitnehmen

3. Fleisch mitnehmen

4. Die Schienen uibersprin-
gen und den Hamburger
mitnehmen

5. Fleisch am Reagenzglas
vergiften

6. Dem SchoBhiindchen das
Fleisch geben

7. Die Karte in den Schlitz
stecken und den Aufzug be-
treten

Level 5: The Office

l. Vom Compi (Amiga
40007?) die vierstellige Num-
mer notieren

2. Knopf auf dem Schreib-
tisch driicken

3. Ganz dicht am Ventilator
vorbeilaufen

4. Rechts oben aus dem Bild
springen

Level 6: The Mansion

1. Ubers Dachfenster stellen

und einen Salto aufs Dach
machen, dann fillt man in
den nédchsten Raum hinun-
ter.

2. Kordel mitnehmen

3. Mit der Kordel die Tiir
hinten betreten

4. Das Gitter berithren, da-
mit der Alarm nicht ausge-
lost wird

5. Hinter der Pflanze ist eine
Geheimtiir

6. Ans Kamingitter fassen
7. Nicht (!) unterm Strahl
vorbeigehen, sondern unter
dem Kessel am unteren Bild-
schirmrand durchgehen
Level 7: The final Battle

1. An den roten Wandtep-
pich fassen und am Safe die
Kombination aus The Offi-
ce eingeben. Die Kugel her-
ausnehmen und anschlie-
Bend Kunitoki umgehen (!)
und alle Kerzen anmachen.
Jetzt Kunitoki im Stern nie-
derschlagen und die Kugel
im Safe deponieren. ..

Das war’s auch schon - zur
Erleichterung gibt’s noch
ein paar Karten dazu.

e =T

Ninja Remix

Die zweite Losung des Tages
stammt von Bjorn und Pa-
trick Gronych aus Braun-
fels, und auch sic haben eini-
ge Karten mitgeliefert.

1. Phase

1. Das Schwert mitnehmen
2. Sack mitnehmen

A

3. Den Schliissel einstecken
4. Die Chakus mitgehen las-
sen

5. Die Rauchbomben auf
jeden Fall nehmen

6. Den Apfel aufsammeln

7. Wurfsterne nehmen

8. Den Drachen mit einer

Rauchbombe bewerfen

The Wilderness

1. Die Klaue mitnehmen

2. Unbewaffnet mit der
Klaue rechts neben dem
Stein die Felswand hoch-
klettern.

3. Den Apfel mitnehmen

THE
FINAL BATILE

om @

4. Mit Hilfe der Klaue riick-
warts wieder runterklettern.
5. Hier bekommt man den
Feueranzug

6. Handschuh mitnehmen
The Palace Garden

1. Das Amulett nehmen

2. Die Rose mit Hilfe des

ARR. SN



Handschuhs einsacken.

3. Das Amulett in die Schiis-
sel legen (unbewaffnet nie-
derknien)

The Dungeon

Nach zwei Bildern stiirzt

man in ein Loch und kommt
so in den Dungeon.

1. Das Seil einstecken

2. Den Apfel nehmen

3. Mit dem Seil die Felswand

hochklettern (unbewaffnet
an die Wand springen)

The Palace

1. Die erste Tiir mit dem
Schliissel 6ffnen (Joystick
rechts quer hoch)

2. An der Statue wie auf der
Zeichnung vorbeigehen (im-
mer den Pfeilen folgen).

3. Den Feueranzug wieder
mitnehmen.

The Inner Sanctum

1. Die Flasche mit dem
Schlafmittel einstecken

2. Die Rose in die Vase mit
dem Korken stecken
3. Den Hund mit
Schlafmittel bewerfen
4. Hier muf3 man so nah wie
moglich zu dem , Fleck™ ge-
hen und sich dort hinknien.

dem

Oberschurken bleibt
nicht erspart.

6. Hier kann man nun zei-
gen, ob man ein Joystickex-
perte ist — die Linien (siche
auch Zeichnung) diirfen je-
denfalls nicht beriihrt wer-
den.

So, nach getaner Arbeit diir-
fen wir uns dann gemeinsam

uns

auf Last Ninja III freuen...

5. Tja, der Kampf gegen den
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02162/12073 w~"ravw= g, 02162/12073
Software Amiga PC ST Sofiware Amiga PC__ ST Software Amiga PC__ ST Hardware

688 Auack Submarne Sim 5950 72,50 - F 19 Stealth Fighter Sim 6950 8450 69.50 Police Quest 2 Adv B9.50 8950 B350 05 MB Speichererweiterung fiir Amiga 500

Achan Ston Sm 7050 9950 o [l |Foutol tores S 6430 g Ral 6430 Ges 4s0 [ | Megainechocioge ale Bautsle gesoctel mt

chion Staton im 3, . u I i = ” ulou: ol b

Advanced Destroyer Sim.  Sim 69.50 68,50 - Final Bate St 64,50 54,50 Prehistoric Tale Act 54,50 ) - ;ksjau!r:i E"fr:g“éd;:c'ﬁf:ﬂg:‘L"HE” dschallor 129,
Advanced Tact Fighter 2 5im 69.50 69,50 69,50 Fist ot Fury Sam 69,50 69.50 Prince of Persia Adv 6450 64,50 6450 fiir Amiga 2000 0 589
Altered Destiny Adv 6750 74,50 - Flight of the Intruder Sim a A BGS50 A A Puzznic Sir 59,50 - 5350 ga -
BAT. . - 8950 Flight Simulator 2 Sim 99,50 149,50 : Ouaari S G450 64,50 i 3.5 Markendrive fur Amiga extern,

Back to the Future 2 Act 6450 6450 6450 Flood ] 64,50 Rainbow Island Ges 58,50 - 4850 bus, abschaltbar 189.-
Backgammon Ges 5450 - - Getlysburg ; 19,50 - Ranx Act 6950 6950 6450 5.25 ext. Markendrive fur Amiga 40/80

Badlands Act 59,50 59,50 Gold of the Aztecs Adv 64.50 - 54,50 Revelation Ges 49,50 59,50 49.50 bus, abschaltbar 249,
Baglanas Pete Act 6450 - - Golden Axe Adv 64,50 64.50 Rick Dangerous 2 Act 5950 6450 5950 3.5 Einbaulaufwerk fiir Amiga 2000 189.-
Bane ol the Cosmic Forge Aol 84,50 - = Great Courts 2 Sim 64,50 Romance ol the 3 Kingdoms  Sir 109,50 109,50 = 3.5 Einbaulaufwerk fur Amiga 500 169.-
Baros Tale 2 Rol 6450 58,50 - Harpoon Ste 79.50 - - Secand World Sim 59,50 5950 525 Einbaulaufwerk fur Amiga 2000

Bards Tate 3 Rol 7450 74,50 - Heroes Quest Adv B9.50  B9.50 89,50 Secret of the Monkey Isiand  Adv 89,50 a A als dft 249 -
Battle Command Act 64.50 6450 Holiday Maker Adv 74,50 - - Secret of he Silver Blades Rol 64,50 6450

Battie Squadron Act 6450 - Horror Zombies Act 64,50 - 6450 Str 64,50 £9.50 g‘szféémnaulaulwﬂrk fir: Amiga 200 348 -
Battlemaster Str 7450 65450 Hunt for the Red October Sim 64,50 - - Sim 94,50 Elekl Bootselekt £ n Y 59
Bamestorm Act 6450 ) Imperium Sir 6450 7450 64.50 Act 5450 6450 lekir. Bootselektor, Eindau ohne Lolen 59.-
Betrayal Adv 74,50 5 s indiana Jones Adventure Adv 6450 6950 6450 Act 6450 Mause fur alle Amiga/Atari/XUAL .
Blockoul Act 6450 6450 - Ingianapoirs 500 54,50 = Adv 7455 . E - Reisware - 77.-
Boxing Manager Sim 5450 - 5450 invest 58.50 Act 6350 7450 - High Resolution Maus far Amiga/St

BSS Jane Seymor Adv 59,50 59,50 ishido 7450 Supremacy Str 74,50 74,50 incl. Mauspad 69.-
Buck Rogers Rol 69,50 - - It came from the Desert Adv - Team Suzuki §im 59.50 - 58,50 Optical Maus fur Amiga/St 119.-
Bundesiiga Manager Sim 49,50 59,50 4950 James Pand Act - 54,50 Team Yankee Sim 7450 B4.50 74,50 (far PC DM 129,-)

Cadaver Adv 6450 64.50 Kaiser Sm 99.50 Teen Mutant Herg Turtles Act 6450 7950 64.50 B0 MB SCSI Festplatte

Car Vup Sim 58,50 64,50 Kick off 2 Sim 57.50 Their Finest Hour Sm 69,50 6950 6950 fur Amiga 500 1598 .-
Celica GT 4 Ralley Sim 69,50 - 6950 The Final Whistie Tao = - Think Twice Str 49,50 = = 80 MB Filecard fir Amiga 2000 1498 -
Challengers Sam 79,50 79,50 7950 Kiax 5450 4950 Tom and the Ghost Act 64,50 4,50 Festplatten. Monitore, Druck: t ¥
Champions of Krynn Rol 64,50 74,50 69,50 Larry Tripple Pack Adv 119,50 119,50 Tower FRA Sim 72,50 e siplatlen, Monnore, Urlickar-ats

Chaos Strikes Back Aol 64,50 - 6450 Legend of Faerghail Rol 6950 64,50 Trans World Sim 69,50 7450 6950 Wir beraten Sie gerne !

mit dt Anleitung und Losung 79,50 - - Lemmings Act aA  ah Turrican Act 48,50 - 54,50 Zubehir

Chase HO 2 Act 64,50 - 6450 LHX Attack Chopper Sim 99,50 = Turrican 2 Acl 59,50 - 5950 Gravi der ustierb 3 m 8950
Chips Challenge Acl 59,50 - 5350 Line of Fire Act 59 50 Uttima § Rol 6950 7950 69,50 ravis - der justierbare Joyslic .
Codename lceman Adv B4,50  B450 8950 Loom Adv 5950 69,50 Univ. Military Sim. 2 Sir 69,50 7950 69,50 Gravis-Mousestick ersetzt zusatzlich

Comic Setter 99,50 - - Lords of Doom Adv 6950 64,50 Unreal Adv 63.50 - - noch die Maus 189,-
Conflict Ste 19,50 19,50 Lost Patrol Act 6950 59,50 Warlock the Avenger Act 59,50 59,50 Competition PRO STAR fur alle

Conguest of Camelot Adv B450  B950 8950 Lotus Esprit Turbo Chall Sim - 64,50 Warlords Adv - 69.50 E AMIGA ST G4er 39.-
Count Duckula Adv 32,50 3450 M 1 Tank Platoon Sim 84,50 84,50 Welltns Str 6450 6950 6450 BTX Interfaces fir AMIGA

Crimewave Acl 59,50 7450 59.50 S Act 7450 - Wild Wes! World Sim 89,50 - - an DBT 03 99,-
Ceown Act 5950 6950 5950 Masterblazer Act &7.50 wings Sim 74.50 - - -

Curse of the Azure Bonds Rl 69,50 7450 69.50 Master Sound ~ Hardware  Sou B 3 Wings of the Death Act 6450 - 6450 Komplettlosungen fir viele Games standig am
Curse of Ra Adv 5450 5950 5450 Mega Mighty Intro Designer  Grf of Fury 5950 7450 6450 Lager

Damocles Act 6450 - 5950 Mads Sir 6 Wolfpack Sim 7450 8450 = n N

Das Stundengias Adv T450 7450 - Sim 8 X-Copy + Hardware Anw 58.50 Versan.dbedmgungen,

Dick Tracy Act 62,50 - 69.50 Murder Agv X-Copy Professional Cop 79.50 - - Bei Vorkasse + DM 5,00, be: Nachnahme + DM 7,00
Dinowars Act 57.50 57.50 Mystical Act X-Out Act 5150 51,50 Ausland nur Vorkasse

Dragon Breed Act 6450 - B450 NARC Act Xiphos Act 64,50 - 64,50 EC-Scheck + DM 12,00

Dragon Wars Adv 6450 69,50 - Nightshift Act 1-0ut Act 59,50 - 5950 p

Dragontlignt Rol 7450 7450 7450 Nuciear War St 5 Zeliard Act 59,50 . Bestellungen telelonisch

Dragons Breath Adv 72,50 72,50 72,50 Dil Imperium Str 4 i bitte 1 HOTLINE Mo - Fr. 9 -11& 14 -19 Uhr

Dschingis Khan Sm 8450 8950 On the Road Sim Einige Programme waren bei Drucklequng dieser Anzeige noch Tel: 02162/12073 - Anrutbeantw. 24 Std

Duck Tales Adv 6450 6450 - Dperation Stealth Adv nicnt lieferbar Fax: 02162/12074

Dungeon Master Rol 64,50 64,50 Over the Net Sim Andere Neuheiten fanden hier vielleicht keinen Platz mehr schriftlich:

Elvira Mistress. Adv 7450 97.50 74,50 Panza Kick Boxing Sim Aktugile Infos uber unseren Telelonserice ) :

F 16 Combat Pilal Sm 5950 6950 5950 Paradroid 90 Act SPECAL GEEER — HAMO K. Rdsges, Rahserstr. 235,

F 16 Falcon Sim 7450 8950 7450 Pirates Ste 7 N T TR - 4060 Viersen 1

F 16 Falcon Mission Disk Too 49,50 - 5350 Player Manager mmings bendtigt im 2-Spieler Mode zwel Mause o .

£ 16 Falcon Mission g,:k 2 13,) 4950 . 4950 p|o{|gnn 9 hei HAMO Lemmings plus High Resolution Maus 118.00 Preislisten gegen OM 1.60 i Briefmarken




Computersoftware

Steffen Muller
8933 Lagerlechfeld

Richthofenstr, 159
Tel: 082 32/64 09

TITEL AMIGA ATARI
688 Attack Sup 64,00

A-10 Tank Klller (1 MB) 78,50 78,50
Accolade in Action dt. (4 Sp.) 69,90

Adidas Championship dt 57,00 57.00
Adventures dl. {4 Spiele) 58,00 58,00
Air Supply 42,90 42,90
Alcatraz dt. 59,50 59,50
Alpha Waves dt. 57,00 57.00
Amazing Spjderman dt. 5750 57.50
Anarchy d 4890 4890
Atomic Robo Kid dt 59,50 59.50
Awesome (mit T-Shirt) di. 74,00

Baba Yaga dt. 44,00 44,00
Back to the Future 2 dt. 58,50 58.50
Badlands dl. 56.00 56.00
B.A.T. komplen deutsch 76,00 88.00
Battle Command dt. 58,00 58,00
Battle Hawks 1942 58,90 58,90
Battle Master dt. 66,00 66,00
Battle Starm dt. 59,50 59,50
Baltlechess di. 63,90 63,90
Betrayal dt. 69,50 69,50
Big Bang dt. 4000 40,00
Big Business dt. 54,50 54,50
Billiard 3 D dt. 59,50 58,50
Billy the Kid dt. 59,90 59.90
Blitzkrieg Ardennen 74,50

Biitzkrieg May 1940 83,90 63.90
Buck Rogers (1 MB) 7250
Bundesliga Manager dt 53,80 53,90
Botics dt 4750 4750
Cadaver dt. 6550 65.50
Carthage di. 59,80

Car Vup di. 5950 59.50
Castle Master dt. 58,00 58,00
Celica GT Rally dt. 58,00 58,00
Challengers (5 Sp.) dt.Anl. 7250 72,50
Chaos Strikes Back (1 MB) dt 5700 59,50
Chase HQ 2 dt. 5990 59.90
Chess Simulation dt. 59,00 59,00
Chronoguest 2 67,50 67,00
Cloud Kingdoms 58,90 58,90
Codename lceman 88,00 88,00
Conguest of Camelol dt. 8400 84,00
Corporation dt. 59,80 59,80
Cougar Force di. 49,90 49,90
Crime does not pay dL 59,50 59,50
Crime Time dt 56,00 56,00
Crown dt. 56,00 56,00
Damocles dt. 5950 59,50
Dick Tracy dt. 59,90 59,90
Dinowars dt 51,80 5150
Domination dt. 56,50 56,50
Dragon Breed 59,80 59,80
Dragonflight dt. 69,80 69,80
Dragon Wars kpl. dt. 64,90

Dragon’s Breath dt, 59,50

Dragon's Lair 2 dt. 99,90

Dragon Strike 74,00

Duck Tales dt. 59,90 59,90
Dungeon Master (1 MB) dt, 59,90 59,90
Elvira-Mistr. 0.t. Dark (DV) 69,00 69,00
Emiyn Hughes Int. Soccerdt. 56,50 56,50
Epic dt. 59,50 59,50
Escape fr.t.PLof { R-Monster 6,00 46,00
Exile dt. 59,50 58,50
Exterminator dt. 5700 57,00
Fatal Heritage kpl. dt 67.90 67.90
F-16 Combat Pilot dt. 65,50

F-16 Falcon di. 69,50 62,50
F-19 Stealth Fighter dt. 68,50 68,50
F-29 Retaliator di. 57.00 57,00
Final Batlle dt 59.90 59,90
Final Conflict dt. Anl. 62,50 62,50
Finale (5 Spiele) dt. 5700 5700
Fire & Fur%el 2dt 59.90 59,90
First Year Vol. 1 dt. (4 Sp)) 5480 54,80
Flimbos Quest di. 46,50 486,50
Football Simulation dt. 46,00 46,00
Full Blast {6 Spiele) dt. 7250 72,50
Full Metal Planet dt. 64,90 64,90
Future Basketball dt. 59,80 59,80
Future Wars dt. 58.00 58,00
Galactic Empire kpl. di. 67.00 67.00
Gazza 2 dt. 57,50 57.50
Geisha dt 58,00 59,00
Genghis Khan dt. 78,50

Gunboat dt. 59,80

Gunship dt. 59,80 59,80
Hard Drivin Il dt, 58,00 58,00
Harpoon dt, 72,50

High Energy dt. (5 Spiele] 68,50

Horror Zombies FT.Crypt dL. 59,80 59,80
Imperiumn dt. 65,90 65,90
Indiana Jones kpl. dt. 64,90 64,90
Insects in Space dt. 58,00 58.00
International 3 D Tennis 58,80 59,80
Internat. Soccer Chall. dt. 5700 57.00
Invest dt. 53,00 53,00
Ishido dt. 59,80

It came Ir. the Desert {1 MB] dt. 69,80 62,00
James Pond Unterw. Agent at. 57,50 5750
Khalaan kpl. dt. 64,50 64,50
Kick Off 2 dt. 53,50 53,50
Kiling Game Show dt 56,50 56,50
King's Quest 4 dt, 83,00 85,00
Klax dt. 46,00 46,00
Leisure Suit Larry 3 B2,00 82,00
Lemmings dt. 57,00 57,00
Lettrix kpl. dt. 5700 57,00
Light Corridor dt. 57.00 57,00
Lin Wu's Challenge dt. 52,00 52,00
Lego di. 59,00 59,00
Loom komplett deutsch 71,50 71,50
Loopz di. 49,50 49,50
Lords of Doom dt. 59.50 59,50
Lost Patrol kpl. dt. 5700 57,
Lotus Esprit furbo Challenge 59,50 59,50
M-1 Tank Platoon dt. 68,50 68,50
Maniac Mansion dL 64.50 64.50
Maupiti Island dt. 59,50 59,50
Mean Streets kpl. dl. 59,80 59,80
Midwinter dt. 61,50 61,50
Midnight Resistance dt. 57,00 57.00
MIG 29 Fulcrum dt. 78.50 78,50

TITEL AMIGA ATARI
Might & Ma% 69,80

Mighty Bombjack dt. 57,00 52,00
Mind Games (3 Spiele] dt. 57,00 57,00
Monkeg- Island kpl. dt. 88,90 88,80
M.U.D.S. dt 64,890 64,90
Murder di 61,80 61,80
Murder in Space dt. 5700 57,00
Mystical du. 59,50 59,50
Nam ,Vietnam* d1. 67,50 B7.50
MNarg gt 56,00 56,00
Navy Seals dt. 58,00 58.00
Ninja Remix dt. 69,50 69,50
Nitro di. 58,90

No Exit dt. 46,00 46,00
Qil Imperium kpl. dt. 54,80 54,80
Obitus (mit T-Shirt) dt. 78,80 7890
Omnicron Conspiracy kpl. dt. 61,00 61,00
©On the Road kpl. dt. 62,00 62,00

Operation Harrier dt. 57,50 5750
Operation Stealth kpl. dt.

Pang dt, 59,50 59,50
Panza Kick Boxing dt. 72,50
Paradroid S0 dt, 59,50 59,50
Party Time dt. (4 Spiele} 5750
Pirates dt. 58,00 58,00
Platinum dt. 58,90 58,90
Plotting dt. 59,50 59.50
Pop Up dt 4650 4650
Populous dt. 64,80 64,90
Poris of Call kpl. dt. 5750
Power Box dt. (3 Spiele) 49,50
Powermonger dt. 69,50 69.50
Projectyle gt 6790
Puzznic di 59,00 59,00
54,80 54,80
Rainbow Island dt. 57.50 5750
Red Storm Rising dt. 59,80 59,80
Reederei di. 51,50 51,50
Rick Dangerous 2 dt. 57.00 57.00
Riders ol Rohan dt 59,80 59,80
Rings of Medusa di. 59,00 59,00
Robocaop 2 dt. 5700 5700
Rogue Trooper dt, 58,00 58,00
VF Honda dt. 57.00 57.00
Saint Dragon dt. 59,80 59,80
Sarakon dt. 5700 57.00
Secret of Silver Blades 66,50

Sega Master Mix dt. (5Sp.}

Search for the King dt. 58,80
Second World kpl. di. 52,00 52.00
Sim City dt. 67.00 67.00
Simulcra dt 58,00 58,00
Shadow 0.t Beast 2 (T-Shirt) 7700
Shadow Warriors di. 57,00 51,50
Shock Wave 59,50
Silent Service dt. 58,00 58.00
Snowstrike di. 59,80
Soccer Manager Plus dt 39,00 38,00
Soccer Mania dt. 57,50 5750
Speedball 2 dt. £9.80 59.80
pellbound dt. 48,50 48,50
pindizzy Worlds dt. 59,80 59,80
Sporting Gold fr. Epyx dt. 57.00 57.00
py Who Loved Me dt. 4750 47,50
Stratego dt. 59,80
Strider 2 57,50 5750
Stryx dt. Anleitung 48,00 4B,00
Stunt Car Racer dt. 5750 5750
Supreme-Challenge (5 Sp.) dt. 59,90
Sword of the Samurai dt. 69,50 68,50
Team Suzuki di. 58,00 58,00
Team Yankee kpl. dt. 69,50 69,50
Teenage Mutant Hero Turtles dit. 59.50 59,50
Their Finest Hour (B.of B,) dt. 69,50 69,50
Tie Break di. 59,50 59.50
Time Machine dL. 59.80 59,80
Time Soldier 62,90 6290
Time Warp-Dragon's Lair 2 dt. 76,00 78,00
Total Recall L. 59,80 59,80
Tournament Golf dl. 59,50 59,50
Trans World dt. 59,50 59,50
Turrican Il dt. Anleitung 59,50
TV Spons Basketball dt. 6750
UMS 2 dt 69,50 69,50
Unendliche Geschichte 2 dt 68,50
Unreal dt. 74,50
USS John Young Spezial dt. 48,50 48,50
Vaxine dbL 5750 5750
Vlking Child 2 65,80
Voodoo Nightmare dt. 59,50 59,50
Warhead dl. 59,80 59,80
Welltris dt. 5700 57.00
Wesl Phaser 88,00
Wild West World kpl. ot B2,50
Wings {1 MB od. 512 KB) dt. 68,80
Wln s of Death dt 59,50 59,50
'orld Champ. anlng dt 4750 4750
Wcrld Champ.- Shlp Soccer dt. 59,50
Wolfpack dt. (1 M 69,80 £9.80
Wonderland kpl. dt. H MB) 7250 7250
Wrath of Demon dt 63,00 63,

AMIGA RESTPOSTEN
Evil Garden 24,90
Football Manager kpidt. 24.90

Winter Olympiade dt. 24,90
Knight Force dt. 28,80

XR-35 Fighter Miss. 1990  Nuklear War 3450
M. Hell dt. 34,50 Ritter dt. 29,90
Super Wonderboy dt 29,90 X-Outdi 34,50
Road Blasters 24,90 Ice Hockey dt 19.90
Prospecior 19,90  Carrier Command di. 29,90
Pipe Rider kpl.dt 24,80  Hollywood Poker 25 90
Outlands 2490 Las Vegas

Newvermind dt., 19,90 IntArc.Act{10 Sp) 2990
MIG-29 Sov Fighter 25,60 Jump Jel

Powerpack Am.[6 Sp) 24,90 Danger Freak 1 990
F A 18 Interceptor dt. 29,50 Walerloo dt. 3450

Amiga Maus 48,00
Amiga 500 Spencheremeilemng 10700
abschaltbar + Unr + Akku

Amiga Lautwerk Slimline 3,5 186,00
Extern Bus + ahschahbar

Atari Lynx Paket + California 284,00
Nintendo Game Boy + Tetris 154,00

VERSANDKOSTEN: Vorkasse 3,50 Post-Nachnahme 650 Ausland Vorkasse 9,00
Ab 4 Spielen Versandkosten frei!

Bestellzeiten: Tel: 08232/6409 Montag-Samstag 9-21 Uhr

24 Std. Anrufbeantworter

Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben Tag ausgeliefert!

Auf Wunsch werden die Spiele fur 2,50 je Spiel vor dem Versand getestet!
Defekte Spiele werden gratis umgetauscht!

Bitte kostenlose Preisliste anfordern (Amiga,

Atari, C-64, PC, Lynx, Gameboy)

Die Listigen. ..

Wer braucht einen Cheat zu
Turrican 2? Kein Problem:
Axel Degwitz kann helfen.

Wenn das Titel-Bild er-
scheint, driickt man die
SPACE-Taste, so gelangt

man in das Music Menu.
Jetzt tippt man nacheinan-
der die Tasten 1, dann 4, 2
und zweimal ESC, und der
Cheat ist aktiviert. Mit
unendlich vielen Leben ist
dic Sache schon einfa-

cher...

Munich Bronx unterstiitzt -

uns mit einem heilen Cheat
zu Lotus Esprit Turbo Chal-
lenge. Wer hier namlich wei-
terkommen will, auch wenn
er sich nicht qualifiziert hiit-
te, der gebe fiir den ersten
Spielerr-Namen IN A BIG
COUNTRY (Achtung: Y =
Z — wer hitte es gedacht),
und fur den zweiten
FIELDS OF FIRE ein. Nun
darf man immer weiterfah-
ren. Wer dagegen lieber in
ein kleines Ballerunterspiel
kommt, der sollte mal
MONSTERS (fiir Player 1)
oder SEVENTEEN (fiir
Spieler 2) probieren. Vielen
Dank!

o e o o e e b |

Weiter geht’s mit einem Bei-
trag von Gregor Mechters-
heimer zu der Schildkréten-
Orgic Teenage Mutant Hero
Turtles. Wer hier namlich
unzerstdrbar sein will, der
tippt bei der Codeabfrage
die Zahlen 8859 und 1506
ein, und dann den gefragten
Code (!). Wenn man hinter-
her auf die Help-Taste
driickt, kann einen doch fast
nichts mehr erschiittern. .

Auch zu Chaos Strikes Back
hat Greg einen Tip auf La-
ger, der sich gewaschen hat.
Steht Ihr vor einem Dra-
chen, der nicht um die Burg
verrecken will? Dann zau-
bert doch mal den Spruch
MON ZO GOR SAR und
driickt die ESC-Taste und
dann die linke (1) ALT-Ta-
ste. Wenn man nun LORD
LIBRASULUS SMITHES
THEE DOWN eingibt, ist
das Vieh ganz plétzlich tot,
meist (oder manchmal) fin-
det man sogar noch ein Fire-
staff, und die Gruppe ist
unverwundbar. Na, das soll-
te mal helfen!

Cheats

Von Andre Minner aus Ber-
Iin stammt der Cheat zu Car
Vup - heilen Dank! Gibt
man hier in der Highscoreli-
ste PUSSYCAT (zur Sicher-
heit schreiben wir’s halt im-
mer dazu: evtl. engl. Tasta-
turbelegung beachten - Y =
Z) ein, so erhilt man volle 9
Leben. ARNIECAR hinge-
gen verhilft uns zu schlap-
pen 1.000.000 Punkten, was
ja auch nicht zu verachten
Ist.

Kommen wir nun zu Saint
Dragon, denn auch hier ha-
ben wir ein paar niitzliche
Sichelchen erhalten. Eddie
Tropea hat uns in der Re-
daktion angerufen, um uns
Folgendes zu verraten: Erst-
mal driickt man beim Laden
gleichzeitig den Feuerknopf
am Joystick und die Maus-
buttons. Habt Thr gemacht?
Gut, dann aufgepalit, denn
nun wird’s etwas kompli-
ziert. Wie jeder weil}, 1adt
das Spiel von Zeit zu Zeit
nach - wenn man in solch
einem Moment in den Pau-
senmodus geht, dann war-
tet, bis der Rechner aufge-
hort hat zu laden, die Dis-
kette aus dem Laufwerk
nimmt und die Pause wieder
verldlit, kann man... erst-
mal natiirlich weiterspielen.
Die Diskette stecken wir je-
denfalls keinen Moment frii-
her, als bis der Compi es
verlangt, wieder in den
Schacht. Der Clou an der
Geschichte ist nun, daB,
wenn man ins Gras beil3t,
man dort wieder anfangen
kann, wo man die Diskette
aus dem Laufwerk entfernt
hat. Ahh, ist das einigerma-
Ben verstindlich? Im Klar-
text heildt das, dal3 man diese
Chose natirlich am besten
beim letzten Nachladen vor
dem Endgegner oder vor an-
deren schwierigen Stellen
inszeniert, das erspart einem
unndtige Wutausbriiche.

Eine andere interessante
Neuigkeit zu dem heiligen
Drachen brachte das Kart-
chen von Andrei Dirheimer
aus Stuttgart, da stand nam-
lich drauf, dal das Eintip-
pen des schlichten Wort-
chens JA irgendwann mit-
ten im Spiel das zeitweise
lastige Feuerknopf-
Driicken tiberfliissig macht.
Unser Held ballert dann vol-



lig selbstandig (und unauf-
hérlich - ist ja klar).
| e ey

Was haben wir noch Hiib-
sches? Ach ja, 'nen Cheat zu
Der Spion, der mich liebte.
Hier gibt man an beliebiger
Stelle MISS MONEYPEN-
NY (wie immer: evtl. Y = Z)
ein, und ergattert dadurch
unendlich viele Leben. Sehr
viel leichter wird’s dadurch
zwar nicht, aber immer-
hin...
R T T T
Und noch eine Kleinigkeit
zu The Killing Game Show
gefillig? Bittesehr: Wer in
der Get-Ready-Sequenz die
HELP-Taste driickt, erhilt
eine gar praktische Uber-
sichtskarte des Levels. Ist
doch auch was wert, oder?
[ e e
Von Yildirim Biyikli aus
Hattingen kommt ein goiler
Tip zu Wings of Death. Wer
hier im Hauptmenii das
schéne Wort SPELLBIN-
DER eintippt, darf sich an
einem kurzen Aufflackern
des Bildschirms erfreuen. . ..
Nein, das ist natiirlich nicht
alles, aber immerhin das
Zeichen dafiir, das der Che-
at aktiviert ist. Geht man
nun sofort auf ,Start Ga-
me“, kann man seinen Level
niamlich bestimmen. Aufer-
dem lassen sich mit den F-
Tasten die schdnsten Waffen
auswihlen.

[ S s st N e
Eine witzige Kleinigkeit zu
Treasure Island Dizzy verriet
uns Uwe Klein aus Franken-
thal. Tippt man hier ganz
am Anfang im ersten Bild
(und NUR am Anfang im
ersten Bild) ICANFLY (und
zwar ohne Abstinde; Y =Z)
ein, so. .. lat Euch uberra-
schen. Uwe  jedenfalls
wiinscht guten Flug!
R e
Wer bei Robocop 2 schneller
an sein wohlverdientes Ex-
traleben kommen mdchte,
der gehe wie von CIiff Spen-
cer aus Wilhelmshaven be-
schrieben vor:

Stoppt man namlich genau
an der Stelle, wo eine Geisel
gerade nicht mehr sichtbar
ist, und geht wieder zuriick,
so finden sich dort (oh wun-
derbare Vermehrung) auf
einmal zwei Geiseln. Dies
kann im fdbrigen bis zu
sechsmal pro Geisel funk-
tionieren - scheint ein Pro-
grammfehler zu sein.

Zwei PaBwérter zu Die un-
endliche Geschichte 2 liefert
uns Michael Bootz aus Sur-
heim. Sielauten: PHZANLO
und QCFDGQB

s R e st e s
Und weil wir gerade dabei
sind, hier noch die restlichen
Codes zu Chip’s Challenge
als Erginzung zu den in AJ
3/91 abgedruckten. Diese
hier gelten also ab Level 90:

OLLM, JPQG, DTMI,
REKF, EWCS, BIFQ,
WVHY, 10CS, TKWD,
XUVU, QJXR, RPIR,
VDDU, PTAC, KWNL,
YNEG, NXYB, ECRE,
LIOC, KZQR, XBAO,
KRQJ, NJLA, PTAS,
JWNL, EGRW, HXMTF,
FPZT, OSCW, PHTY,
FLXP, BPYS, SJUM,
YKZE, TASX, MYRT,
QRLD, JMWZ, FTLA,
HEAN, XHIZ, FIRD,
ZYFA, TIGG, XPPH,
LYWO, LUZL, HPPX,
LUJT, VLHH, SJUK,
MCJE, UCRY, OKOR,
GVXQ

R S SR
So, nun noch schnell einige
Codes zu den Low-Budget-
Games Impact und Elimina-
tor. Sie stammen von Jan
Krieg aus Lyss:

Impact: Eliminator:
11: GOLD AMOEBA
21: FISH BLOOOP
31: WALL CHEENI
41: PLUS DOINOK
51: HEAD ENIGMA
61: FORK FLIPME
71: ROAD GEEGEE
81: USER HANDEL
ICICLE
JAMMIN
KIHONG
LAPDOG
MIKADO

Die Levelcodes zu Anarchy
schickte uns Bernhard Hid-
ding aus Wuppertal. Danke-
schon! Sie lauten:

5400, 0101, 3901, 2602,
9002, 4303, 9003, 6904,
3305, 9305, 3406, 0407,
6407, 2008, 7408, 4709,
3810, 0511, 6811, 3212,
0213, 8213, 5014, 1015,
8215, 5116, 0117, 7017,
5518, 2819, 9919, 7320,
2521, 0622, 3722, 1223,
4523, 4124, 1825, 1926,
9726, 5927, 0528

Und damit machen wir

SchluB fiir heute. Viel Spal}
beim Mogeln!

alle Hlts im
Spielemarkt

taglich
Neuheiten

attraktive
Sonderangebote

' Kaiser-Friedrich-Str. 104
1000 Berlin 10

dann kaufen

Versandseryi e :

und Zentrale: 030/7827119

Versandadresse: Wittenauer Str. 7
1000 Berlin 26

Mailbox: 030/391021 - 24

99
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Afterburner
After the War
After the War
Antheads
APB
Apprentice

Asterix Operation Hinkelstein
Asterix Operation Hinkelstein

Astro Marine Corps
Atomic Robo-Kid
Axels Magic Hammer
Baal
Back to the Future 2
Bad Company
Bar Games
Barbarian
Batman
Batman
Battle Squadron
Battle Squadron
Battle Squadron
Beach Volley
Beach Volley
Beverly Hills Cop
Black Tiger
Blood Money
Bloodwych
Bloodwych
Bloodwych

" Bloodwych
Bloodwych
Bloodwych
Bloodwych
Bloodwych
Budokan
Bundesliga Manager
Bundesliga Manager
Cabal
Cabal
Cabal
Cadaver
Cadaver
Cadaver
Carrier Command
Castle Master

~ Castle Master
Chambers of Shaolin
Champions of Krynn
Chase H.Q. 1
Chase H.Q. 2
Chase H.Q. 2
Chase H.Q. 2

! Chicago 90
Chip's Challenge
Clown-0-Mania
Colonel's Bequest
Congquests of Camelot
Crack Down
Cybernoid 2
Danger Freak
Day of the Pharaoh
Day of the Viper
Defender 2
Deja Vu 2
Deja Vu 2
Der Spion, der mich liebte
Dogs of War
Dogs of War
Double Dragon 2
Dragon Breed
Dragonflight
Dragonflight
Dragonflight
Dragonfiight
Dragon Ninja
Dragon’s Lair
Dragon’s Lair 2 Escape
Dragon's Lair 2 Escape
Dragon's Lair 2 Timewarp
Dragon Spirit
Drakkhen
Drakkhen
Dungeon Master

" Dynasty Wars

Dyter 07

Fliminator

Elvira

Emiyn Hughes Intern. Soccer
- | Emmanuelle

19N
5/90
7/90
7/90
1/891
12/90
3/90
11/90
9/90
3/91
7/90
1/90
11/90
5/80
12/90
3/91
2/90
9/90
2/80
7/90
12/90
12/89
3/90
7/90
9/90
1/90
11/89
12/89
1/90
2/90
3/90
4/90
7/90
9/90
7/90
2/90
3/90
3/90
5/90
9/90
1/91
29
3/91
2/90
9/90
10/90
3/90
9/90
4/90
1/91
29
3/91
5/90
39
3/90
10/90
10/80
7/90
3/90
7/90
3r90
3/91
391
11/89
12/89
3/91
2/90
3/90
4/90
1791
12/90
1/91
2/9
39
7/90
3/91
5/90
7/90
2/91
7/90
4/90
5/90
12/90
11/90
5/90
1/90
2/91
1/91
10/90

Cheat
Code
Cheat
Lasung
Cheat
Codes
Cheat
Cheat
Codes
Cheat
Tip
Cheat
Cheat
Tin
Tio
Cheat
Cheat
Tip
Cheat
Cheat
Cheat
Tip
Cheat
Cheat
Cheat
Cheat
Karten
Karten
Karten
Karten
Karten
Karten

Tip

Tip

Tip

Tip

Tip

Tip

Tip

heat

Losung
Losung
Lasg./Tip
Cheat
Kart./Tip

Tip

Tip

Tip

Cheat

Tip

Cheat

Cheat

Tip

Codes
Cheat
Lésung
Losung

Tip

Cheat

Tip

Tip

Tip
Cheat/Codes
Losung
Lasung

Tip

Tip

Cheat

Tip

Cheat

Tip

Tip

Tip

Tip

Cheat

Cheat
Lasung

Tip
Cheat/Ldsg.
Tip

Tip
Lisg./Karl.
Tip

Cheat
Cheat
Codes
Losg./Tip
Tip

Tip

E-Mation
Exolon
Extase

Eye of Horus
Faery Tale Adventure
Falcon
Falcon
Fantasy World Dizzy
Fatal Heritage

Fatal Heritage
Federation Quest
Fighter Bomber

Fighter Bomber

Flood

Forgotten Worlds
Frostbyte

Fugger

Future Wars

Future Wars

Gemini Wing
Ghostbusters 2
Ghostbusters 2
Ghostbusters 2
Ghouls'n'Ghosts
Globulus

Globulus

Globulus

Golden Axe

Graffity Force

Grand Monster Slam
Great Courts

Great Courts

Great Courts

Great Courts

Great Giana Sisters
Great Giana Sisters
Gremlins 2

Gunship

Hammerfist

Hanse

Hard Drivin'
Hard'n'Heavy
Hard'n'Heavy

HATE.

Heroes of the Lance
Hero's Quest

Hollywood Poker Pro
Horror Zombies

Hound of Shadow
Hybris

Immortal

Imperium

Impossamole

In 80 Tagen um die Welt
Indiana Jones 3

Indiana Jones 3

Indiana Jones 3

Indiana Jones 3

Indiana Jones 3

Indiana Jones 3

Indiana Jones 3

Indiana Jones Action
Inspektor Gritfu
Interceptor

Interceptor

Interceptor
International Karate Plus
Interphase

Invest

Iron Lord

Iron Lord

Iron Lord

Iron Lord

It Came from the Desert
It Came from the Desert
Ivanhoe

James Pond

Jumping Jackson
Kaiser

Kaiser

Katakis

Kick Off 1

Kick Qff Expansion
Kingdoms of England
Klax

Kreuz As Poker
Last Ninja 2

LED Storm

Legend of Faerghail

R R Tt e e ot

10/90 Cheat
1/90 Cheat

/9

Codes

7/90 Cheat
2/30 Tip

11/89 Cheat

11/90 Tip/Cheat

3/91 Lbsg./Kart. -

1/91

Tip

3/91 Lbsung
11/90 Codes
4/90 Tip/Cheat
5/90 Tip
10/90 Codes
1/90 Cheat
1/90 Tip
1/90 Tip
3/90 Losung

4/90 Ldsg./Kart.

2/90 Tip
9/90 Listing
10/90 Listing

2/91

Tip

3/90 Cheat
12/90 Codes

1/91
2191
3/91

Codes
Codes
Tip

12/89 Cheat
3/91 Cheat
3/90 Tip
4/90 Tip
7/90 Tip

12/90 Tip

10/90 Cheat

12/90 Tip

1/91

Cheat

3/90 Tip
11/90 Cheat
1/90 Tip
4/90 Cheat
2/90 Tip
10/90 Cheat
3/90 Cheat
1/80 Tip
9/90 Lésung
2/90 Cheat
3/91 Codes
5/90 Tip

2/91
1/91
1/891

Cheat
Codes
Tip

10/90 Cheat
3/90 Tip
1/90  Lésung
2/90 Tip
3/90 Tip

11/90 Tip

12/90 Tip

1/91
3/91

Tip
Tip

7/90 Cheat
12/90 Losung
1/90 Tip

12/90 Cheat

1/91

Tip

11/90 Cheat
12/90 Cheat
12/90 Tip
4/90 Tip
5/90 Lésung
9/90 Tip
12/90 Tip
2/90 Tip
3/90 Tip
10/90 Cheat

19N

Cheat/Tip

7/90 Codes
4/90 Tip
5/90 Cheat

2/91

Cheat

1/90 Tip
3/90 Tip
12/89 Tip
9/90 Cheat
4/90 Cheat
3/91 Tip
1/90 Cheat

11/90 Losg.Kart.

Legend of Faerghail
Legend of Faerghail
Legend of Faerghail
Legend of Faerghail
Legend of the Lost
Leisure Suit Larry 2
Lemmings
Leonardo

Lettrix

Light Corridor
Logo

Logo

Loopz

Lords of the Rising Sun
Magazin

Magic Marble

Maniac Mansion
Maniac Mansion
Maniac Mansion
Maniac Mansion

Manix

Marble Madness

Mean Streets

Midnight Resistance
Midwinter

Monty Python

Narco Police

Navy Moves

Nebulus

Never Mind

New Zealand Story
Night Hunter

Night Shift

Ninja Spirit

Ninja Warriors

Ninja Warriors

Nitro

North & South

North Sea Inferno
Nuclear Wars

Obitus

0Oil Imperium
Dperation Stealth
Operation Stealth
Operation Thunderbolt
Operation Thunderbalt
Operation Thunderbalt
Operation Thunderbolt
Out Run

P-47

Panza Kick Baxing
Pinball Magic

Pipe Mania

Pipe Mania

Pirates!

Plague

Plague

Platoon

Player Manager

Player Manager

Police Quest 1

Police Quest 2

Pool of Radiance

Ports of Call

Power Drift
Powermonger

Prince of Persia
Puzznic

Ra

Ra

Rainbow Islands
Rainbow Islands
Rainbow Islands
Rainbow Islands

Red Storm Rising
Resolution 101
Resolution 101
Retaliator

Return of the Jedi

Rick Dangerous 1

Rick Dangerous 1

Rick Dangerous 2
Rings of Medusa

Rings of Medusa
Robocop

Roadblasters
Rock'n'Roll
Rock'n'Rall
Rock'n'Rall

12/90
12/90
1/91
2/91
3
2/90
2/91
12/89
1/91
1/91
10/90
11/90
2/91
12/89
11/90
3/90
3/90
7/90
10/90
1/91
2/91
9/90
3/91
1/91
9/90
12/90
2/91
7/90
2/90
3/90
2/90
12/90
2/91
9/90
4/90
7/90
2/91
2/90
4/90
5/90
3/91
1/90
11/80
2/91
4/90
5/90

Tip

Karten
Tip
Karten
Karten
Codes
Losung
Codes
Cheat
Codes
Codes
Codes
Codes
Codes
Tip
Codes
Codes
Lésung
Tip
Tip
Tip
Codes
Tip
Tip
Cheat
Losung
Cheat
Cheat
Tip
Cheat
Codes
Tip
Codes
Codes
Cheat
Tip
Cheat
Cheat
Tip
Losg./Kart.
Tip

Karten
Tip
Losung
Tip

Tip

Cheat
Cheat
Cheat
Cheat
Cheat

Tip

Cheat
Codes
Codes

Tip

Cheat

Tip

Cheat

Tip

Tip

Tip
Lésung
Tip

Tip

Tip

Tip

Cheat

Tip

Codes
Codes

Tip

Tip

Cheat
Cheat

Tip
Listing
Cheat
Cheat
Cheat
Cheat

Tip

Cheat
Cheat
Losung
Cheat
Cheat

Tip

Cheat

Rock'n'Roll

Roller Coaster Rumbler
Rotor

Running Man
Sarakon

Satan
Savage

Shadow of the Beast 1
Shadow of the Beast 1
Shadow of the Beast 2
Shadow of the Beast 2
Shadow Warrior
Shinobi

Shinobi

Shutflepuck Cafe
Silkworm

Sim City

Sim City

Skidz

Sly Spy

Space Ace

Space Quest 3

Space Quest 3

Space Harrier

Spell Bound

Spherical

Stadt der Lowen
Starflight

Starflight

Starglider 2
Starglider 2
Stormlord

Strider

Strider

Stryx

Stunt Car Racer
Stunt Car Racer
Super Cars

Super Hang On

Super Hang On
Super Off Road Racer
Supremacy

Sword of Sodan

Take 'em out

Tennis Cup

Test Drive 2

Third Courier

Third Courier
Thunderbirds
Thunderblade

Time

Time Machine

Toyota Celica GT
Transworld

Treasure Island Dizzy
Treasure Island Dizzy
Turn it

Turrican

Turrican

TV Sports Basketball
TV Sports Basketball
Twinworld

Twinworld

Unreal

Untouchables

Venus

Vermeer

Vigilante

Viking Child

Weird Dreams

Weird Dreams

Wild Streets

Wild West World
Wings

Wings

Wings of Fury

Wings of Fury

Wings of Fury

Wizball

Wonderboy in Monsterland
Wonderboy in Monsterland
Wrath of the Demon
Xenomorph

Xenon 2

X-0ut

Xybots

Zak McKracken
Zombi

7/90
3/90
5/90
1/90
2191
11/90
1/90
12/89
1/90
10/90
12/90
12/90
4/90
9/90
2/90
1/90
11/89
3/90
11/90
3/91
2/90
1/90
2/90
5/90
12/90
11/89
1/91
5/90
11/80
2/90
1/91
4/90
3/90
7/90
7/90
3/90
4/90
5/90
2/9
3/91
2/91
12/90
2/90
7/90
7/90
12/90
1/91
2/91
3/90
1/90
5/90
391
3/91
1/91
1/91
2/91
4/90
9/90
12/90
5/90
7/90
4/90
10/90
12/90
5/90
10/90
2/90
11/89
11/90
4/90
5/90
7/90
29
12/90
39N
11/90
12/90
N
1/90
3/90
7/90
2/91
7/90
1/90
11/90
1/90
1/91
5/90

2/91

Tip
Codes
Codes
Cheat
Codes
Cheat :
Codes T b
Lgs./Kart.
Cheat
Cheat 7,
Losung

Cheat

Ti
Cheat/Tip
Cheat
Cheat .
Cheat/Losg. |
Losung 1
Losung L
Cheat N
Codes e
Codes
Tip

Tip

Tip
Cheat
Cheat
Cheat
Cheat
Cheat
Cheat
Tip

Tip
Cheat/Tip
Cheat
Tip
Cheat
Tip
Cheat
Tip

Tip
Cheat
Tip

Tip
Codes
Cheat
Lésung
Cheat
Cheat
Tip

Tip
Lasung
Codes
Cheat
Tip

Tio

Tip

Tip

Tip
Cheal
Cheat
Cheat/Codes |
Tip
Cheat
Codes
Tip
Cheat
Listing
Tip
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Dies ist ein Game, bei dem
Ihr alle mitmachen konnt
— alles, was man dazu
braucht, ist eine Postkarte!
Und so funktioniert die Sa-
che: Wir haben fiir Euch

- eine vollig neue Bundesliga

mit 20 Mannschaften ent-
worfen. Natiirlich kénnen
wir noch keine Tabelle pra-
sentieren, aber eine Liste mit
den ungefihren Kriftever-
hiltnissen wollen wir Euch
nicht vorenthalten (siche Jo-
ker-Liga). Euer Club ist na-
tiirlich der FC JOKER, die
anderen Teams sind die
Konkurrenz - auch wenn
Euch so mancher Name
merkwiirdig vertraut vor-

kommen mag. Um mogli-

chen Beschwerden vorzu-
beugen, sei an dieser Stelle
ehrenwortlich ~ versichert,

daf} die Aufstellung ein rei-
nes und ausschlieBliches Zu-
fallsprodukt ist.

Wie im richtigen Leben muf
nun der FC JOKER jeden

i s

s

%

ol
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Monat

eine Begegnung
moglichst siegreich iiberste-
hen, mal auswirts, mal da-
heim im Haarer Olympia-
stadion. Eure Aufgabe ist
es, die nachstehenden Fra-
gen zu beantworten und per
Postkarte an uns zu iber-
mitteln. Wir werten die Kar-
ten aus (demokratische
Mehrheitsentscheidung!)
und verfiittern das Ergebnis
an den Computer. Der er-
rechnet dann mit Hilfe des
~Bundesliga-Managers“ die
Resultate, und in der néch-
sten Ausgabe erfahrt Ihr
brandheil die Ergebnisse!
. Euer Manager-Vertrag lauft
vorerst iiber eine halbe Sai-
son; wenn lhr es bis dahin
sschafft, den Club minde-
stens auf Platz drei zu hie-
ven, winkt eine besondere
Uberraschung als Beloh-
nung. Das gilt natiirlich vor
allem - dann, wenn Ihr
»~Herbstmeister" werden
solltet! Unabhingig davon

o (e i R e ST S

verlosen wir aber unter allen
Einsendern jedesmal ein
Game sowie ein paar hiib-
sche  Trostpreise.  Alles
bounty? Gut, dann fiihrt
Euch die bevorstehenden
Entscheidungen mal in aller
Ruhe zu Gemiite:

Hundert Prozent wollt Ihr
haben? Aber bitte, kein Pro-
blem! Nur: das Verletzungs-
risiko steigt, gelbe und gar
rote Karten sind nicht un-
wahrscheinlich. Vielleicht

sollte man die 100% doch
besser fiir wichtige Spiele
aufheben...?

Der erste Teil der Frage ist ja.
ziemlich klar, wenn thr auch
feststellen werdet, daB mo-
mentan die Auswahl nicht
gerade groB ist — um es hof-

SAEETT

lich zu sagen. Fiir die Er-
mittlung der Position haben
wir das Spielfeld in 30 Kist-
chen aufgeteilt (siche rechte
Seite). Im Feld 28 steht un-
ser eigenes Tor, im Quadrat
3 das des jeweiligen Geg-
ners. lhr dirft nun die
Joker-Mannschaft nach Be-
lieben aufstellen; einzige

Bedingung: Pro Feld nur ein
Mann!

| 8 & fd., ¥ S

Nun, das wire eine Sache,
die sich doch recht dringend
empfehlen wiirde — aber es
liegt alles allein bei Euch!
Kaufen kann man natiirlich
nur solche Spieler, die im
aktuellen Transfermarkt

‘vertreten sind (siehe Tabel-

le), und zwar zum angege-
benen Preis. Natiirlich darf

.man sich auch mehrere auf

einmal zulegen, das ist nur
eine Frage der Barschaft.
Sollte letztere nicht ausrei-
chen, so hilft ein Bankkredit
we1ter (swhe Frage T

Das steht im Augenbhck
wohl kaum zur Debatte.
Falls Ihr aber darauf be-
steht, findet Ihr in der
Mannschaftsaufstellung ei-
nen ungefiahren Marktpreis.
Jedoch: Es ist nicht gesagt,
daB dieser Preis tatsdchlich
erlost wird, wie auch unge-
wil} ist, ob der betreffende
Kollege tiberhaupt verkauft
werden kann.

) N

°~’HI )1

Das Lager kann jederzeit
besucht werden, aber hier
empfiehlt sich doch eher die
Anfangsphase der Saison.

AN, SN



Der Erfolg ist natiirlich vom
Preis abhingig, aber leider
auch nicht unerheblich vom
Zufall. .. '

6) Wie hoch sollen die durch-
schnittlichen Eintrittspreise
sein (zur Zeit 10 DM)?
Diese Frage interessiert uns
natiirlich nur bei Heimspie-
len, also z.B. in dieser Run-
de. Den Geldgeiern unter
uns sei gesagt, dafl wilde
Preiserh6hungen eine heikle

Sache sind - womdbglich
kommt dann kein Schwein!
7) Mochtest Du einen Kredit
atfnehmen? Wenn ' ja, wie-
viel? :

Ein Kredit ist eine zwei-
schneidige Geschichte: Si-
cher nicht schlecht, wenn

man auf diese Weise einen

guten Spieler giinstig erste-
hen kann, fiir den man an
sich nicht genug Kohle hitte
-~ aber nix ist umsonst, ein

Mannschaftsaufstellung

Nr. Spieler Art Starke Wert
1 Brork Tor 23 180.000 DM
2  Wunderlich Tor 20 150.000 DM
3  Joker Abw 24 190.000 DM
4  Nettelbeck Abw 27 220.000 DM
5  Freckmann Abw 11 60.000 DM
6 Regnet Mit 27 220.000 DM
7  Celal Mit 24 190.000 DM
8 Magenauer Mit 30 250.000 DM
9 M. Labiner Mit 33 290.000 DM
10  Dzierzynski Ang 33 140.000 DM
11  Stein Ang 15 100.000 DM
12 B. Labiner Ang 28 230.000 DM
Transfermarkt
Spieler Art Stirke Ablosesumme
Broselmair Abw 28 316.000 DM
Hirnbeil} Mit 52 514.000 DM
Hundshammer Abw 78 961.000 DM
Rummelstof Tor 88 876.000 DM
Die Joker-Liga
Mannschaft Stiarke Mannschaft Stirke
VB United Hofftschwer 39 FC JOKER 25
Kickers Opafun 39 Wurmatia Wolfschreck 23 |
Spvgg Bummico 35 FC AMS 23
TSV Maniac Menschen 35 Berlin East/West 22
Arminia Hammerfoot 35 Langohrer SK 22
Hertha Blue Beifl 32 FC Austerwitz 19
FSV Might & Matschig 29 SV Playpower 17
BVL Raschmehr 28 MSV Dragonfight 15
Bodo Tiltners SC 26 MTV Indianerbones 11
KSV Battle Kumpans 26 Hardball Killers 10

Kredit schon gar nicht! Im
ubrigen haben wir die még-
liche Gesamtverschuldung
auf 500.000 DM begrenzt.

Noch ein paar allgemeine
Infos gefillig, bevor wir uns
den Tabellen zuwenden? Bit-

.te sehr: Euer Kontostand

liegt laut dem letzten Bank-
auszug bei genau 500.000
DM! Pro Spiel miit Ihr zur
Zeit insgesamt etwa 17.000

DM Gehilter auszahlen. Bei
einem  durchschnittlichen
Eintrittspreis von 10,- DM
werden ca. 3.300 Zuschauer

. benétigt, um auf die Kosten

zu kommen (das Stadion
faBt 15.000), da mit einem
Heimspiel ja gleichzeitig das
nachste Auswartsspiel mitfi-
nanziert werden mufl. Mer--
ke: Je mehr Siege, desto
mehr Zuschauer, desto mehr
Kohle. ..

Das Spielfeld

Gegner

EC Joker

Paarungen: 1. Spieltag

FC Joker -
Bummico -
Maniac Menschen -
Battle Kumpans -
Bodo Tiltners -
Indianerbones =
Un. Hofftschwer 5
Opafun -
Hammerfoot -
Blue Beify -

Dragonfight
Austerwitz
Raschmehr
Playpower

Might & Matschig
‘Wurm. Wolfschreck
Langohrer SK
Hardball Killers
AMS

Berlin East/West

Tja, dann wollen wir Euch
mal viel Gliick mit dem FC
JOKER wiinschen! Unter
den Einsendern verlosen wir

ymelordner

Also, Postkarte ausfiillen,
Absender nicht vergessen,

und ab damit an;

VAN >IN
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KIL-ASSIKIERS BARBARLAT)

Heute z:ihlt Psygnosis zu den Top-Stars der Softwarebranche, vor vier Jahren waren die
Jungs aus Liverpool noch waschechte Nobodies. Das édnderte sich allerdings schlagartig
mit der Veroffentlichung dieses Hack & Slay Spektakels — ein Game, das MaBstiibe fiir ein
ganzes Genre setzte!

Ahnlich wie Cinemawares ,Defender
of the Crown* war auch Barbarian ein
Programm, das 1987 noch auf keinem
anderen Computer als dem Amiga
denkbar gewesen wire. Genau wie die
amerikanischen Ritterspiele erreichte
der englische Barbar daher binnen
weniger Wochen Kultstatus: So scho-
ne Sprites und so witzige Animationen
hatte die Welt bisher noch nicht gese-
hen! Daf} sich das Spielprinzip auf
eher schlichtgeistiges Abschlachten di-
verser Monster beschrinkte, dal} es
nur einen Losungsweg gab und daf}
der gesamte Abwechslungsreichtum
des Spiels darin bestand, zu entschei-
den, ob man nun lieber mit dem
Schwert kidmpfte oder einen der wert-
vollen Pfeile opferte — all das tat dem
Erfolg keinen Abbruch. Einzig die
gewOohnungsbediirftige ~ Maus/Icon-
Steuerung haben eingefleischte Ac-
tion-Fans dem Game iibelgenommen,
aber damals war ein Amiga-Pro-
gramm ohne Maussteuerung halt noch
fast unvorstellbar. . .

Barbarian entfiihrt den Spieler in eine
diistere Welt voller Werwolfe, Hoh-
lenmenschen, Magier und anderer
(zum Teil unerreicht origineller) Wi-
dersacher, deren dichte Atmosphire
auch heute noch nichts von ihrem Reiz
verloren hat. Die Aufgabe besteht dar-
in, den lendenbeschiirzten Helden
iiber mit Fallen gespickte Plattformen
bis zum Oberb6sewicht zu fiihren,
selbigen zu killen und dann schleu-
nigst wieder an den Startpunkt zu-
riickzukehren, ehe ein Vulkanaus-
bruch die gesamte Gegend eindschert.
Die lange Reise, deren vielfiltige Ge-
fahren meist nur nach dem Prinzip
»versuch & Irrtum* bewaltigt werden
koénnen, mufl mit schlappen vier Bild-
schirmleben gemeistert werden; an-
statt. eines Scores wird nach dem
Game Over angezeigt, wieviel Prozent
- des Spiels gelost wurden. Erfolgreiche
Barbaren diirfen nach Erledigung des
Auftrags eines der schonsten Schluf3-
bilder der Softwaregeschichte genie-
Ben!

Trotz des schwachen Sounds, der sich
auf ein paar FX beschrankte, und der
diirftigen Kollisionsabfrage (gelegent-

lich schwebt der Held mehr iiber Stu-
fen, als daB} er auf ihnen geht!) hatte
das Game etliche Besonderheiten zu
bieten, die alle Mankos locker wettma-
chen: Alleine die Animationen, wenn
der Muskelmann gegen ein Hindernis
lauft oder hinderingend die Flucht
ergreift, sind immer wieder fiir einen
Lacher gut! Oder die Monster - nicht
nur, dall sie oft aussehen wie eine
Horrorausgabe von Alice im Wunder-
land, sie sterben auch so eindrucks-
voll, wie in keinem vergleichbaren
Spiel davor oder danach! Und schlief3-
lich begriindete Barbarian die von
Psygnosis lange Zeit liebevoll gepfleg-
te Tradition der aufwendigen Doppel-
Intros.

Wie stilbildend das Game wirkte, mag
man daran ermessen, dall Psygnosis

mit ,Obliterator” nur ein Jahr spiter
ein Eigenplagiat im SF-Milieu heraus-
brachte, und Palace sich den barbari-
schen Namen fiir ein (indiziertes)
Kampfspielchen unter den Nagel ge-
rissen hat. Eines steht jedenfalls fest:
Fiir viele ist Barbarian auch heute
noch das Hack & Slay Game schlecht-
hin! (ml)

Zeitspiegel: Gestern — Heute

Grafik: 96% — 86%
Sound: 48% — 31%
Handhabung: 449, — 429,
Spielidee: 57% - 33%
Dauerspali: 85% - 78%
Gesamteindruck: 88% - 75%
Fiir Fortgeschrittene
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USERGLUB: Der digita

Lehrer

Heute wollen wir Euch mal etwas ganz anderes vorstellen: Soft zum Biiffeln aus dem
Hause Ingenio! Ehe Ihr nun mit Eiern und Tomaten schmeiit — vielleicht macht ja das
Pauken mit der ,,Freundin“ richtig Spaf}?

So etwa 30 Programme sind
bis jetzt erhéltlich, die sich
mit wenigen Ausnahmen
auf Sprachen konzentrieren:
Deutsch, Englisch, Franzo-
sisch, Spanisch, Italienisch
und Latein darf gebiffelt
werden und zwar in ver-
schiedenen Schwierigkeits-
stufen oder fir besondere
Zwecke (z.B. ,,Commercial
English*). Der deutsche

Vokabeln pauken einmal anders!

blem: Es braucht nur der
entsprechende Meniipunkt
angeklickt zu werden, und
schon geht das Programm
den (vorher ausgewihlten)
Text mit Euch durch. Eure
Aufgabe ist es nun, Worter,
Kommata oder auch nur
einzelne Buchstaben in ei-
nem Eingabefeld richtig hin-
zuschreiben. Bei Fehlern
werdet Thr auf die kritische
Stelle  hingewiesen  und

with Isn‘i"t breast feathers of a duck

Rechtschreibtrainer bei-
spielsweise ist in drei Versio-
nen zu bekommen - in den
Tiefen der Diskette lagert
dann jeweils eine ganze Rei-
he von Texten, die der Com-
puter zu Ubungszwecken
verunstaltet. Thr steht mit
der Kommasetzung auf
Kriegsfull? Die GroB- und
Kleinschreibung macht
Euch mechr Arger als jedes
Monster in Lord Chaes’
Dungeons? Alles kein Pro-

102

kénnt die Sache berichtigen;
der Schnitzer wird aber
trotzdem  gezdhlt. Am
Schlufl folgt die grofie Ab-
rechnung, und der Amiga
lafit verlautbaren, wie stolz
er auf Euch ist — falls Thr
mutig genug wart, den Me-
niipunkt ,Beurteilung® an-
zuklicken. Wer einen Druk-
ker hat, kann sich sogar ein
Fehlerprotokoll  erstellen
lassen.

Die fremdsprachlichen Pro-

gramme sind ganz dhnlich
aufgebaut, mit einer recht
originellen Ausnahme: dem
Wortschatztrainer. Hier
miit Thr nidmlich Kreuz-
wortritsel 16sen, was ja oft
schon in der Muttersprache
nicht so einfach ist! Ein ver-
einsamtes  Softwarepick-
chen befalit sich auch mit
Mathematik. Hier geht es
darum, Beispiele durchzu-
rechnen, sich mit Klammer-
regeln und Division herum-
zuschlagen, Rechenketten
zu losen und dergleichen
mehr - je nach Wunsch in
zwei  Schwierigkeitsstufen.
Wir wollen aber nicht ver-
schweigen, dal} die Handha-
bung etwas unflexibel aus-
gefallen ist: Wer als Ergeb-
nis z.B. 19 Meter* oder
»19 m“statt ,19m*" eingibt,
wird keine Erfolge verbu-
chen kénnen. ..

Von dieser Ausnahme abge-
sehen, lassen sich alle Pro-
gramme einfach und exakt
mit Maus und Tastatur steu-
ern, auch die deutschen
Handbiicher gehen in Ord-
nung. Grafisch darf man na-

Algo sobre la pasta

exLJus nte 13 pag'a

Pero no hene>
pasta, que comprende no m
gspecialidades que son sir

primordial que es la harina.

afirman -

Primero fueron los macarrones
¥ lo fueron,
Y es anterior su invencidn al

Seite L _ _______ ____Aigo sobre la pasta

jPara la nayoria de extranjercs, la cocina

argo, la
de una cincuentena de

€ negar, st nb

olo del esfuerzo de imajinacidn de
los italianos para ameniezar este

Porque Ia pasta se hace con tantas harinas cono el pan.
Y eg5 superior su valor nutritivo:
corresponden 2 158 de pan

Hagamos un poco de historia de la pasta

no en Nipoles como creen muchos

siglo XIII cono se
actas de beatieficacidn de San Guillerno el Eremita
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gewill hervorragend, aber
lernen mul} man ja immer
selbst, das nimmt einem
kein Compi der Welt ab.
Fest steht, dal so manche
Schulstunde vor dem Moni-
tor mehr Friichte tragen
konnte, wiirden die Pro-
gramme deutlich machen,
warum eine Problemstellung
so und nicht anders zu losen
ist. Fraglich ist natiirlich
auch, ob Ihr tatsidchlich die
Probleme wiederfindet, mit
denen Ihr nun gerade in der
Schule bombardiert werdet
- aber zum selbstindigen
Lernen oder vertiefenden
Training ist Ingenios digita-
ler Unterricht allemal eine
gute Sache (der eingangs er-
wahnte Spall bleibt aller-
dings Geschmackssache).

Zum Schluf} noch ein klei-
ner Ausblick: Ab Mairz soll
Sprachsoftware herauskom-
men, die sich jeweils nur mit
ganz bestimmten Fehler-
arten befal3t, also besser auf
Eure persdnlichen Bediirf-
nisse zugeschnitten ist. So-
fern Ihr bis dahin iiberhaupt
noch Fehler macht. .. (jn)

taliana es casi

drp

inportancia de la
alinento mondtono v

¢in gramos de pasta -

sino en Sicilia.
lee 2n las

Die Optik ist so trocken wie der Stoff . ..

turlich kein ,,Shadow of the
Beast" erwarten, und zu ho-
ren gibt’s auch nur ein gele-
gentliches Piepsen. Viel
wichtiger ist aber die Frage,
ob die Teile nun tatsichlich
zum Lernen geeignet sind.
Nun, zum Feststellen des
Wissensstandes taugen sie

Erhiltlich fur 59,- DM bis
99— DM (Ausnahme: der
Rechentrainer kostet 169,
DM) im Handel oder direkt
bei:

o)
)
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Bodega Bay
eiterungskonsole

Gehort Thr auch zu jenen Besitzern eines Amiga 500, die insgeheim mit einem 2000er
liebdugeln? Ja, die ,,groBe Schwester” hat schon ihre Reize — aber muBl man sich deswegen
unbedingt von der kleinen trennen? Man muf} nicht!

Die Alternative zur Schrott-
presse mennt’ sich Bodega
Bay und ist im Prinzip erst-
mal nichts anderes als ein
grofler amigafarbener Me-
tallkasten. Gereift ist er un-
ter der siidlichen Sonne Ka-
liforniens, was sich schon
am Firmennamen des Her-
stellers unschwer erkennen
1dBt. Der heit ndmlich Ca-
lifornia Access, das ist eine
Schwesterfirma von Califor-
nia Dreams. Die kaliforni-
schen Tridumer wiederum
beschiftigen sich vornehm-
lich mit Computerspielen,
einer ihrer bekanntesten
Traumeist ,Street Rod*, das
Autorennen der etwas ande-
ren Art. Alte Bekannte al-
SO. ..

Aber zuriick zu unserem
Metallkédstchen.. Nimmt
man das gute Stiick in die
eine Hand, den Amiga 500
in die andere, und fiigt dann
beide sorgfiltig (und eigent-
lich vollig problemlos) zu-
sammen — was kommt dabei
heraus? Fast ein Amiga
2000! Das 148t sich natiirlich
auch ein bifichen exakter
formulieren: Die Bodega
Bay ist eine Erweiterungs-
konsole fiir den 500er, die
iiber dessen Expansionport
auf der linken Seite ange-
schlossen wird. Sie bietet
einmal Platz fur zwel zusétz-
liche 5.25% Laufwerke (mit
Adapter auch 3.5%) und eine
handelsubliche Festplatte,
zum anderen fiir bis zu vier

Steckkarten, von denen ma-
ximal drei auch ,PC-Kar-
ten“ sein diirfen. Feine
Sdchelchen wie  diverse
RAM-Erweiterungen, Bridge-
Boards oder Flicker-Fixer
bleiben somit nicht langer A
2000-Besitzern vorbehalten.
Dariiberhinaus kénnen die
ganz normalen Ports auf der
Riickseite des Rechners
nach wie vor benutzt wer-
den, beispielsweise fiir wei-
tere externe Laufwerke.
Auch der Steckschacht an
der Unterseite kann weiter-
hin mit einer internen Spei-
chererweiterung  bestiickt
werden.

Die grofle weite Welt der
PC-Programme steht mit
der Bodega Bay nun also
auch den 500er-Freaks of-

fen, Speicherplatzprobleme
sind ebenfalls Schnee von
gestern — immer vorausge-
setzt, dafl man die entspre-
chenden Steckkarten ein-
baut, versteht sich. Im prak-
tischen Betrieb sind uns
denn auch keinerlei Proble-
me untergekommen, da die
Bodega Bay selbstverstind-
lich ihr eigenes Netzteil mit-
bringt (der schwichliche
Trafo des 500ers wiire der
Aufgabe auch kaum ge-
wachsen). Etwas storend
fanden wir lediglich, dafB
man nach dem Zusammen-
bau nur noch sehr schwer an
die Joystick- und Mausports
herankommt, was gerade im
.Spielbetrieb® recht listig
werden kann. Aber schliel3-
lich gibt es im Elektronik-

PHILIPS
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Fachhandel ja Verlinge-
rungskabel, mit denen sich
diese  Anschliisse  nach
aullen fithren lassen.
Praktisch ist das Teil also
unbestritten, stabil verarbei-
tetistes auch, und gut ausse-
hen tut so ein aufgeriisteter
500er obendrein. Wer sich
nun sorgt, dall er mit dem
Umbau seiner heilbgeliebten
wFreundin® irgendwie weh-
tun konnte, den kénnen wir
beruhigen: Schwierigkeiten
mit der Garantie gibt es
schonmal keine, weil man
den Amiga ja gar nicht 6ff-
net, sondern nur etwas dar-
an anschlieBt. Zudem ver-
handelt der Vertreiber gera-
de mit Commodore uiber ei-
ne technische ,,Unbedenk-
lichkeitsbescheinigung® fiir
den ecuropdischen Markt.
Bliebe nur noch die Frage
nach dem Preis. Nun, billig
ist das Vergniigen nicht, die
Umriistung schlidgt mit ca.
850,- DM zu Buche. Ande-
rerseits kostet ein echter®
2000er schlieflich doch
noch ein paar Mark mehr. ..
Wer jetzt neugierig gewor-
den ist, wende sich beziiglich
weiterer Infos bitte direkt an
den deutschen Vertrieb:

Dort kann man das Gerit
auch bestellen, ansonsten
findet man die Bodega Bay
im gutsortierten Fachhan-
del. (od)
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Sind wir das letzte Mal noch rund um die Erde und hinaus ins Weltall gediist, so steht heute
mal eine kleine Zeitreise am Programm: vom 19. Jahrhundert direkt ins 5. Jahrtausend -
und das alles ohne Strom!

Mag das chinesische Horo-
skop auch steif und fest be-
haupten, wir hitten gerade
das Jahr der Ziege - spiele-
technisch gesehen ist 1991
eindeutig das Jahr der Ei-
senbahn! Der Beweis in
Stichworten: ,Railroad Ty-
coon” gibt’s jetzt endlich
auch am Amiga, voraus-
sichtlich im Herbst wird
L Train it“ von Phoenics En-
tertainment erscheinen, und
sogar im heutigen Strom-
ausfall beschiftigen wir uns
als erstes mit den guten al-
ten Dampfréssern. Klaro,
E-Loks laufen nunmal nicht
ohne Strom. ..

Was machen drei bis sechs
Leute, die gerade nichts Be-
sonderes zu tun haben, aber
ungefihr funf, sechs Stun-
den Zeit? Na, zum Beispiel
kénnten sie gemeinsam das
Eisenbahnnetz im kolonia-
len Indien errichten! Das
geht dann so: Zuerst wird
mal ein biichen vorbereitet,
also der Spielplan (Land-
karte von Indien) aufge-
baut, die Bank eroffnet, das
Startkapital verteilt, usw..
Dann fiiberlegt sich jeder
Teilnehmer, welche Bahn-
strecke er gerne errichten
wiirde und gibt dafiir ein
Gebot ab. Fiir dieses Gebot
erhilt er ein Vorkaufsrecht
auf die Aktien der Gesell-

o

schaft, die in dem jeweiligen
Gebiet aktiv werden soll
(es gibt insgesamt acht re-
gional titige Gesellschaften,
wie z.B. die , Great Indian
Peninsula Railway"“). Auf
diese Eroffnungsprozedur
folgt die erste Aktienrunde:
Hier werden zum einen
natiirlich Aktien ge- und
verkauft, desweiteren be-
kommt jetzt aber auch jede
beteiligte Gesellschaft einen
Direktor (das ist einfach der
Spieler, der die meisten An-
teile der Company besitzt).
In der sich nun anschlieflen-
den Betriebsrunde muf} der
Direktor Gleise bauen,
Loks einkaufen und betrei-
ben, den Erlos fir die erle-
digten Fahrten einstreichen
— mit einem Wort, er soll
seine Gesellschaft moglichst
gewinnbringend leiten und
lenken. Die Stunde der
Wahrheit schligt dann in
der nichsten Aktienrunde:
Je nachdem wie ihr Direktor
gewirtschaftet hat, steigen
oder fallen die Kurse einer
Company, was natiirlich zu
entsprechenden Kiaufen
bzw. Verkdufen der iibrigen
Anteilsinhaber fithrt. Dann
geht’s in die nichste Be-
triebsrunde, nach der wieder
eine Aktienrunde kommt
und so weiter und so fort.
Das Spiel ist zu Ende, so-
bald der Bank das Geld aus-
geht, oder wenn der Kurs
einer Aktie die magische
Grenze von 400 Indien-Dol-

lar erreicht hat. Nun zahlt
jeder Spieler zusammen,
was er an Bargeld und Ak-
tien besitzt, und (oh, Uber-
raschung) der Reichste ge-
winnt!

Was hier nur iiberblickswei-
se dargestellt wurde, erweist
sich in der Praxis als relativ
kompliziert. Man kommt
nicht umhin, die Anleitung
genauestens zu studieren, je-
den einzelnen Schritt sorg-
filtig zu planen und immer
wieder in diversen Tabellen

nachzuschlagen.  Schmal-
spurstrategen haben hier al-
so nichts verloren, denn bei
1853 handelt es sich fast
schon um eine dreiviertelte
Wirtschaftssimulation. Eine
ziemlich harte Nuf} ist auch
die Anleitung - viele Quer-
verweise, trocken formuliert
und kaum Beispiele. Das

mitgelieferte Material bietet
den iiblichen ,Pappe & Ela-
ste” Standard, was bei dem
happigen Preis schon etwas
durftig ist.

A GAME FOR ENGINEERS

Who've had enough
of the Financiers!




Vom Dampfrofi-Zeitalter
diisen wir jetzt direkt in die
ferne Zukunft, und dort fei-
ern wir erstmal Premiere:

Spacelords ist nidmlich das
allererste deutschsprachige
SF-Tabletopgame! Falls
Euch der Ausdruck , Table-
top”“ nichts sagt — das sind
jene Spiele, bei denen man
eine Unzahl kunstvoll be-
malter Zinnfiguren durch
ebenfalls sehr liebevoll ge-
staltete Geldndeformatio-
nen jagt, wo sie sich dann
gegenseitig  niedermetzeln
diirfen. Wer nun allerdings
meint, das ganze Zinnzeugs
wire hier bereits im Liefer-
umfang enthalten, der irrt

PANAE SIN

gewaltig: simtliche Figuren
miissen extra gekauft und
eigenhiandig bemalt werden!
Die Grundausstattung von
Spacelords besteht lediglich
aus einem Loseblattordner,
der die Spielregeln, einige
vorgefertigte Szenarien, ein
paar Kapitel iiber den ,hi-
storischen® Hintergrund
und das Bemalen der Minia-
turen, sowie verschiedene
Tabellen enthilt.

Gespielt wird auch hier in
Runden, wieviele das sind,
hingt von der jeweiligen
Siegbedingung des gerade
benutzten Szenarios ab. Die
Runden bestehen aus fiinf
Phasen: Mutantenphase, er-
ste Feuerphase, Bewegungs-
phase, zweite Feuerphase,
Nahkampfphase. Was um
alles in der Welt ist eine
Mutantenphase? Nun, Mu-

selbst jederzeit tberallhin
teleportieren, usw.. Weil
Mutanten also zu recht un-
gewohnlichen Aktionen nei-
gen, hat man ihnen prakti-
scherweise ihre eigene Phase
spendiert. Alle iibrigen Pha-
sen sind mehr oder weniger
selbsterkldarend, man sollte
dabei nur beachten, dal} hier
wirklich jedes Akti6nchen
ausfilthrlichst geregelt ist.
So mull beispielsweise bei
einer Bewegung das Geldn-
de, die eingeschlagene Rich-
tung, eventuell vorhandener
Wind, erlittene Beschadi-
gungen und einiges mehr be-
riicksichtigt werden.

Zum Spielmaterial gibt’s
nicht viel zu sagen, es ist halt
ein (stabiler) Loseblattord-
ner; die Regeln sind sehr
klar, iibersichtlich und ein-
gingig formuliert. Sandka-
sten-Generile mit viel Zeit
und handwerklichem Ge-
schick diirfen sich also be-
denkenlos ins Schlachtenge-
tiimmel stiirzen.

Bleibt noch die obligate Ver-
losung unserer Rezensions-
exemplare. Wer eines davon
haben mochte, beantworte
bitte eine der folgenden Fra-
gen: Welche Kolonialmacht
entsandte die Ingenieure,
die damals wirklich das in-
dische Eisenbahnnetz aufge-
baut haben? Welcher (toten)
Sprache entstammt der Aus-
druck Mutant? Die Ant-
worten vom letzten Mal
sind ,Orbit* und , Ceylon“.

) ) Dann mal wieder viel
tanten sind ja bekanntlich  Gjick! (od)
Wesen, die sich von der nor-
malen Bevoélkerung durch
ihre besonderen Fihigkei- Joker Verlag
ten unterscheiden, z.B. be- , Stromausfall®
herrschen hier einige die Te- Untere Parkstr. 67
lepathie, andere kénnensich D-8013 Haar
1853 Spacelords
Spielmaterial: 61% Spielmaterial: 57%
Spielregeln: 45% Spielregeln: 87%
Spielreiz: T76% Spielreiz: 82%

Besonderes: Spiel ist kom-
plett in englisch, eine
deutsche Ubersetzung der
Anleitung liegt aber bei.
Schwierigkeit: Fiir Fort-
geschrittene

Preis: ca. 129- DM
Bezug: Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg

Tel.: 06421/48 19 72

Besonderes: Nochmals -
kein Spiel fiir Zwischen-
durch, eher eine Lebens-
einstellung. . .
Schwierigkeit: Fiir Exper-
ten

Preis: ca. 59,- DM
Bezug: Games In
Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66
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Wieviel macht zwei mal zwei plus zwei mal drei? Na, vier natiirlich - zumindest nach dem
kleinen Arcade-Einmaleins. Im Klartext: Diesmal stellen wir Euch vier brandneue
Automaten vor, zwei mit Zwei-Spieler-Modus und zwei mit Drei-Spieler-Modus!
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Growl - schlappe Priigel-Arie fiir militante Tierschiitzer.

Getreu  unserem  Motto
,Das Beste kommt zum
SchlufB* erdffnen wir den

Reigen mit einem schlicht-
geistigen  Priigelspielchen
von Taito: In Growl sollen
ein bis zwei schlagkriftige
Ranger ganze Horden von
gemeinen Wilderern aufmi-
schen. In blockiger Grafik
und schwach animiert qui-
len die Bosewichte allerlel
Viecher wie Lowen, Adler
und Antilopen. Sobald der
Held eingreift, danken ihm
die Tiere ihre Rettung durch
tatkraftige Unterstiitzung.

Dabei wire das gar nicht
notig,

mal denn Gegner

gibt’s zwar viele, aber meist
stehen sie nur dumm herum
und warten darauf, vermo-
belt zu werden.

Nicht nur Sound, Grafik
und Gameplay sind eher un-
terdurchschnittlich, selbst
das Level-Design ist ermii-
dend einfallslos — praktisch
Gberall sieht es gleich aus.
Zwar wird multidirektional
gescrollt und problemlos ge-
steuert, auch kann man ex-
ekutierten Wilddieben die
Waffen abnehmen und in
Bonusstages Punkte sam-
meln, blof} es hilft halt alles
nix: Growl spielt sich so
langweilig, dal} selbst der

militanteste Tierschiitzer
lieber auf ein Bierchen geht . . .
Ganz anders die neue Plati-
ne von Data East: Caveman
Ninja ist ein originelles
Jump & Run Game fiir ein
bis zwei Hohlenmenschen.
Als solcher macht man sich
auf den Weg durch liebevoll
gestaltete Steinzeitland-
schaften voller Plattformen,
um die entfihrten Frauen
seines Stammes wieder ran-
zuschaffen. Sowohl der
Spielablauf als auch die
kunterbunte Comic-Grafik
erinnern stark an den Arca-
de-Klassiker , Toki“ (dessen
Amiga-Umsetzung von Ocean
in Kirze vorliegen sollte).
Wihrend der Rettungs-
Tournee bekommt man es
mit Urzeit-Echsen in allen
Formen und GréBen zu tun
(auf manchen kann man so-
gar reiten), schmeillit mit

Knochen nach witzigen
Gegnern wie Hohlenmen-
schen 1n Flugmaschinen,

wird des ofteren wortwort-
lich plattgedriickt und fin-
det allerlei Extras; beispiels-
weise eine Tabaskoflasche,
die aus dem Neandertaler
einen echten Feuerspucker
macht!

So schon die Prisentation
auch ist, und so lustig die
Gags auch sein mégen, ein
bifichen was haben wir auch

hier zu meckern: Zum einen
koénnte die Steuerung etwas
exakter sein, zum anderen
quittieren die Feinde be-

zogene Priigel mit Mel-
dungen wie ,Poing!*® oder
»Whamm!!!* - wofiir soll

das eigentlich gut sein? An-
dererseits darf man bei ei-
nem ansonsten wirklich ge-
lungenen Game auch nicht
iiberkritisch sein . . .
Kommen wir zum ersten
Drei-Spieler-Geriat des Ta-
ges, ndmlich Ataris Mega-
Klopperei Pit-Fighter. ,Me-
ga" weniger wegen der Qua-
litat des Spiels, die ist nicht
so aufregend, sondern we-
gen einer noch nie dagewe-
senen Besonderheit: Bei Pit-
Fighter schlagen keine ge-
zeichneten Méannchen auf-
einander ein, stattdessen
gibt es ausschliefflich ani-
mierte Digi-Bilder zu sehen!
Diese Technik ist zwar eben-
so neu wie aufwendig, diirfte
sich jedoch kaum durchset-
zen — irgendwie macht der
digitalisierte Kampfsport ei-
nen reichlich verwaschenen
Eindruck. Hinzu kommt,
daf} die Animationen ziem-
lich eckig ausgefallen sind,
und auch die Soundunter-
malung (ebenfalls digitali-
sierte Kampf- und Schmer-
zensschreie) ist nicht gerade
ein Heuler.

Caveman Ninja — her mit den kleinen Neandertalerinnen!

Jana: SEN



Uber mangelnde Schlagva-
rianten kann man sich hin-
gegen nicht beklagen, dank
zweier Knopfe und einem
Stick sind die unterschied-
lichsten Spriinge, Hicbe und
Griffe moglich. Als Kamp-
fer stehen ein Catcher, ein
Kickboxer und ein Karateka
bereit, um sich mit teilweise
recht originellen Gegnern zu
duellieren. Jeder Fighter hat
eine etwas andere Technik
drauf, sollten mehrere Spie-
ler gleichzeitig antreten,
wird nicht gegeneinander
sondern miteinander geran-
gelt. Als besonderer Gag
greifen auch manchmal Zu-
schauer in den Kampf ein,
aullerdem kann man herum-
stehende Kisten und Stithle
als Waffen verwenden. Den-
noch ist Pit-Fighter nur fiir
echte Fans des Genres emp-
fehlenswert, uns kam die
Priigelei auf Dauer ein bii-
chen eintdnig vor.

So, jetzt aber zum absoluten
Hohepunkt unseres heu-

tigen Spielhallen-Ausflugs:
Das geradezu monstrds gro-
Be Standgerit Laser Ghost
bietet bis zu drei Baller-Fans
Spielspall ohne Wenn und
Aber! Hier hat sich der Ar-
cade-Gigant Sega formlich

selbst iibertroffen, denn La-
ser Ghost ist im Grunde nur
eine Weiterentwicklung des
bereits etwas idlteren ,,Alien
Storm“. Der Witz dabei:
Man nimmt hinter einem
MG Platz, dessen Head-Up-
Display doch tatsichlich ei-
ne richtige Laser-Zielvor-
richtung zu bieten hat!

Im Intro mufl man mit-
erleben, wie einem wieder-
mal die Freundin entfiithrt
wird, und zwar von einem
Damon. Also hetzt man sei-
nem Maidel hinterher, die
wilde Jagd fithrt durch eine
geisterverseuchte Stadt, die
mal rauf, mal runter, links,
rechts oder in die Tiefe ge-
scrollt  wird. Soundtech-
nisch gibt’s zwar nur das
iibliche ,bum bum®, aber
die Grafik ist eine Wucht:
Ob Frankensteins Monster,
Horror-Krokodile, bissige
Killer-Porsches oder torten-
schmeillende  Gespenster-
Butler - hier ist man vor
nichts und niemandem si-
cher. Manche der 3D-Effek-
te sind dabei schlichtweg ge-
nial, die Steuerung mit der
Laser-Knarre ist iiber jeden
Zweifel erhaben, und uber-
haupt macht die Ballerorgie
(bei der man iibrigens auch
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die Backgrounds in Schutt
und Asche legen kann) ein-
fach tierisch Laune.

Freilich darf man sich vom
Gameplay keinen geistigen
Héhenflug erwarten, es gibt
einen normalen Feuerknopf
sowie einen fiir eine Art
Smartbomb (sowas wie c¢in
Geister-Staubsauger), dazu
tauchen manchmal Pick-
chen mit frischer Lebens-
energic auf — das war’s denn
auch schon. Leider umfal3t

COIN OP

die digitale Geisterbahn nur
sechs Level, der ganze Zau-
ber ist also selbst fir Soli-
sten spitestens nach fiinf bis
zehn Continues voriiber. Al-
lerdings will man in einer
Spielhalle ja ohnehin keine
Wurzeln schlagen, hier liegt
die Wiirze halt wirklich in
der Kiirze!

Apropos Kiirze & Wiirze:
Nichsten Monat héren wir
wieder voneinander - und
tschiif3! (ml)

f
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Digitaﬁsierter Kampfsport mit Pit-Fighter

Laser Ghost - da lacht das Baller-Herz!

197,



Nr.01

Joker-Shirt - Aus 100%
Baumwolle, bliitenweill und
bunt bedruckt: Unsere Exclu-
siv-Shirts in prima Qualitt!

Bitte Grofie nicht vergessen
(S,M,L,XL).
Nur DM 19,90

Nr.02

Joker-Jogger — Unser Mode-
Hammer fiir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weill
mit buntem Druck, 50/50%,
in den GriBen: S,M,L,XL.
Schon fiir modische DM 49,—

Sammelordner — Der absolu-
te Schonheitskénig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir simtliche
10 Ausgaben eines Jahr-
gangs. Die einzige Art, seine
Joker-Sammlung stilgerecht
aufzubewahren. ..

Ordnung mit Stil fiir gut an-
gelegte DM 15,

Joker-Sammlung - Héchste
Schwebebahn, da Du end-
lich die fehlenden Hefte
nachbestellst: Die Ausgaben

| pou S g O N A0 1 d 379¢
sind bereits o1 1 und
werden am Schwarzmarkt zu
Hochstpreisen  gehandelt!
Von den anderen Ausgaben
haben wir noch ein paar Ex-
emplare — schnell zugreifen,
so lange der Vorrat reicht!
Fiir die iiblichen DM 6,50 pro
Heft

Nr.05

Disketten-Aufkleber — Wer
eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-
kop... idh, Sicherheitsko-

pien? Die Losung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo be-
druckt, sieht tierisch scharf
aus, palit auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und ldBt sich auch
noch prima beschriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro
Bogen (acht Sticker)




Geld regiert die Welt — das weil} schlieBlich jedes Kind. Und damit Thr auch die Moglichkeit
habt, ein biBchen beim Weltmanagement mitzumischen, gibt’s unseren Shop. Hier
bestimmt alleine lhr, wofiir Thr Eure Kohle ausgeben wollt. Und das Beste: Unsere
topexklusiven J oker-Artlkel kosten nun wu'kllch nicht die Welt. . .!
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Nr.06

Werbeschilder - Da die no-

stalgischen Blechschilder bei

Fuch so gut angekommen

sind, haben w1r uns umge—

sghaut und ganz [ :

aufgetan’ Und zwar

.Opel”, .Schultheiss Bock*,

,Casino de Paris“ und ,,Sun-

light*.

Fiir liacherliche DM 24,-

Schild ) Nr.07
Solarrechner-Diskette -
Weill man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Niimlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein

Strom, ein biichen Sonne ge-
niigt, und schon weiff man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fiir DM 19,-

Nr.08

Kaugummiautomat — Die un-
abdingbare Apparatur fiir
Leckermiuler gibt es jetzt
mit aufgepepptem Design
und wahlweise in den Farben
schwarz oder weill. Und das
Beste: Neuer Look, aber alter
Preis!

Fiir standhafte DM 19,

Carleine Frage 1ch w111 dle Wunschten Artlkel auf eine WICHTIG Be1 Vorauskas-
. Welt regieren! Und da ich Postkarte und gebt die Zah- se bitte DM 3,- fiir’s Porto |
~ einsehe, da man nunmal lungsweise mit an (entweder dazurechnen, bei Nachnah
‘;;, klein anfangen muB, sehe Nachnahme oder Voraus- me nicht — da wird einfach ||
,ﬁ ich auch ein, daf3 der beste kasse, also beigelegter alles beim Postboten be- 3
| und kleinste Anfang der ist, Scheck bzw. Bargeld). Jetzt =zahlt. Nachnahme-Bestel-
| erstmal etwas bei Euch zu schickt die ganze Chose an: lungen sind aber nur im In- ||
A . land méglich! Ach ja: Egal, |
wie Ihr bestellt oder zahlt, &
die Mehrwertsteuer ist bei [
allen Preisen schon dabei. |

Mini-Basketball - Ein klei-
nes Tischfulball hatten wir
schon, ein Billard auch. Aber
dieses tolle Basketball-Spiel,

wo ein Kunststoffbillchen
mittels Tasten in den Korb
bugsiert werden muf, ist min-
destens so originell wie unter-
haltsam!

Fiir treffsichere DM 33,

Tokeo
JOKE

»~Joker Shop*




U

nser Frihjahrskonzer

findet am
26. April statt!

& e
000 000
4

e - s
Go8 000 ooo

MEGA lo MANIA '

t

g? Unter der Leitung von Maestro
Wolfgang Amadeus Michael musizieren

die Joker-Philharmoniker wieder
an jedem besseren Kiosk...!

Der neue AMIGA JOKER bringt Spall nach
Noten: Previews, die locker das Hohe C
erreichen, Hardrock-Tests, wie sie harder
nicht sein konnen, Klassisches mit dem Klas-
siker sowie Cheats & Losungen fiir alle, die
Probleme beim Spielen ihrer Partituren ha-

ben!

Egal, ob Ihr musikalische Genies, geniale
Musiker oder schon halb taub seid - sichert
Euch am 26. April Euren Platz am Kiosk! Die

allerbesten Sitze gibt es natiirlich auf Vorbe-
stellung, kurz Abo genannt. ..

AHS

Schirngasse 3-5
6360 Friedberg 1
Tel.: 06031/61950

Bomico

Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

Demonware
Strahlenberger Str. 125a
6050 Offenbach

Tel.: 069/8004799

Frank Heidak
Franzstr, 7

5000 Kaln 41
Tel.: 0221/407447

Funny-Software
Grazerstr. 34

7000 Stuttgart 30
Tel.: 0711/8568534
Funtastic
Miillerstr. 44

8000 Miinchen 5
Postfach 140209
Tel.: 089/2609593

International Software
Postfach 830110

5000 Koln 80

Tel.: 0221/604493/96
Joysoft

Gottesweg 157

5000 Kéln 41

Tel.: 0221/443056

Korona Soft
Postfach 3115
4830 Giitersloh 1
Tel.: 05241/1828

Leisuresoft

Industriestr. 23

4709 Bergkamen-Riinthe
Tel.: 02389/780-0

Magic Bytes
Postfach 2144 D
4830 Gutersloh
Tel.: 0524171834

Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel.: 02101/6070

Softpower
Schwedenstr. 18
1000 Berlin 65
Tel.: 030/4922056

Software 2000
Liibecker Str. 10
2320 Plén

Tel.: 04522/1379

‘Wial Versand

Liegnitzerstr, 13
8038 Grobenzell
Tel. 08142/8273

‘World of Wonders
Hohenstr. 31

6231 Schwalbach
Tel.: 06196/82467

Da auf unseren Konzerten
ausschlieBlich topaktuelle
Stiicke gespielt werden,
gibt’s auch diesmal nur ei-
nen kleinen Vorgeschmack.
Beispielsweise hiitten wir da
Rubicon, den neuesten Bal-
ler-Song von Hewson. Eine
Komposition aus 32 Farben
und feinstem  Parallax-
Scrolling!

Wer mehr auf Evergreens
steht, darf sich auf neue
Amiga-Remixes groBBer Hits
von Electronic Arts freuen:
Bard’s Tale III und PGA
Tour Golf kommen endlich
zur Auffithrung!

Mit F-15 Strike Eagle II hat
auch MicroProse einen Ol-
die but Goldie brandneu fiir
den Amiga aufgelegt!
Einen absoluten Newcomer
schickt hingegen Mirrorsoft
mit Mega-lo-Mania auf die
Bithne. Vertrackte Strate-
gie, kombiniert mit starker
Grafik und fetzigem Sound
sollen Hitqualitat garantie-
ren!

Wer es hingegen ganz klas-
sisch mag, der darf mal bei

Megaphoenix reinhorchen:
Ein Arcade-Oldie in ultra-
moderner Aufmachung!

Dazu kommen noch unzih-
lige weitere Test-Arien,
Dr.Freaks berithmtes Solo,
die Spielhallen-Oper na-
mens Coin Op, ein Maxi-
Bericht iiber heille Software-
entwicklungen fiir CD-TV,
massenhaft Preisausschrei-
ben und und und...!

ABC Soft 19
AHS 65, 74
Audiogenic 11
Bits & Bytes 22
Bomico 2,131,225, 33,112
CPS Heidak 88, 89
Computerworld 74
Data & Electronics 83
Decom 91
Delta PD 22
Domark 112
ETS 17
Four Systems 48
Fun Soft 21
Funny-Software 37
Funtastic 67
Hamo Versand 93
Idea Software 63
Infogrames 33
International Soft 23
Joker Verlag 2797

Joysoft 40
Lifetimes 74
Magic Bytes 111
Mirrorsoft 29
Ocean 2
Powersoft 95
Rainbow Arts 57
Richartz 34
Rushware 43, 57, 63
Schneider 6
Softpower 26
Software 2000 15
Software Corner 73
Software Maniacs 74
Steffen Miiller 94
Tale Software 43
United Software15,29,53,111
U.S. Gold 53
Wial Versand 39
World of Wonders 46, 47
Zille Software 6




¢ BIG BUSINESS

~
Kind of Magic 3
Eine brandneue Su-
per-Spielesammlung
mit vier erstklassigen
Spielen.
NORTH SEA INFERNO:
Terroristen haben auf
einer Bohrinsel eine
Atombombe gelegt.
CYBER WORLD: Du
bist berufen, in einer
disteren Zukunfts-
welt Verrater zu jagen.
DOMINATION: Erobern
Sie das Hauptquartier
lhres Gegners mit 4
Kampfrobotern.
BLUE ANGEL 69:
Bezaubernde Engel
fihren Sie durch das
Labyrinth |hrer Gefiihle.

AMIGA, Atari ST
Ce4 Disk
PC 3,5 + 5,25

Big Business

Big Business ist eine humorvolle Unternehmenssimula-
tion mit eindeutig spielerischem Charakter. Seien Sie

Ihr eigener Chef! Entscheiden Sie selbst iiber den

Etat fur Werbung, Forschung, Investitionen usw. Pla-

nen Sie selbst die glinstigsten Produktionsbedingul
gen, werden Sie tatig gegen Industriespione usw.
Hervorragende, z.T. animierte Grafik im Comic-Stil.

u.s.s.
JOHN YO

Kriegsschiff-Simu-
lation im persischen
Golf im Jahre 1995.
Konfrontationen
zwischen Iran, Irak
und den USA. Kon-

MAILORDER

Einfach Postkarte an:
MAGIC BYTES

Verlag R. Kleinegridber
Postfach 2144 C

D-4830 Giitersloh 1
Oder 24-Stunden-Telefonline

05241-1834

(Versand per Nachnahme +
5,-DM Versandkosten. Ab
50,-DM versandkostenfrei.
Umtauschgarantie: Kosten-
freie Ersatzlieferung; bitte
innerhalb 8 Tagen frei zu-
ricksenden).

n-

UNG

voischutz, U-Boot-
Jagd, Flugzeug-
Angriffe, AbschuB

von Tankern,

Ol-

plattformen und
Kriegsschiffen.

AMIGA, Atarl ST 59,95
C64 Disk 29,95
CB4 Cass 19,95
PC3,5 + 525 78,95

AMIGA, Atarl ST 68,85
C84 Disk 29,85
C84 Cass 19,85
PC3,5 + 525 79,85

THE SECOND WORLD T
Erstklassiges und aufwendiges |
Strategiespiel um Macht, Wirt-
schaft und Politik in der Zukunft.
Im Jahre 2030 brach der Kontakt
zu den Siedlern eines Planeten ab
und DumuBtdas Siedlervolkin
der Behauptung gegen fremde
Machte wirtschaftlich und politisch
flihren.

Kind of Magic 3
(Z.B.: North Sea
Inferno) AMIGA

B
¥ - ‘

Preisangaben
in DM

DINOWARS

Interaktives Strategie-und
Arcadegame mit spitzenmaBig
animierten Actionszenen und
einer animierten Dinosaurier-
Enzyklopadie. Kampt der Gi-
ganten um ein gekidnapptes
Saurier-Ei in einer tollen ur-
zeitlichen Landschaft. Die
Actionszenen kénnen jeder-
zeit aufgerufen werden.

MAGIC BYTES

Dinowars AMIGA ~

K3



vletna.m war fiir die Verelmgten Staaten emé kostsplehge
Katastrophe....

Konnten Sie - bei Verwendung derselben Ressourcen - die
Geschichte nochmals schreiben und den Krieg gewinnen,
den Amerika verlorenhat....?

Als Prisident miissen Sie Ihre militarischen Ziele gegen die

BOMLY servicciine : : offentliche Meinung in Threm Land abwigen. Die

;:Jrz;wfiligdp.u*k 12 B Entscheidung, ob Sie ein Habicht oder eine Taube sind, liegt |
- : ' beiIhnen..... M

o bt} , Ihr Ziel: erreichen Sie, was den Amerikanern nicht
ie Tipd.zam A : i gelungen ist — verhindern Sie, daf Siidvietnam den
‘ : sudmetnamemschen Guerillas zufallt.... ¥

; | 4 'Nam ist das Ergebnis von vier Jahren umfangreicher
0610 ] 3 e | Forschungsarbeiten durch Matthew Stibbe, dem Verfasser
:f:rf.'ﬂ!ﬁ?‘iz:ﬁpf}f{U ‘ B, h | des mit grof3em Beifall begrii3ten Imperiums....”
: ‘Roa ; Vam ist unglaunblich genan... (und) gile ganz sicher als eines der =
besten Kriegs: pﬂ'f seit Jukren.” cu amigascreenstar 90%

Programmed and designed by: Matthew Stibbe
1991 Domark Software Ltd. © 1991 Artwork & Packaging Domark Software Ltd.
Veroffentlicht von Domark Software Ltd. Vertrieb: BOMICO, Gerwerbegebiet Siid, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Frankfurt. Tel: (06107) 62067
Erhaltlich fiir: Atari ST, Amiga, IBM PC 3.5" & 5.25" & App|e Maumtosn Amiga Bilschirm Fotos
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